T.C.
DUMLUPINAR UNIVERSITESI

Bilgisayar Miithendisligi Boliimii

HASTANE OTOMASYON
PROJESI

Ferat AKTAS

Danisman
Yrd. Do¢. Dr. Muammer Akc¢ay

Haziran, 2013
Kiitahya




Bu caligma ..../.../2013 tarihinde asagidaki jiiri tarafindan Bilgisayar
Miihendisligi Boliimiinde Lisans Bitirme Projesi olarak kabul edilmistir.

Bitirme Projesi Jiirisi

Danigsman Adi

Universite

Fakdulte

Juri Adi

Universite

Fakiilte

Jirt Adi

Universite

Fakulte




ONSOZ

“Hastane Otomasyonu” konulu bu c¢alisma, Dumlupmnar Universitesi,
Bilgisayar Miihendisligi Boliimii’'nde “Bitirme Tezi” olarak hazirlanmistir.

Projenin  Arastirma-Tasarim-Gelistirme  asamalarinda  karsilastigim
zorluklarda benden yardimlarini esirgemeyen arkadaslarima ve proje danigmanim

Yrd. Dog. Dr. Muammer Akgay’a tesekkiirlerimi bir borg bilirim.

Ayrica egitimim siiresince bana her konuda tam destek veren aileme ve bana
hayatlariyla 6rnek olan tiim hocalarima saygi ve sevgilerimi sunarim.

Haziran, 2013 Ferat AKTAS



ICINDEKILER

OZET
SUMMARY

1.GIRIS
2.GENEL BILGILER
1. Yazilim
1. Bir Yazilimda Olmasi Gereken Temel Ozellikler
2. Yazilim Cesitleri
2. Programlama Araglar1
1. Programlama Dili
2. Programlama Dilleri Cesitleri
3. Programlama Dillerinin Tarihi Geligimi
3. Orta Seviyeli Diller
1. C Programlama Dili
1. C Dilinin Erken Tarihi
2. C Dilinin Gegmisi
3. ANSI C ve ISO C Dilleri
4. C99
2. C++ Programlama Dili
3. C# Programlama Dili
1. Tasarim Hedefleri
2. Elestiri
3. Performans
4. Platform
4. Microsoft Visual Studio
1. Mimarisi
2. Ozellikleri
1. Kod Editorii
2. Hata Ayiklayict (Debugger)
3. Tasarime1 (Designer)
3. Desteklenenler
4. Versiyonlar
1.Versiyon Gegmisi
5. Veritabani Sistemleri
1. Veri Nedir?
2. Veri Taban1 Nedir ?
3. Neden Veritaban1 Kullanilir?
4. Veri Taban1 Yonetim Sistemi Nedir?

5. Veri Tabani Yonetim Sisteminin Sagladig Yararlar

- VI-
-VII-

-07-
-08-
-08-
-08-
-09-
-09-
-09-
-10-
-10-
-13-
13-
-13-
13-
-14-
-15-
-16-
-17-
-17-
-18-
-18-
-18-
-19-
-19-
-20-
-20-
-20-
-20-
-22-
-23-
-25-
-26-
-26-
-26-
-27-
-27-
-28-



6. Microsoft SQL Server
1. Tarihi
2. Versiyonlar
1. Temel (Mainstream) Versiyonlar
2. Ozellestirilmis (Specialized) Versiyonlar
3. PROJE
1. Yazilimi Gelistirme Siirecinde Gelistirme Asamasi
2. Yazilim Gelistirme Siireci
1. Birinci Asama: Tanimlama/Planlama
2. Ikinci Asama: Gelistirme
3. Uciincii Asama: Bakim/Destek
3. Projemizin Gelistirme Agsamasi
1. Birinci Asama: Tanimlama/Planlama
2. Ikinci Asama: Gelistirme
4. Projede Kullanilacak Teknolojiler
1. Ugiincii Asama: Bakim/Destek
6. Ornek Modiil Goriiniim ve Agiklamalari

-29-
-29-
-31-
-31-
-32-
-33-
-33-
-34-
-34-
-34-
-34-
-35-
-35-
-36-
-36-
-37-
-38-



OZET

Bu bitirme tezinde ilk olarak programlama dilleri hakkinda bilgiler
verilmistir. Daha sonra nesneye yonelik programlama dillerinden olan C# dili
tizerinde arastirmalar yapilmistir. C# programlama dili derleyicisi olarak kullanilan
Visual Studio 2012 programi incelenmis ve Visual Studio 2012 ilk defa
kullanacaklara yonelik programin arayiiziime asina olabilmeleri igin arayiiz
bilesenleri verilmistir. Bunlarla birlikte bitirme tezimizin konusunu olusturan
otomasyon sistemi i¢in kullanilmak {izere veri tabanlari incelenmistir. Projemizde

kullanilan MS SQL veritabani hakkinda bilgiler islenmistir.

Tezin 6nemli bir kismimi her hangi bir hastane servisinin gereksinim
duyacagi, hastanenin ihtiya¢larina cevap verebilecek bir otomasyon sistem yazilimi
icermektedir. Ancak boylesi bir SAP proje c¢alismalarinda gereksinimler
hastanelerden hastanelere farklilhik gosterecegi icin bu projede genel ortak

gereksinimlere gore bir yazilim {iriinii ortaya konulmustur.

Yazilim gelistirme siire¢ asamalar1 islenmis ve proje gorselleriyle birlikte

tanitilmastir.

Anahtar Kelimeler: C#, MS SQL, Visual Studio 2012, SQL Servers,
Microsoft SQL Server 2012, Database Management Systems.
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SUMMARY

This Project is a kind of SAP projects. Even thought the SAP Projects have
their own solution ways which is different of hospital to hospitals. This project aims

to find a general solutions about Hostital Management Systems’ general necessaries.
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1. GIRIS

Hastaneler birden c¢ok fonksiyonun bir arada gotiiriildiigi kompleks
isletmelerdir. Oncelikle hastane bir isletmedir, daha sonra tibbi hizmet veren bir
kurulustur, ayrica otelcilik hizmeti verirler. Binlerce kalemi bulan ilag ve tibbi
malzemenin yonetilmesi bile basli basina ayri1 bir hizmet olarak aliabilir. Bu
karmagsik yap1 icerisinde bilgisayar kullanimi bir¢ok sorunu c¢ozebilecegi gibi

beraberinde bir¢ok sorunu da giindeme getirebilir.

Hastanelerde kaynaklarin yerinde kullanilmasi ve israfin Onlenmesi,
olusturulmaya c¢alisilan kalite ve standartlarin tesis edilmesi ve korunmasi,
hastanelerde sunulan saglik hizmetinin en iyi sekilde verilebilmesi, gelir ve giderlerin
izlenmesi, gelir kacgaklarinin Onlenmesi, hastane yoOnetimine verilecek Onemli
kararlarda bilgi desteginin saglanmasi, saglanan bilgi destegiyle ileriye yonelik dogru
hedef belirlenmesi ve dogru kaynak yonetimi, eksiksiz tibbi kayit, muhasebe, depo,

ambar, demirbag kayitlar1 tutabilmek amaciyla kullanilan bilgi sistemleridir.



2. GENEL BIiLGILER

2.1. Yazilim

Yazilim, elektronik aygitlarin belirli bir isi yapmasini saglayan programlarin
tiimiine verilen isimdir.

Bir bagka deyisle var olan bir problemi ¢dzmek amaciyla bilgisayar dili
kullanilarak olusturulmus anlamli anlatimlar biitiintidiir.

Kelime islemci programlari, bilgisayarimiz agildiginda CD siiriiciiniizii, sabit
strticiileri, RAM'i tamiyan BIOS; isletim sistemi, web tarayiciniz, viriislerin
kendileri, antivirlis programlari hep birer yazilimdir.

2.1.1. Bir Yazihmda Olmasi Gereken Temel Ozellikler

Dogruluk: Yazilimin belirtilmis ihtiyaclarini karsilamasidir.

Giivenilirlik: Gerekli islevi ne hassaslikla yerine getirecegi beklentisidir.

Verimlilik: Islevin gerceklestirilmesi igin kullanilmasi gereken bilgisayar
kaynaklari ve kod miktaridir.

Giivenlik(Biitiinliik): Yazilim ve bilgilerine, istenmeyen insanlarca ulagimin
ne derece engellenebildigidir.

Kullanilabilirlik: Programin 6grenilmesi, ¢alistirilmasi, girdi hazirlama ve
c¢iktt yorumlama islemlerinin kolaylik derecesidir.

Hata bulma kolayhgi: Hatanin yerini bulma ve diizeltme kolayligidir.
Esneklik: Yazilimda degisiklik yapma kolayligidir.

Tasmabilirlilik: Programin farkli donanimlarda ve yazilim sistemi
ortamlarinda kullanilmasidir.

Tekrar kullamlabilirlik: Yazilim tamaminin ya da bir boliimiiniin farkl bir
uygulamada kullanilabilmesidir.

Birlikte cahisabilirlik: Bir yazilim sisteminin digerleri ile baglanti saglamasi
kolayligidir.



2.1.2. Yazihm Cesitleri
Bilgisayar yazilimlar1 genel olarak 2 ana grupta incelenebilir.

[0 Sistem yazilimlar1 (system software) : Bilgisayar1 yoneten, denetleyen,
kontrol eden yazilimlardir.

Ornegin: Linux, Pardus, Windows vb.

0 Uygulama yazilimlann (application software) : Belli bir alana ve
uygulamaya iliskin olarak kullanicilar i¢in gelistirilmis yazilimlardir.

Ornegin: Kelime islemci programlari, web hazirlama araglari, programlama araglar

vb.
Biitiin sistem programlart i¢inde en temel yazilim isletim sistemidir ki,

bilgisayarin biitlin donanim ve yazilim kaynaklarini kontrol ettigi gibi kullanicilara
ait uygulama yazilimlarinin da galistirilmalarini ve denetlenmelerini saglar.

2.2. Programlama Araclari

2.2.1. Programlama Dili

Ister genel ister 6zel amagli olsun tiim uygulama ve sistem yazilimlari
programlama dilleriyle yazilir. Bir programlama dili, insanlarin bilgisayara ¢esitli
islemler yaptirmasina imkan veren her tiirlii sembol, karakter ve kurallar grubudur.
Programlama dilleri insanlarla bilgisayarlar arasinda terciimanlik goérevi yapar.
Programlama dilleri, bilgisayara neyi, ne zaman, nasil yapacagini belirten deyim ve
komutlar igerir.
Bir programlama dili sunlardan olusur.

1 Genel komutlar: Programlama dilinin anlayacagi komutlardir.

[ Gelismis komutlar: Genel komutlar1 kullanarak olusturulmus komutlardir.

[ API komutlar:: Isletim sisteminin sundugu o6zellikleri kullanan
komutlardir.

O Derleyici komutlari: Komut i¢inde calismayip derleme esnasinda alinan
bilgilere gore derleme yapilmasini saglar.
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1 Aktif nesneler: ‘Buton, Menii, Gosterge cubugu ve Tabpanel’ gibi
bilesenlerin genel adidir.

2.2.2. Programlama Dilleri Cesitleri

Bir programlama dili ya insan ya da makine anlayisma yakindir. Insan
anlayisina daha yakin programlara dillerine yiiksek seviyeli programlama dilleri,
makineye yakin olanlara ise diisiik seviyeli programla dilleri denir.

OYuksek seviye programlama ile yazilan projelerin kaynak kodlan kisa,
derlenmis halleri ise uzun olur. Calisma hizlar1 ise yavastir.

OAlgak seviye programlama ile yazilan projelerin kaynak kodlar uzun,
derlenmis halleri ise kisadir olur. Calisma hizlari ise en yiiksek seviyededir.
Programlama dillerini seviyelerine gére 5 ana gruba ayirabiliriz:

OCok yuksek seviyeli diller ya da gorsel diller
Access, Foxpro, Paradox, Xbase, Visual Basic, Oracle Forms

[1Yuksek seviyeli diller (Bunlara algoritmik diller de denir.)
Fortran, Pascal, Basic, Cobol

OOrta seviyeli diller
C, C++(C Plus) , C#(C Sharp) Orta seviyeli diller daha az kayipla makine diline
cevrilebildiginden daha hizl ¢alisir.

O Algak seviyeli programlama dilleri
Sembolik makine dili (Assembler).

[IMakine dili
En asag1 seviyeli programlama dilidir (Saf makine dili tamamen 1 ve 0 lardan
olusuyor.) .

2.2.3. Programlama Dillerinin Tarihi Gelisimi

Diisiik seviyeli diller : Bilgisayarlarin ilk donemlerindeki programlama
dilleri, kullanim1 ¢ok zor olan makine dili ve assembly dilleriydi. Makine dili,
gelistirilen ilk programlama dilidir ve ilk kusag1 temsil eder. Makine dilinde yazilan
tiim komutlar 0 ve 1 lerden olusur. Biitiin talimatlar en detayli bir sekilde tanimlanir
ve iki tabanli say1 sistemi kullanilarak kodlama yapilir.

Assembly dilleri : Ikinci kusak dilerdir ve gelistirilmesine 1950°1li yillarin
baslarinda Grace Hopper tarafindan oOnciiliik edilmistir. Bu dillerde makine dili
talimatlar1 daha kolay bir sekilde anlasilabilecek ve hatirlanabilecek olan sembollerle
ifade edilir. Diisiik seviyeli diller grubundan sayilmasina ragmen, makine diline gore
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bir adim daha ileride olan assembly dilleri glinlimiizde bile programcilar tarafindan
kullanilmaktadir. Ciinkii bu dillerle yazilan programlar genellikle ¢cok hizli ¢alisir ve
daha az depolama ylizeyi gerektirirler. Bununla birlikte bu dillerle programlama
yapmak ¢ok yorucu, sikici ve zaman alic1 oldugundan cazibesini kaybetmektedir.

Yiiksek seviyeli diller : Uciincii kusak da denilen yiiksek seviyeli
programlama dilleri 6grenilmesi daha kolay, program yazilmasi daha az zaman alan,
daha iyi sonuglar saglayan programlama dilleridir. Yiiksek seviyeli dillerden birinde
yazilan bir kaynak program makine diline ¢evrilmek zorundadir. Doniistiirme isini
gergeklestiren programa derleyici (compiler) denir. Basic, Cobol, Fortran ve Pascal
dilleri bu kategorideki programlama dillerine birka¢ 6rnek olusturur.

Cok yiiksek seviyeli diller : Bu diller programlama isini ¢ok daha
kolaylastirmistir. Bu dillerdeki temel 6zellik kullanicilarin bilgisayara bir seyin nasil
yapilacagini degil, ne yapilacagini ifade edebilmelerine imkan vermesidir. Ornegin;
sayilarin siraya dizdirilmesi islemini yapabilmek i¢in bir yiiksek seviyeli dil ile
karmagik bir mantik kullanarak 15-20 satirlik bir program yazmak gerekir. Bunun
aksine bir ¢ok yiiksek seviyeli(dordiincii kusak) dil ile bir kullanicinin yapacagi is;
siraya dizilecek alani, siralama isleminin kiiciikten biiyiige mi yoksa biiyiikten
kiiglige mi yapilacagini belirlemek ve ekrandaki bir ikona tiklayarak yada bir
moniiden “sirala” komutunu segerek siralama iglemini gergeklestirmektir.

Ik gelistirilen dérdiincii kusak diller ile daha sonralar1 gelistirilen diller
arasinda bile takip edilen prosediirler ve kullanilan metotlar bakimindan biiyiik
farkliliklar vardir. Yeni gelistirilen diller ¢ok daha karmasik isleri daha kolay bir
sekilde yapmaya imkan vermektedir.
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Kusak

Programlama Dili Periyod

Makine dili 1940 — 1950 aras:

Assembly dili 1950’1i yillardan itibaren

Yiiksek seviyeli diller 1960’1 yillardan itibaren

Cok yiiksek seviyeli diller 1970’1i yillardan itibaren

nlbs Wi

Yapay zekaya yonelik diller 1980’li yillardan itibaren

Tablo 1.1: Programlama dillerinin tarihi geligimi

Fortran = FLOW-MATIC
Fartran Il ALGOL 58

use

» SNOBOL

Prolog

ML l
ICON

Mor.mda
USP

Yo Haskell

s: C (C89)
\
Py(hon

1 'j“‘
s W)

Vsl Basc NET ® b

Sekil 1.2: Programlama dili soy agac:
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2.3. Orta Seviyeli Diller

2.3.1. C Programlama Dili

AT&T Bell laboratuvarlarinda, Ken Thompson ve Dennis Ritchie tarafindan
UNIX Isletim Sistemi' ni gelistirebilmek amaciyla B dilinden tiiretilmis yapisal bir
programlama dilidir. Gelistirilme tarihi 1972 olmasina ragmen yayilip yayginlagmasi
Brian Kernighan ve Dennis M. Ritchie tarafindan yayimlanan "C Programlama Dili"
kitabindan sonra hizlanmistir. Giinlimiizde neredeyse tiim isletim sistemlerinin
(Microsoft Windows, GNU/Linux, *BSD, Minix) yapiminda %95' lere varan oranda
kullanilmig, halen daha sistem, siiriicii yazilimi, isletim sistemi modiilleri ve hiz
gereken heryerde kullanilan olduk¢a yaygin ve sinirlart belirsiz oldukca keskin bir
dildir. Keskinligi, programciya sonsuz Ozgiirligiin yaninda c¢ok biiyiikk hatalar
yapabilme olanagi saglamasidir.

Programlamanin gelisim siireciyle beraber programlamanin karmagiklagsmasi,
gereksinimlerin artmasi ile uygulama programlarinda nesne yonelimliligin ortaya
cikmasindan sonra C programcilar biiyiik dl¢lide nesne yonelimliligi destekleyen bir
alt kiime C++ diline gegmislerdir.

2.3.1.1. C Dilinin Erken Tarihi

Cnin 1lk gelisme sathalarit 1969 ile 1974 arasinda AT&T Bell
Laboratuvarlari'nda gergeklesti. Ritchie'ye gore, en yaratici devre 1972 idi. Dilin pek
cok ozelligi "B" adli bir dilden tiiredigi icin, yeni dile "C" adi verildi. "B" adinin
kokeni konusunda ise sdylentiler degisik: Ken Thompson B'nin BCPL programlama
dilinden tiiredigini sdylemektedir, ancak Thompson esi Bonnie'nin onuruna adini
Bon koydugu bir programlama dili de gelistirmistir.

1973'e kadar C yeterince giiclii bir hale gelmis ve ilk basta PDP-11/20
assembly dili ile yazilan UNIX'in ¢ekirdeginin biiyiik kismi1 C ile yeniden yazilmisti.
Boylece UNIX, ¢ekirdegi bir assembly dili ile yazilmayan ilk isletim sistemlerinden
biri olmustu.

2.3.1.2. C Dilinin Gec¢misi

1978'de Ritchie ve Brian Kernighan The C Programming Language (C
Programlama Dili) kitabinin ilk baskisini yayimladilar.C programcilar tarafindan
"K&R" olarak bilinen bu kitap, yillar boyunca C dilinin gayriresmi standardi olarak
kullanildi. C'nin bu siiriimii bugiin "K&R C" olarak adlandirilir. Bu kitabin ikinci
baskist ise asagida anlatilan ANSI C standardini igerir.
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K&R dilde su degisiklikleri yapti:

sstruct veri tipleri eklendi

elong int veri tipi eklendi

sunsigned int veri tipi eklendi

*=+ operatdrii += olarak degistirildi

K&R C genellikle tiim C derleyicilerinin desteklemek zorunda oldugu dilin
en temel kismi olarak kabul edilir. Uzun yillar boyunca, ANSI C'nin kabul
edilisinden sonra bile, yiiksek tasinabilirlik ((Ingilizce) portability) istendiginde,
K&R C, C programcilar: tarafindan "ortak payda" olarak kabul edilmistir ¢linkii baz1
derleyiciler heniiz ANSI C'yi desteklemek iizere gilincellenmemislerdi ve zaten iyi
yazilmis bir K&R C programi ayn1 zamanda ANSI C'yi de destekliyordu.

K&R Chin  yayimlanmasimi izleyen yillar i¢ine dile AT&T'nin
derleyicilerinin ve bazi bagka bilgisayar flireticileri tarafindan desteklenen kimi
"gayriresmi" Ozellikler eklendi. Bunlarin i¢inde asagidaki 6zellikler de vardi:

*void fonksiyonlar ve void * veri tipi

estruct ya da union veri tipi dondiiren fonksiyonlar

*her bir struct'in alan adlari i¢in ayr1 bir ad alan

estruct veri tipleri i¢in atama

*bir nesneyi yazmaya karsi korumali yapmak i¢in const anahtar sézciigii
estandart bir C kiitiiphanesi

senumeration'lar

ssingle-precision float tipi

2.3.1.3. ANSI C ve ISO C Dilleri

1970'lerin sonunda C, en ¢ok kullanilan mikrobilgisayar dili olarak BASIC'in
Online gecmeye basladi. 1980'1erde ise, IBM PC ile kullanilmak {izere
benimsenmesiyle birlikte popiilaritesi iyice artmaya basladi. Ayn1 zamanda, Bell
Laboratuvarlari'nda Bjarne Stroustrup ve is arkadaslari C'ye nesneye yonelim
eklemek tlizere ¢alismaya baslamiglardi. C bugiin UNIX diinyasinda en ¢ok kullanilan
dil olarak kalirken, Stroustrup'un gelistirip C++ adin1 verdigi dil Microsoft Windows
isletim sisteminde en 6nemli dil oldu.

1983'te Amerikan Ulusal Standartlar Enstitiisii (ANSI) bir C standardi
olusturmak i¢in bir kurul olusturdu. Uzun ve yorucu bir ¢calismadan sonra, bu kurul
standardi 1989'da tamamladi ve standart ANSI X3.159-1989 "Programming
Language C (C Programlama Dili)" olarak yayimlandi. Dilin bu versiyonu genellikle
ANSI C olarak adlandirilir. 1990'da bu standart, kiigiik degisikliklerle Uluslararasi
Standartlar Orgiitii (ISO) tarafindan da benimsenip ISO/IEC 9899:1990 olarak
yayimlandi.
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ANSI C'yi olusturmanin amaclaridan biri K&R C'yi iceren ve dile sonradan
katilan "gayriresmi" Ozellikleri de dile katan bir standart olusturmakti. Standart k
fonksiyon prototiplerini ve daha yetenekli bir 6nislemciyi de standarda ekledi.

Bugiin artik ANSI C neredeyse tiim derleyiciler tarafindan desteklenmektedir.
Giliniimiizde yazilmakta olan C programlarinin ¢cogunlugu ANSI C standardina uygun
olarak yazilmaktadir. Yalmizca standart C kullanilarak yazilmis bir program,
standarda uyumlu her derleyici ile dogru bir bicimde derlenip calistirilabilir. Ancak,
standart olmayan kiitiiphaneler kullanilarak yazilmis programlar belli bir platform ya
da derleyici gerektirebilirler...

2.3.1.4.C99

ANSI standartlastirma isleminden sonra C dili uzun bir siire oldukg¢a sabit
kaldi, ancak C++ gelismeyi siirdiirdii. Buna bagli olarak, 1990'larin sonunda ISO
standardi gilincellendi ve 1999'da ISO 9899:1999 olarak yayimlandi. 2000 yilinin
Mart'inda ise, "C99" olarak bilinen bu standart ANSI tarafindan da benimsendi.

C99'un yeni 6zellikleri soyle 6zetlenebilir:

«for ve bu gibi yineleme ifadelerinde parantez i¢i ilk deklarasyonlara izin
verilmesi

Ornegin; for(int i=0; i<10; i++) deyimi c¢99 da gecerli iken c89 da gecerli
degildir...

sinline fonksiyonlar

*C++'da oldugu gibi artik degiskenler programin herhangi bir yerinde
tanimlanabilirler

*long long int, boolean, complex gibi yeni veri tipleri

*degisken uzunluga sahip diziler

*C++'dan alinan, // ile baslayan tek satirlik program i¢i agiklamalar

snprintf() gibi yeni kiitliphane fonksiyonlari

stdint.h gibi yeni baslik dosyalar1

C99'u bugilin GCC ve bazi bagka derleyiciler desteklemekteyken, Microsoft
ve Borland derleyicilerine C99 destegi eklemekte isteksiz davranmaktadirlar.
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2.3.2. C++ Programlama Dili

C++, Bell Laboratuvarlarindan Bjarne Stroustrup tarafindan 1979 yilindan
itibaren gelistirilmeye baslanmis, C'yi kapsayan ve ¢ok paradigmali, yaygin olarak
kullanilan, genel amaglh bir programlama dilidir. ilk olarak C With Classes
(Smaiflarla C) olarak adlandirilmis, 1983 yilinda ismi C++ olarak degistirilmistir.

Genel olarak her C programi ayn1 zamanda bir C++ programidir, ancak her
C++ programi bir C programi degildir. Bu durumun bazi istisnalart mevcuttur. C++'1
C'den ayiran ozellikler C++'mn nesne paradigmasi kullanilarak programlamaya olanak
tantyan Ozelliklerdir. Smiflar sayesinde yeni veri tiirleri yaratilabilir veya varolan
tirlerden yenileri tiiretilebilir. Ayrica ¢okbigimlilik sayesinde bir smif tanimiyla
yazilmis kod, o sinif tlirtinden tiiretilmis yeni siniflarla da ¢alisabilir.

Islecler: C++'m C'den devraldizn ve onu gelistirdigi yapilardan biridir.
Kisaca, 6zel olarak anlamlandirilmis fonksiyonlar kiimesidir. Ancak bu fonksiyonlar,
alisilageldik sekilde cagirilmaz, dilin semantik yapist igerisinde 06zel olarak
degerlendirilir. operatorler ¢ogunlukla iki nesnenin arasina Ozel bir isaret
konulmasiyla ¢agirilir. Ornegin, iki nesnenin toplanmast igin iki nesnenin arasina '+'
isareti konulmasi yeterlidir. Bu isaret, derleyiciye '+' operatdér fonksiyonunun
cagirilacagini ifade eder. C'den farkli olarak, C++'ta operatorlerin ¢ogunu asiri
yiikkleme yoluyla 6zellestirebilirsiniz.

Onislemci : C++ Program kaynak kodlarmin derlenmesi ii¢ asamadan olusur:
Onislemci, kodun déniistiiriilmesi ve baglama. Ilk asama olan &nislemciyi basit bir
yorumlayici olarak goriilebilir. Bu asamada, bir takim direktifler yardimiyla
derlenecek kodlarda basit sdzciiksel degisiklikler yapilabilir.

Onislemci direktifleri # karakteriyle baslar, bu karakterden sonras1 dnislemci
tarafindan yorumlanir ve bu 6zel karakterden once beyaz bosluk(tab ve bosluk)
disinda bir sey olmamast gerekir. Bu direktifler yardimiyla derlenecek kodlar
iizerinde bir takim kurallar belirlenebilir. Ayrica dosyaya bir baska dosyay1 dahil
etmek veya islemciye 6zel direktifler vermek gibi islemler i¢inde kullanilabilir.

Kalitlama : Kalitlama diger veri tiirlerinin 6zelliklerinden bir veri tiirii elde
etmeyi saglar. Temel smiftan kalitim, "public", "protected" ve "private" olarak ilan
edilebilir. Bu erisim belirteci ilgili olmayan ve tiiretilmis siniflarin kalitimini "public"
ve "protected" liyelerine aktarabilir. Kalitim ifadesi tek basina kullanilirsa "public"
kalitimi ifade eder. Diger iki kalitim tiirii "public" kalitimdan daha az kullanilir.
Gegis belirteci ihmal edilirse "class" "private" olarak, "struct" "public" olarak
kalitilir. Temel smiflar sanal olarak ilan edilebilir, bu sanal kalitim olarak
adlandirilir. Sanal kalitim ¢oklu kalitimin problemlerinden siyrilarak temel yalnizca

bir drneginin kalitim grafiginde olmasini saglar.
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2.3.3. C# Programlama Dili

C# Programlama Dili (si sarp seklinde telaffuz edilir), Microsoft'un
gelistirmis oldugu yeni nesil dilidir. Yine Microsoft tarafindan gelistirilmis .NET
Teknolojisi i¢in gelistirilmis dillerden biridir.

Microsoft tarafindan gelistirilmis olsa da ECMA ve ISO standartlar altina
alinmustir.

C programlama dilinde bir tamsayr degiskeni 1 attirmak icin ++ soneki
kullanilir. C++ dili adini, C diliyle Nesneye Yonelimli Programlama yapabilmek i¢in
eklentiler (C With Classes) almistir. Benzer sekilde C++ diline yeni eklentiler
yapilarak ((C++)++) bir adim daha ileriye gotiiriilmiis ve tamamen nesneye yonelik
tasarlanmig C# dilinin isimlendirilmesinde, + karakterlerinin birbirlerine yakinlagmis
hali ve bir melodi anahtar1 olan C# Major kullanilmistir.

Bu dilin tasarlanmasina Pascal, Delphi derleyicileri ve J++ programlama
dilinin tasarimlariyla bilinen Anders Hejlsberg liderlik etmistir.

Bircok alanda Java'y1 kendisine 6rnek alir ve C# da java gibi C ve C++ kod
sozdizimine benzer bir kod yapisindadir. .NET Kkiitiiphanelerini kullanmak amaciyla
yazilan programlarin c¢alistig1 bilgisayarlarda uyumlu bir kiitiiphanenin ve
yorumlayicinin bulunmasi gereklidir. Bu, Microsoft'un .Net Framewok'u olabilecegi
gibi ECMA standartlarina uygun herhangi bir kiitiiphane ve yorumlayici da olabilir.
Yaygin diger kiitiiphanelere ornek olarak Portable.Net ve Mono verilebilir.

Ozellikle nesne ydnelimli programlama kavraminin gelismesine katkida
bulunan en aktif programlama dillerinden biridir .NET platformunun anadili oldugu
bazi kesimler tarafindan kabul gorse de bazilar1 bunun dogru olmadigini savunur.

C#, .NET orta seviyeli programlama dillerindendir. Yani hem makine diline
hem de insan algisina esit seviyededir. Buradaki orta ifadesi dilin giiclinii degil
makine dili ile giinliik konusma diline olan mesafesini gostermektedir. Ornegin;
Visual Basic .NET (VB.NET) yiiksek seviyeli bir dildir. Dersek bu dilin insanlarin
giinliik yasantilarinda konugma bicimine yakin sekilde yazildigini ifade etmektedir.
Dolayist ile buradan yola ¢ikarak VB.NET, C#NET'ten daha giiclii bir dildir
diyemeyiz. Programin calismasi gereken bilgisayarlarda framework kurulu olmasi
gerekmektedir(Win7 ve Vista'da framework kuruludur)

2.3.3.1. Tasarim Hedefleri
ECMA tarafindan C# dilinin tasarim hedefleri soyle siralanir:

*C# basit, modern, genel-amagl, nesneye yonelik programlama dili olarak
tasarlanmigtir.
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*Clinkii yazilimin saglamliligi, giivenirliligi ve programcilarin iiretkenliligi
onemlidir. C# yazilim dili, giicli tipleme kontrolii (strong type checking), dizin
siirlar kontrolii (array bounds checking), tanimlanmamis degiskenlerin kullanim
tespiti, (source code portability), ve otomatik artik veri toplama gibi 6zelliklerine
sahiptir.

*Programci portatifligi 6zellikle C ve C++ dilleri ile tecriibesi olanlar i¢in ¢ok
onemlidir.

*Enternasyonal hale koymak i¢in verilen destek ¢ok onemlidir.

*C# programlama dili sunucu ve gOmiilii sistemler icin tasarlanmistir.
Bununla birlikte C# programlama dili en basit islevselli fonksiyondan isletim
sistemini kullanan en teferruatlisina kadar kapsamaktadir.

*C# uygulamalar hafiza ve islemci gereksinimleri ile tutumlu olmak uzere
tasarlanmigtir. Buna ragmen C# programlama dili performans agisindan C veya
assembly dili ile rekabet etmek icin tasarlanmamistir.
2.3.3.2. Elestiri

C# konusunda elestiriler tabii ki var. En 6nemlisi using ile hangi referanslari
kullanacagimizi ¢ok iyi bilmeliyiz. Ayrica siislii parantez "{}" ve noktal virgiil ";"
karakterlerini cok sevmemiz ve asla unutmamamiz gerekmektedir.
2.3.3.3. Performans

Digerleri gibi Sanal Makine'ye dayali dillerden biridir, C# programlama dili
direkt yerlesik kod'a derleyen dillerden daha yavastir.
2.3.3.4. Platform

NET Microsoft uygulama bonservisi Windows iizerinde gecerlidir. Fakat C#

programlarint Windows, Linux veya MacOs iizerinde yiiriiten bagka uygulamalar da
yer almaktadir. Mono (software) ve DotGnu gibi.
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2.4. Microsoft Visual Studio

Microsoft Visual Studio, Microsoft tarafindan gelistirilen bir tiimlesik
gelistirme ortamidir (IDE). Microsoft Windows, Windows Mobile, Windows CE,
NET Framework, .NET Compact Framework ve Microsoft Silverlight tarafindan
desteklenen tiim platformlar i¢in yonetilen kod ile birlikte yerel kod ve Windows
Forms uygulamalari, web siteleri, web uygulamalar1 ve web servisleri ile birlikte
konsol ve grafiksel kullanici arayiizii uygulamalar1 gelistirmek i¢in kullanilir.

Visual Studio IntelliSense'in yani sira "code refactoring" destekleyen bir kod
editorli igerir. Entegre hata ayiklayici, hem kaynak-seviyesinde hem de makine-
seviyesinde ¢alisir. Diger yerlesik araclar, GUI uygulamalari, web tasarimcisi, simif
tasarimcist ve veritabani sema tasarimcist yaratabilmek igin bir form tasarimcisi
icerir. Hemen hemen her islevsellik diizeyinde dahil olmak {izere, kaynak kontrol
sistemleri i¢in destek (Subversion ve Visual SourceSafe gibi) sunan eklentileri kabul
eder.

Visual Studio, degisik programlama dillerini destekler, bu da kod editorii ve
hata ayiklayicisinin  neredeyse tim programlama dillerini desteklemesini
saglamaktadir. Dahili diller C/C++ (Gorsel yoluyla C++), VB.NET (Visual Basic
NET fizerinden), C# (Visual C# ile), ve F# (Visual Studio 2010 itibariyle)
icermektedir.

2.4.1. Mimarisi

Visual Studio 6ziinde herhangi bir programlama dili, ¢oziim veya araci
desteklemeyerek, bunun yerine, bir VSPackage olarak kodlanmis islevsellik saglar.
Yiiklendiginde, islevsellik, Hizmet olarak kullanilabilir. IDE ii¢ hizmet vermektedir;
SVsSolution, projeler ve ¢oziimleri numaralandirma yetenegi saglar; SVsUIShell,
pencereleme ve Ul islevselligi (sekmeler, arag ¢ubuklar1 ve ara¢ pencereleri dahil)
saglar; ve SVsShell, VSPackages kaydi ile ilgilenir. Dil Hizmetleri ad1 verilen belirli
bir VSPackage kullanarak programlama dilleri icin destek eklenmistir. Bir dil
hizmeti, cesitli araylizleri tanimlar, bu sekilde VSPackage uygulamalari, cesitli
fonksyonlara destek ekleneyebilir. Bu sekilde eklenebilir islevler, sozdizimi
renklendirme, deyim tamamlama, ayra¢ eslesen, parametre bilgileri, liye listeleri ve
arka plan derleme hata isaretleri olarak bulunmaktadir.

Visual Studio, yerlesik herhangi bir kaynak denetimi destedi icermez ama
IDE ile entegre etmek icin kaynak kontrol sistemlerine iki alternatif yol tanimlar.
Kaynak Kontrolii VSPackage kendi 6zellestirilmis kullanici1 arabirimini saglayabilir.
Buna karsilik, standart bir Visual Studio kullanici arayiizii ile MSSCCI (Microsoft
Source Code Control Interface) kullanarak bir kaynak denetimi eklentisi, ¢esitli
kaynak denetimi iglevselligini uygulamak i¢in kullanilan islevler kiimesi saglar.
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2.4.2. Ozellikleri
2.4.2.1. Kod Editorii

Visual Studio, herhangi bir diger IDE gibi, sdzdizimi vurgulama ve kod
tamamlama destekleyen sadece degiskenler, fonksiyonlar ve yontemler degil, ayn
zamanda dongiiler ve sorgular gibi dil yapilar i¢in IntelliSense kullanan bir kod
editorii icerir. IntelliSense, web site ve uygulamalar gelistirirken dahil edilen diller
ile beraber XML, CSS ve JavaScript desteklemektedir. Otomatik tamamlama
Onerileri, modsuz bir liste kutusu igerisinde, kod editorii tizerinde agilir.

Visual Studio kod editdrii ayn1 zamanda hizli navigasyon i¢in kod ayar1 yer
imleri destekler. Diger seyir yardimcilari, ¢oken kod bloklart ve artimli aramaya ek
olarak normal metin arama ve regex arama igerir. Kod editorii ayn1 zamanda bir
coklu 6ge panosu ve bir gorev listesi igerir. Kod editorii ayrica, tekrarlanan kod igin
kaydedilen ve iizerinde calisilan proje igerisine yerlestirilebilen, kod parcaciklarin
destekler.

Visual Studio arka plan derleme 6zelligi de igerir (artimli derleme olarak da
bilinir). Kod yazilirken, sozdizimi ve derleme hatalar1 hakkinda geri bildirim
saglayabilmek i¢in (bu hatalarin alt1 kizmiz1 ile isaretlenir) Visual Studio arkaplanda
derleme yapar.

2.4.2.2. Hata Ayiklayic1 (Debugger)

Visual Studio hem kaynak-seviyesi hem de makine-seviyesinde ¢alisan bir
hata ayiklayici icerir. Bu, yonetilen kodun yani sira yerel kod olarak da g¢alisir ve
Visual Studio tarafindan desteklenen herhangi bir dilde yazilmis hata ayiklayici
uygulamalari i¢in de kullanilabilir. Buna ek olarak, ¢alisan siireglere baglanabilir ve
bu siiregleri gozlemleyerek hata ayiklama yapabilir. Calisan siire¢ i¢in kaynak kodu
erisilebilir ise, bu kodu calisir olarak goriintiiler. Kaynak kodu erisilebilir degilse,
"sokme" gosterilir. Hata ayiklayici ayrica, bellek dokiimleri olusturarak, daha sonra
islem yapmak i¢in ayirabilir.

Hata ayiklayici, kirilma noktasi ayarina izin verir (ylriitme, belli bir
pozisyonda gegici olarak durdurulabilir) ve izler (yiiriitme ilerledikg¢e, degiskenlerin
degerlerini takip eder).

2.4.2.3. Tasarimci (Designer)

Visual Studio uygulamalar1 gelistirme yardimci olmak icin bir dizi gorsel
tasarimci igerir. Bu araglar sunlardir:
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Windows Form Tasarimcis1 (Windows Form Designer)

Windows Forms tasarimcist Windows Forms kullanarak GUI uygulamalar
olusturmak i¢in kullanilir. Plan, diger konteynerler igerisinde kontrollerin
barindirilarak ya da formun yan tarafinda kilitlenerek kontrol edilebilir. Veri
gorilintiileyen kontroller (metin kutusu, liste kutusu, 1zgara goriiniimii, vb gibi), veri
tabanlar1 veya sorgular gibi veri kaynaklarina bagli olabilir.

WPF Tasarimcis1 (WPF Designer)

WPF Tasarimcisi, kod adi Cider, Visual Studio 2008 ile tanitildi. Windows
Forms tasarimcisi gibi siiriikle ve birak metaforunu destekler. Windows Presentation
Foundation1 hedefleyen yazar kullanici arayiizleri i¢in kullanilir. Veri baglama ve
otomatik diizen yonetimi de dahil olmak iizere tiim WPF islevlerini destekler.

Web Tasarimcis/Gelistirme (Web Designer/Development)

Visual Studio ayrica, bir web-site editorii icerir, bu sekilde kisilerin siiriikle
ve birak parcacigiyla web sitesi yazmasina olanak tanir. ASP.NET uygulamalari i¢in
kullanilir, ayrica HTML, CSS ve JavaScript destekler. ASP.NET kodu ile baglanti
icin bir "kod-arkas1" modeli kullanir.

Siif Tasarimeisi (Class Designer)
Siif tasarimcisi, siniflarin, UML modelleme kullanilarak, yazilmasi ve

diizenlenmesine olanak saglar. C# ve VB.NET kodlarinin ana hatlarini, siniflar ve
metodlar i¢in yaratabilir.

Veri Tasarimcisi (Data Designer)

Veri tasarimcist yazdiginiz tablolar1 grafiksel olarak, birincil ve yabanci
anahtarlar ve kisitlamalar dahil olmak {izere, veritabani semalar1 diizenlemek i¢in
kullanilabilir.

Eslestirme Tasarimcis1 (Mapping Designer)
Visual Studio 2008'den itibaren, eslestirme tasarimcist "LINQ to SQL"

tarafindan, verileri iceren veritabani semalar1 ve simiflar arasinda eslestirmeyi
tasarlamak igin kullanilir.
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Genisletilebilirlik

Visual Studio, gelistiricilere, programin kabiliyetlerini genisletmek i¢in
Visual Studio uzantilar1 yazmalarina olanak tanir. Bu uzantilar, Visual Studio'ya
"takilir" ("plug into") ve onun islevselligini genisletmeyi hedefler. Uzantilari
makrolar, eklentiler ve paketler seklinde gorebiliriz. Makrolar, gelistiricilerin kayat,
yeniden oynatma ve dagitma i¢in programatik olarak kaydetmesi i¢in tekrarlanabilir
gorev ve igslemleri temsil eder. Ancak, makrolar, yeni komutlar1 uygulamak veya arag
pencereleri olusturmak i¢in uygun degildir. Eklentiler, Visual Studio nesne modeline
erisim saglar ve IDE araclan ile etkilesim i¢in kullanilir. Paketler, Visual Studio
SDK kullanilarak olusturulur ve genisletilebilirligi en iist diizeye tasir. Tasarimcilar
ve diger araglar1 olusturmanin yani sira diger programlama dillerini entegre edebilir.

Visual Studio 2008, IDEmin 6zellestirilmis versiyonunun gelistirilmesine
olanak saglayan Visual Studio Shell'i tanitmistir. Visual Studio Shell, herhangi bir
IDE'de gerekli islevselligi saglamak i¢in bir dizi VSPackages tanimlar. Bunun
iizerinde, diger paketler, yiikklemeyi 6zellestirmek i¢in eklenebilir.

2.4.3. Desteklenenler

Microsoft Visual C++

Microsoft Visual C++, Microsoftun C ve C++ derleyicisi, dil hizmetleri ve
Visual Studio IDE ile entegrasyon i¢in 6zel araglar iceren uygulamasidir. C modu
veya C++ modunda derlenebilir. C, kiitiiphane MS-6zel eklemeleri ile ve C99 spec
parcalari ile birlikte ISO C standardini takip eder. C++, ANSI C++ spec ve birkag
C++0x ozelligi ile birlikte ¢alisir. Ayn1 zamanda, C++/CLI spec'i, yonetilen kod ve
karisik-mod kodu (yerli ve yonetilen kodun bir karigimi) yazmak i¢in destekler.

Microsoft Visual C#

Microsoft Visual C#, .NET Framework ile birlikte Visual Studio IDE'nin C#
projelerine destek vermesini saglayan dil servislerini hedef alan, Microsoft'un bir C#
dil uygulamasidir. Dil servislerinin, Visual Studio'nun bir parcasi olmasiyla birlikte,
derleyici, .NET Framework'un ayr bir pargasi olarakta bulunmaktadir.

Microsoft Visual Basic

Microsoft Visual Basic, Microsoft'un VB.NET dili, birlesmis araglar ve dil
servisleri uygulamasidir. Visual Studio .NET (2002) ile tanitildi. Microsoft, Visual
Basic't Hizli Uygulama Gelistirme (Rapid Application Development) icin
konumlandirdi. Visual Basic, hem konsol uygulamalarinda hem de GUI
uygulamalarinin yaziminda kullanilabilir.
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Microsoft Visual Web Gelistirici (Microsoft Visual Web Developer)

Microsoft Visual Web Developer, ASP.NET kullanarak web siteleri, web
uygulamalar1 ve web servisleri olusturmak i¢in kullanilir. C# ya da VB.NET dilleri
kullanilabilir. Visual Web Gelistirici kullanilarak grafiksel olarak web sayfa diizeni
olusturulabilir.

Team Foundation Server

Sadece Visual Studio Team System ile birlikte gelen Team Foundation
Server, isbirlik¢i uygulama gelistirme i¢in planlanmis olup, sunucu tarafinda arka ug
kaynak kontrolii, veri toplama, raporlama ve proje izleme islevselligi saglamak gibi
islemler i¢in tasarlanmustir.

2.4.4. Versiyonlar

Visual Studio Express

Visual Studio Express Versiyonu, hafif, iicretsiz, bireysel IDE setlerinden
olusan, "per-platform” ve "per-language" bazinda Visual Studio IDE'nin hafifletilmis
versiyonudur. Bireysel Visual Studio Shell Applds iizerine desteklenen platformlar
icin gelistirme araglar1 (web, Windows, telefon) veya desteklenen gelistirme dillerini
(VB, C#) yiikler.

Visual Basic Express

Visual C++ Express

Visual C# Express

Visual Web Developer Express
Express for Windows Phone

Visual Studio LightSwitch

Microsoft Visual Studio LightSwitch, mevcut .NET teknolojileri ve Microsoft
platformlar1 {izerinde insa edilmis "line-of-business" uygulamalar1 olusturmak igin
ozel olarak hazirlanmis bir IDE'dir. Uretilen uygulamalar mimari olarak 3
katmanlhdir: kullanici araylizii Microsoft Silverlight iizerinde ¢aligmaktadir; mantik
ve veri-erigsimi katmani, ASP.NET iizerinde ¢alisan, WCF RIA Servisleri ve Birim
Cergevesi (Entity Framework) lizerine kurulmustur; ve ana veri deposu, Microsoft
SQL Server Express, Microsoft SQL Server ve Microsoft SQL Azure'yi
desteklemektedir.
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Visual Studio Professional

Visual Studio Professional Edition, tiim desteklenen gelistirme dilleri i¢in bir
IDE saglar. MSDN destegi, MSDN Essentials veya lisansa bagl olarak tam MSDN
kiitliphanesi olarak kullanilabilir. XML ve XSLT diizenlemesi destekler ve sadece
ClickOnce ve MSI kullanan kurulum paketleri olusturabilir. Server Explorer ve
Microsoft SQL Server ile entegrasyon gibi araglar da igerir.

Visual Studio Premium

Visual Studio Premium Edition, Visual Studio Professional araglarini igerir
ve kod metrikleri, profil, statik kod analizi ve veritabani birim testi gibi ek islevler
ekler.

Office i¢in Visual Studio Araglar (Visual Studio Tools for Office)

Office i¢in Visual Studio Araglari, Microsoft Office paketi i¢in gelistirme
araclar1 igeren, bir SDK ve eklentidir. Daha 6nce (Visual Studio .NET 2003 ve
Visual Studio 2005 i¢in) sadece Visual C# ve Visual Basic gibi dillerde desteklenen
veya Team Suite'e dahil edilmis ayr1 bir SKU'ydu. Visual Studio 2008 ile, artik ayr
bir SKU ancak Profesyonel ve daha yiiksek siiriimleri ile birlikte gelmektedir.

Visual Studio Ultimate

Visual Studio Ultimate, Visual Studio Premium tarafindan saglanan
ozelliklere ek olarak, yazilim ve veritabanmi gelistirme, isbirligi, 6l¢limler, mimari,
test ve raporlama araglari kiimesi saglar.

Visual Studio Takim Sistemi (Visual Studio Team System)

Visual Studio 2010'dan once, Visual Studio Team System icin dort "rol-
spesifik" siiriimler;

Takim Tarayicisi (Team Explorer) -Temel TFS istemcisi-
Mimari Versiyon (Architecture Edition)

Veritaban1 Versiyonu (Database Edition)

Gelistirme Versiyonu (Development Edition)

Test Versiyonu (Test Edition)
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Test Profesyonel (Test Professional)

Visual Studio Test Professional siiriimii Visual Studio 2010 ile tanitildi.
Odagy, ozel test rolii (dedicated tester role) ve test ortam yOnetimi destegi lizerine
yogunlagtirmistir.

. . . wwnonlkhuuu ;
o Smih | Birm Kodhu 0l Tos el Ton | Lab |hum
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2.4.4.1.Versiyon Ge¢cmisi

Visual Studio 4.0 versiyonundan dnce, ayri iiriin olarak, Visual Basic 3, Visual
C++, Visual FoxPro and Source Safe bulunmaktaydi.

Product name Codename Inter.nal o EL Frallnework Release date
version version

Wisual Studio Yok 4.0 ok Spring 1995
Visual Studio 97 Boston 50 Yok 1997
Wisual Studio 6.0 Aspen 6.0 ok 1998-06
Visual Studio MET (2002} Rainier 7.0 1.0 2002-02-13
Visual Studio MET 2003 Everett 71 1.1 2003-04-24
Visual Studio 2005 Whidbey 8.0 2.0 2005-11-07
Visual Studio 20083 Orcas 9.0 35 2007-11-189
Visual Studio 2010 /Ultimate 2010 | Devid/Rosaro| 10.0 4.0 2010-04-12
Visual Studio 2012 11.0 4.5 2012-0912
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2.5. Veritabam Sistemleri
2.5.1. Veri Nedir?

Veri (Data) ve Bilgi (Information) terimleri sik sik birbirinin yerine
kullanilmaktadir. Veri kavrami kimi yerde olaylar1 veya yerleri, kimi yerde insanlari
veya diger nesneleri ilgilendiren gerceklerdir. Dolayisi ile veri kavrami her alan igin
farkliliklar gosterebilir. Biz bilgisayar ortaminda veri kavramini yerine gore,
bilgisayarin bir manyetik disk tlizerinde ( 6rn. Hard disk), yar1 iletkenden olusmus bir
hafiza biriminde (6rn. RAM) veya bir veritabani igerisinde islenebilecek durumda
bulundurulan kayitlar olarak kabul edecegiz. Veri gesitli sekillerde islenmeye veya
tasfiye edilmeye hazir durumda olan fakat ilk bakista faydasiz ve anlamsiz gibi
goriinen bir siirii kayd1 gosterir.

Bilgi kavrami iglenmis ve kullanict igin yararlt ve kullanighh olan verilere
denmektedir. Ornegin dgrenci bilgilerinin tutuldugu bir veritabani diisiinelim. Bu
veritabanindan “Bilgisayar Teknolojisi ve Programlama” boliimii 6grencileri iginden
“Veri Taban1 Yonetim Sistemleri” dersinden biitiinlemeye kalan 6grencilerin listesi,
veritabanlart dersini veren ders hocasi i¢in ¢ok kullanisli ve 6nemli bir bilgiyi
gostermektedir.

2.5.2. Veri Tabani1 Nedir ?

Veritabani, birbiriyle iligkisi olan verilerin tutuldugu, kullanim amacina
uygun olarak diizenlenmis veriler toplulugunun mantiksal ve fiziksel olarak
tanimlarinin oldugu bilgi depolaridir. Veritabanlari gercekte var olan ve birbirleriyle
iliskileri olan nesneleri ve iliskilerini modeller.

Veri tabani; banka {iniversite, okul, seyahat sirketi, hastane, devlet dairesi gibi
bir kurulusun ¢alisip isleyebilmesi i¢in gereken uygulama programlarinin kullandig:
operasyonel cok cesitli verilerin toplamidir. Ticari bir sirket i¢in miisteri bilgileri,
satis bilgileri, iirlin bilgileri, 6deme bilgileri vb. Okul i¢in 6grenci bilgileri, agilan
dersler, okula kaydedilmis Ogrenciler, dgretmen bilgileri vb. Hastane i¢in hasta
bilgileri, doktor bilgileri, yataklarin doluluk ve bosluk bilgileri, teshis-tedavi bilgileri,
mali bilgiler vb. Kullanilan ¢ok c¢esitli operasyonel verilere o6rnek olarak
gosterilebilir.

Belirli bir konu hakkinda toplanmis veriler bir veritabani programi altinda
toplanirlar. Bu verilerden istenildiginde; toplanilan bilgilerin tiimii veya istenilen
ozelliklere uyanlar1 goriintiilenebilir, yazdirilabilir ve hatta bu bilgilerden yeni
bilgiler iiretilerek bunlar g¢esitli amaglarla kullanilabilir. Veri tabani ile ilgili bazi
tanimlamalar listelenmistir.
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2.5.3. Neden Veritabam Kullanilir?

Bilgisayar ortaminda verilerin tutulmasi, saklanmasi ve erisilmesinde
giinlimiize kadar degisik yontem ve yaklagimlar kullanilmistir. Bu yaklasimlardan
biri olan Geleneksel Yaklasim verilerin ayr1 ayr1 dosyalarda gruplanma yaklagimini
kullanmaktadir. Veritaban1  programlarindan 6nce verileri saklamak igin
programlama dillerinde sirali ve rastgele dosyalama sistemleri kullanilirdi. Bu
sistem; birbiriyle ilgili olan ve ayni gruba dahil olan verilerin bir dosyada tutulmasi
yontemine dayanmaktadir. Verilerin artmasi, verilere ayni anda erisilmesi ve ayni
anda erisilen verilerin erisenlere gore diizenlenmesi gibi ihtiyaglar arttikca geleneksel
yaklagim yetersiz kalmistir. Veri taban1 yaklasiminin yararlari asagida siralanmaistir.

*Ortak verilerin tekrarinin Onlenmesi; verilerin merkezi denetiminin ve
tutarliliginin saglanmasi,

*Veri paylagiminin saglanmasi,

*Fiziksel yap1 ve erisim yontemi karmasikliklarinin, ¢ok katmanli mimarilerle
kullanicilardan gizlenmesi,

*Her kullaniciya yalmiz ilgilendigi verilerin, alisik oldugu kolay, anlasilir
yapilarda sunulmasi,

*Sunulan ¢6ziimleme, tasarim ve gelistirme araclari ile uygulama yazilimi
gelistirmenin kolaylagmast,

*Veri biitiinligli i¢in gerekli olanaklarin saglanmasi, mekanizmalarin
kurulmas,

*Giivenlik ve gizliligin istenilen diizeyde saglanmasi

*Yedekleme, yeniden baslatma, onarma gibi isletim sorunlarina ¢oziim
getirilmesi.

2.5.4. Veri Taban Yonetim Sistemi Nedir?

Veritabant Yonetim Sistemi (VTYS), yeni bir veritabani olusturmak,
veritabanin1 diizenlemek, gelistirmek ve bakimini yapmak gibi cesitli karmasik
islemlerin gerceklestirildigi birden fazla programdan olusmus bir yazilim sistemidir.
Veritabani yonetim sistemi, kullanici ile veritabani arasinda bir arabirim olusturur ve
veritabanina her tiirlii erisimi saglar. Veritaban1 yonetim sistemi programlari; fiziksel
hafizay1 ve veri tiplerini kullanicilar adina sekillendirip denetleyen ve kullanicilarina
standart bir SQL ara yiizli saglayarak onlarin dosya yapilari, veri yapisi, fiziksel
hafiza gibi sorunlarla ilgilenmek yerine veri giris-¢ikisi i¢in uygun ara yizler
gelistirmelerine olanak saglayan yazilimlardir. VTYS“de kullanicilar, roller ve
gruplar vardir ve bunlar verileri tutmak {izere bir¢ok tlirde nesne ve bu nesnelere
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erigimleri diizenleme gorevi yaparlar. Her bir kullanicinin veritabani ydneticisi
tarafindan yapilan tanimlanmis belirli haklar1 vardir. Bu haklar verilebilir, verilmis
haklar arttirilabilir, kisitlanabilir veya silinebilir.

2.5.5. Veri Taban1 Yonetim Sisteminin Sagladig1 Yararlar

*Veri tek bir merkezde tutulur ve ayni veri her kullanilan degisik bilgisayarda
tekrar tekrar tutulmaz.

*Eklenen, diizenlenen veya silinen bir bilgi merkezde degil de kisisel ¢alisilan
bilgisayarlarda yapilirsa bu bilgi ile merkezdeki farkli olacaklarindan veri tutarsizligi
olusur. Ayni verinin degisik yerlerde birka¢ kopyasinin bulunmasi ayni zamanda
bakim zorlugunu da beraberinde getirir.

*Veritaban1 YoOnetim Sistemi kullanilmayan sistemlerde veriye erisim sirali
yapilir ve birden ¢ok kullanicti ayni anda aynmi veriye erisemezler. Erismek
istediklerinde ilk istekte bulunan erisir ve digerleri onun igleminin bitmesini bekler.
Hazirlanan programda sadece okumak amaciyla tiim kullanicilara erisme hakki
verilebilse de hepsi islem yapmak istediklerinde ilk kullanicinin islemini yapmadan
digerlerine islem yapma izni vermez. Bir VTYS“de ise verinin tutarliligini ve
biitlinligiinli bozmadan ayni veritabanlarina saniyede yiizlerce, binlerce erigim
yapilabilir.

*Bir tabloda bir iglem yapildiginda buna bagli diger tablolarda da ilgili islem
yapilir. Ornegin bir okuldaki bir 6grencinin kaydi silinirse, 6grencinin not, har¢ ve
diger bilgileri de diger tiim tablolardan silinmelidir.

*Verilerin kasith veya yanlis kullanim sonucu bozulmasini onlemek ig¢in
verilerin korunabildigi &zellikler bulunur. Ornegin; veri tabanma girmek igin
kullanic1 ad1 ve sifre istenmesi, Kisilerin sadece kendilerine verilen haklar 6lgiisiinde
tablolar ya da tablo i¢inde belirli kolonlarla islem yapabilmeleri gibi.

*Programci, kullandig1 verilerin yapisi, organizasyonu ve yonetimi ile
ilgilenmeden veritabaninin bunlar1 kendinin koordine etmesi ve yonetmesidir. Veri
bagimsizligl, veritabani yonetim sistemi programlarinin en temel amag¢ ve
ozelliklerindendir.
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2.6 Microsoft SQL Server

2.6.1. Tarihi

Dogusu

Versiyon 7.0'dan oOnce "kod tabani" Sybase SQL Server tarafindan
Microsoft'a satildi, ve bu Microsoft'un kurumsal seviyede veritabani pazaria girisi
oldu. Sybase SQL Server 3.0 ile esasen ayni olan ilk versiyon, SQL Server 1.0
yaratmak ve pazarlamak adina Microsoft, Sybase ve Ashton-Tate ile takim olusturdu.
1992'de Microsoft SQL Server 4.2 sevkedildi. Daha sonra Windows NT 3.1 ile ayn1
zamanda Microsoft SQL Server 4.21 piyasaya sunuldu. Microsoft SQL Server 6.0
Windows NT i¢in dizayn edilmis ilk versiyon olmasiyla birlikte Sybase'den talimat
alinmaksizin piyasaya ¢ikartildi.

SQL Server 7.0, miras Sybase kodu ile yazilan bir "rewrite" versiyonu oldu,
ve yerine SQL Server 2000 cikartildi. SQL Server 2000, IA-64 mimarisinden farkli
olarak yazilan ilk siiriim oldu.

SQL Server 2000 siirimiinden 10 y1l sonra performansta artislar goriildii, IDE
araglarini ve tamamlayici baska sistemleri iceren SQL Server 2005 piyasaya sunuldu.

SQL Server 2005

SQL Server 2005 (Kod Adi Yukon), Ekim 2005 tarihinde piyasaya sunuldu.
Iliskisel dataya ek olarak, XML datay1 diizenlemeye destek icerdi. Bu amagla,
veritaban1 slitunlarinda bir veri tipi ya da sorgularda sabitler (literals) olarak
kullanilabilecek bir XML veri tipi tamimladi. Ozellestirilmis indeksleme, XML veri
icin kullanilabilir hale geldi. XML veri, XQuery kullanilarak sorgulanma imkani
sunuldu, bu sayede kisinin CLR (Common Language Runtime) ile Yonetilen Kod
(Managed Code) olarak SQL kodu yazmasimi miimkiin kildi. SQL Server 2005
ayrica T-SQL igerisine XQuery sorgularini yerlestirmek i¢in T-SQL diline eklemeler
yapti. Ek olarak, XQuery'ye, XML veriye sorgulama bazli modifikasyonlar1 miimkiin
kilan "XML DML" ad1 verilen yeni bir eklenti tanimladi.

SQL Server 2005, yeni indeksleme algoritmast ve daha iyi hata geri
doniistiirme (error recovery) gibi yeni ozellikler ile geldi. izinler ve giris kontolii
daha graniiler hale getirildi ve sorgularin es zamanli olarak sorgulama islemcisi
(query processor) tarafindan yiiriitiilmesi daha etkin hale getirildi. Tablo {izerindeki
boliimlemeler ve indeksler desteklendiginden, veritaban1 kiimeleme kolaylastirildi.
NET Framework ile birlesimi i¢in SQL Server 2005 ile birlikte SQL CLR tanitildi.

SQL Server 2005, ¢oklu amag icin veritabani kullanimini saglayan "MARS"1
(Multiple Active Results Sets) tanitti.
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SQL Server 2005, "Server instance" sagliginin kontrol edilmesi, problem
teshis etme ve performas ayar1 gibi bilgilerin edinilmesini saglayan "DMVs"
(Dynamic Management Views) teknolojisi tanitt.

SQL Server 2008

SQL Server'n bir sonraki versiyonu, SQL Server 2008, 6 Agustos 2008
tarihinde piyasaya siiriildii. Neredeyse sifir kapali kalma siiresi, veri yonetimini kendi
kendine ayarlanabilen, organize olabilen ve devamliligini saglayan bir hale getirmek
SQL Server 2008'in getirdigi yeniliklerden bazilariydi. SQL Server 2008 ayrica,
resim, video ve diger multimedya formatlarin1 da igeren, yapilandirilmis ve yari-
yapilandirilmis veriler i¢in destek sundu.

Mekana bagimli (location-dependent) veri igin 0zellestirilmis tarih ve zaman
tipleri, ve Mekansal veri (Spatial data) yeni veri tipleri arasinda yerini aldi. Dosya
sistemindeki herhangi bir dosyanin referans edilmesi i¢in yapilandirilmamis ve yari-
yapilandirilmis verilere daha iyi destek, yeni veri tipi "FILESTREAM" ile saglandi.

Yonetimi kolaylastiran ve performansi arttiran Tam Metin Arama (Full-Text
Search) ozelligi SQL Server 2008 ile birlikte tanitildu.

SQL Server 2008, dlgeklendirmeye ve indeksleme algoritmalarina da katkida
bulunan ve "filtrelenmis indeksler" (filtered indexes) kavramiyla acgiga c¢ikan, daha
1yi sikistirma Ozellikleri de getirdi.

SQL Server 2008 ayrica veritabanlarmi "Cmdlets" olarak Windows
PowerShell saglayicilart iizerinden kullanilabilir hale getirdi, bu sayede sunucu ve
calisan tiim olusumlar Windows PowerShell {izerinden yliriitiilebilir duruma geldi.

SQL Server 2008 R2

SQL Server 2008 R2 (eski Kod Adi "Kilimanjaro") TechEd 2009'da
duyuruldu ve 21 Nisan 2010 tarihinde piyasaya sunuldu. SQL Server 2008 R2, SQL
Server 2008'e ek olarak ana veri birimleri ve hiyerarsileri yonetimi saglayan "Master
Data Services" olarak adi gegen yeni bir ana veri yonetim sistemi ekledi. Ayrica
coklu SQL Server olusumlarini yonetmeye yarayan Coklu Sunucu Yonetimi (Multi
Server Management), Raporlama Servisi (Reporting Service), Analiz ve Integrasyon
Servisleri (Analysis & Integration Services), Excel ve SharePoint i¢in "PowerPivot",
"StreamlInsight", eklenen yeni 6zellikler arasinda oldugu goriildii.
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2.6.2. Versiyonlar
Microsoft, SQL Server't farkli versiyonlar ile sunmaktadir. Bu versiyonlar,
farkl1 6zellik setleri igerdigi gibi, farkli kullanicilar1 da hedef alir.

2.6.2.1. Temel (Mainstream) Versiyonlar

Datacenter

SQL Server 2008 R2 Datacenter, yiiksek seviye uygulama destegi ve
Olgeklenebilirlik  ihtiyaclarim1  gideren, verimerkezleri  (datacenters) igin
tasarlanmistir. 256 mantiksal islemciyi ve neredeyse sinirsiz hafiza desteklemektedir.
StreamInsight Premium versiyonuyla birlikte gelmektedir.

Enterprise

SQL Server Enterprise versiyonu, SQL Server kiimelerini yaratmak ve
diizenlemek icin gerekli araglar1 i¢eren versiyon olup, ¢ekirdek veritabani motoru ve
add-on servislerini desteklemektedir. 524 petabayta kadar veritaban1 yonetebilmekte,
2 terabayt hafiza icermekte ve 8 fiziksel islemci desteklemektedir.
Standard

SQL Server Standart versiyonu, c¢ekirdek veritabani motorunu, bagimsiz
servislerle (stand-alone services) birlikte igermektedir. Daha az aktif instance
(kiimedeki ag sayisi) desteklemesi, hot-add memory (sunucu calisirken hafiza
eklenebilmesi) gibi yiiksek stireklilik fonksyonlar1 ve paralel indeksleri icermemesi,
SQL Server Enterprise versiyonundan farkli oldugu noktalar olmaktadir.
Web

SQL Server Web versiyonu, Web hosting i¢in "low-TCO" (toplamda sahip
olma maliyeti) bir segenektir.

Workgroup

SQL Server Workgroup versiyonu, c¢ekirdek veritabani fonksyonlarini
igcermekte ancak ek servisleri igermemektedir.
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Express

SQL Server Express versiyonu, ¢ekirdek veritabanit motorunu igeren, iicretsiz
bir versiyondur. Veritaban1 ve kullanici sayisinda bir smirlama yoktur, ancak 1
islemci, 1 GB hafiza ve 4 GB veritaban1 dosya limiti bulunmaktadir.

2.6.2.2. Ozellestirilmis (Specialized) Versiyonlar

Azure

Microsoft SQL Azure Veritabani, Microsoft SQL Server'in bulut bazli (cloud-
based) versiyonudur. Azure Servisleri Platform'unda "software as a service" (servis
olarak yazilim) olarak sunulmustur.

Compact (SQL CE)

SQL Server Compact versiyonu, gomiilii bir veritabani motorudur. Diger
SQL Server versiyonlarinin aksine, SQL CE motoru, SQL Mobile (baslangicta mobil
cihazlar icin tasarlanmistir) T{zerine kuruludur ve ayn1 ikili degerleri
paylagsmamaktadir. Boyutunun kiigiikliigiine (1 MB DLL footprint) ek olarak, 6zellik
setleri belirgin olarak azaltilmistir. Windows Service olarak calistirilamayacag gibi,
4 GB veritabani limiti bulunmaktadir.

Developer

SQL Server Developer versiyonu, SQL Server Datacenter versiyonuyla ayni
ozellikleri icermektedir, ancak sadece gelistirme (development) ve test sistemi olarak
kullanilabilmektedir.

Embedded (SSEE)

SQL Server Embedded versiyonu, SQL Server Express veritabani motorunun,
sadece belli Windows Servisleri tarafindan ulasilabilen, 6zel olarak diizenlenmis bir
ismidir.

Evaluation

SQL Server Evaluation versiyonu, Deneme Siiriimii (Trial Edition) olarakta
bilinen, Enterprise versiyonunun tiim 6zelliklerini igeren, sadece 180 giinle sinirh
olan versiyonudur.
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Fast Track

SQL Server Fast Track, 6zel olarak, ticari kurum bazinda, veri depolama ve
zeka igsleme (intelligence processing) islemlerinde kullanilan versiyondur.

Parallel Data Warehouse (PDW)

Parallel Data Warehouse versiyonu, ylizlerce terabaytlik veri depolama
islemleri i¢in optimize edilmis versiyondur.

3. PROJE

3.1. Yazilim Gelistirme Siirecinde Gelistirme Asamasi

(1] 2]

Problemin Coziimleme
Tanm & _ & Analiz
Planlama :
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Tasarm

[61
Uyrgulama

[5] 4]
Test Gerceklestirim
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3.2. Yazihm Gelistirme Siireci

Ik olarak yazilimdan ne beklendiginin belirlenmesi gerekir. Yani ¢dziimiin
tanimlanmastyla baslanir yazilim projelerine. Ardindan ¢oziimiin gelistirilmesi adimi
gelir. Son olarak da ¢6ziim miisteriye kurulur ve bakim/destek siireci baslar.

1. Tanimla ve planla
2. Coziimii gelistir
3. Yazilimi kur ve destekle

3.2.1. Birinci Asama: Tanimlama/Planlama

Ortada bir miisteri varsa yazilim projesinden bahsedilir. Bir miisteri varsa,
mutlaka bir beklenti de vardir!

Miisterinin ne istedigini 6grenip, ayirdigi biitceyle belirledigi zaman dahilinde
gercekte nelere ulasabileceginin belirlendigi asamadir bu asama. Yazilimin “ne
yapacagl”, bu asamanin yazilim gelistirme siirecindeki payidir. Bu agamanin birde
her bir yazilim gelistirme siirecinin bir proje olusu nedeniyle planlama, biitgeleme,
ekip olusturma vb. yonii de olacaktir.

3.2.2. ikinci Asama: Gelistirme

“Ne istendigi” tam olarak anlasildiktan sonra, sira bunu yapmaya gelir.
Oncelikle istenenin hangi teknolojileri, programlama dillerini, veri taban1 altyapisini
kullanarak, nasil saglanacagi belirlenir. Coziimiin tasarimi adimi olarak bilinen bu
adimdan sonra ancak kodlamaya baslanir. Kodlama sirasinda ve sonrasinda da
yapilanin isteneni karsilayip karsilamadig stirekli test edilir.

3.2.3. Uciincii Asama: Bakim/Destek

Yazilimlar canhli varliklardir. Yazilimlarin yasam dongiisii iki temel siirecten
olusur. Gelistirilme ve bakim.

Miisterinin istekleri ve kaynaklar cergevesinde gelistirilen yazilim, miisteri
yerine yiiklendikten ve kullanicilara egitimleri verildikten sonra gercek anlamda
yasamaya baglamistir. Bu noktadan itibaren kullanici ihtiyaglarinin farklilagsmasi, isin
yapilis bi¢iminin degismesi, donanim yiikseltmesi, yeni teknolojilerin gelismesi gibi
birgok farkli nedenden dolay1 yazilimlarda degisiklik yapilmasi gerekecektir. Iste bu
stire¢ bakim stirecidir.

Sebep ya da sekil ne olursa olsun, yazilim gelistirme siirecinin en 6nemli
adimi “ne yapilacagmin” dogru belirlenmesi ve dogru planlanmasidir. Ne
yapilacagin1 dogru anlamadiysaniz, ne kadar kaliteli bir tasarim ¢ikartip, ne kadar
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dogru bir sekilde kodlarsaniz kodlayin sonu¢ hatali olacaktir. Tabii ki sonrasinda
yapacagmiz seyi nasil yapacaginizi (tasarim) dogru belirlemeniz ve bunu dogru
kodlamaniz (gelistirme) 6nem kazanacaktir. Ama neticede ne kadar iyi bir uygulama
gelistirmis olursaniz olun, miisterinin beklentisini yerine getiremeyen bir uygulama,
basarisiz bir uygulama olacaktir.

Genel hatlariyla 3 bakim tiirii vardir:

1. Diizeltici bakim: Tespit edilen hatalarin giderilmesi islemidir. Kodlama
hatalarimi1 diizeltmek genelde az maliyetlidir. Tasarimdan kaynakli hatalarin
giderilmesi ise bazi sistem bilesenlerinin bastan yazilmasini vb. gerektirebilir ve
nispeten yiiksek maliyetlidir.

2. Uyarlayicr (Adaptif) bakim: Yazilimm yeni bir ¢aligma ortamina
uyarlanmasidir. Bu bir donanim platformu degisikligi olabilecegi gibi (32 bitten
64bite gecis gibi) farkli bir isletim sistemine uyarlama seklinde de olabilir (kodun
Windows’tan Linux'a taginmasi gibi). Ayrica, veri tabani sistemi degisikligi de bu
tirden bir bakim olarak goriilebilir (MS SQL Server bagimli kodlarin Oracle'a
uyarlanmasi gibi).

3. lyilestirici bakim: Sisteme yeni islev ve o&zelliklerin eklenmesi,
performansin arttirilmasi gibi bakim ¢alismalaridir.

80’li ve 90’lr yillarda yapilan arastirmalar gostermistir ki bakim
caligmalarinin %65'1 iyilestirici, %18'1 uyarlayict ve %17's1 diizeltici bakim seklinde
gerceklesmektedir. Bu rakamlar1 giiniimiizde de dogru kabul edebiliriz.

Genellikle bir sisteme sistem calismaya bagladiktan sonra yeni bir islev
eklemek, ayni islevin heniiz gelistirme siirecindeyken eklenmesine gore cok daha
maliyetlidir.

3.3. Projemizin Gelistirme Asamasi

3.3.1. Birinci Asama: Tanimlama/Planlama
Hastane Otomasyonu

Hastaneler birden c¢ok fonksiyonun bir arada gotiriildiigi kompleks
isletmelerdir. Oncelikle hastane bir isletmedir, daha sonra tibbi hizmet veren bir
kurulustur, ayrica otelcilik hizmeti verirler. Binlerce kalemi bulan ila¢ ve tibbi
malzemenin yonetilmesi bile bagli basina ayri bir hizmet olarak almabilir. Bu
karmasik yapi icerisinde bilgisayar kullanimi birgok sorunu ¢ozebilecegi gibi
beraberinde bir¢ok sorunu da giindeme getirebilir.
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Hastanelerde kaynaklarin yerinde kullanilmasi ve israfin Onlenmesi,
olusturulmaya c¢alisilan kalite ve standartlarin tesis edilmesi ve korunmasi,
hastanelerde sunulan saglik hizmetinin en iyi sekilde verilebilmesi, gelir ve giderlerin
izlenmesi, gelir kagaklarinin 6nlenmesi, hastane yoOnetimine verilecek Onemli
kararlarda bilgi desteginin saglanmasi, saglanan bilgi destegiyle ileriye yonelik dogru
hedef belirlenmesi ve dogru kaynak yonetimi, eksiksiz tibbi kayit, muhasebe, depo,
ambar, demirbag kayitlari tutabilmek amaciyla kullanilan bilgi sistemleridir.

Projedeki modiiller: Projede olmasi diisiiniilen modiiller asagidaki gibidir,

*Login modiilii

*Patient modiili
*Appointment giris modiili
*Survey modiilii
eLabratory modiilii
*Radiological modiilii
+Cashier's-Office modiilii
*Stocks modiilii

3.3.2. Ikinci Asama: Gelistirme

“Ne istendigi” tam olarak anlasildiktan sonra, sira bunu yapmaya gelir.

3.4. Projede Kullanilacak Teknolojiler

Proje de programlama dili olarak Microsoft firmas: tarafindan gelistirilen
CSharp(C#) dili kullanilacaktir. C# ile yazilimlar daha esnek, gelistirilebilir ve temiz
bir kodlama standartti ile kodlanmis olur. Bu da maliyet ve hiz agisindan ¢ok biiyiik
bir getiridir.

Projemizde Sql Server 2008 Database kullanilacaktir. Bu veritabani1 Microsoft
firmasi tarafindan gelistirilmis bir veritabanidir. Biiyiik projelerde hi¢ ¢ekinmeden
kullanilabilecek bir veritabanidir. Ozellikle Visual Studio ile olan iletisimi gercekten
cok harikadir. Bu sayede veri tabanimiz1 gelistirme IDE miz {izerinden de rahatlikla
kullanabiliriz.

Editor olarak Visual Studio 2012 kullanilacaktir. Cok gelismis bir editor
olarak karsimiza cikmaktadir. Editorii
http://www.microsoft.com/visualstudio/eng/downloads#d-2012-express  adresinden
indirebiliriz.
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3.4.1. Uciincii Asama: Bakim/Destek

Zaman igerisinde degisim ihtiyact duyulmayacak bir yazilim sistemi
diistiniilemez. Kullanici ya da miisterilerin ihtiyaclarindaki degisimlerin sisteme
yansitilmasi gerekir. Ayrica, yeni bir donanim ya da yazilim altyapisi nedeniyle
sistemin ¢alisma kosullar1 degisebilir. Tabii ki testler sirasinda fark edilmeyen hatalar
tespit edilebilir ve giderilmesi gerekir.

Yazilimin dagitilmast ve kullanima baslanmasindan sonra yazilimda
yapilacak degisiklikler yazilimin bakimi (software maintenance) olarak adlandirilir.
Bu degisiklikler basit kodlama hatalarinin diizeltilmesi (bug-fixes) seklinde
olabilecegi gibi tasarimdan kaynaklanan hatalarin giderilmesi gibi daha kapsamli
degisiklikler ~seklinde de olabilir. Yazilimin bakimi ashinda yazilimin
evrimlesmesidir. Yazilimin yasamina devam edebilmesi i¢in gerekli degisikliklerin
uygulanmasidir.
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3.6. Ornek Modiil Goriiniim ve Aciklamalar

e Login Page

Programa sadece yetkili kisilerin erisimini, diger kisilerin program erisimini
engellemek icin LoginPage sayfamiz hazirlanmigtir.
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e Main Page

Programin bu kismu cesitli ihtiyaclarimiza cevap vermesi i¢in hazirlanmig
formlara ulagsmak igin tasarlanmistir.
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e Hasta Kayit

Bu forum sistemimize yeni hasta kaydi, mevcut hasta kayd: diizenlemesi ve
mevcut hasta kaydi silme islemleri i¢in tasarlanmaistir.

JANTAS |NZRMETTY |
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e Randevu

Sisteme kayitli hastalarimiz i¢in hasta randevu formu tasarlanmis olup bu
form hastalara randevu vermek icin tasarlanmistir. Bu form sisteme hasta kayit

etmemize yarayan formdur.
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e Muayene Kayitlan

Bu form mevcut hastalarin muayene kayitlarina ulagsmak i¢in tasarlanmistir.
Burada hasta muayene bilgileri giincellemeleri tektik istekleri ve recete bilgileri
islenebilmektedir.

Nﬂmﬁ.’.ﬂm Ly~
“‘um

R — -

Frdeimbow Gore Lictelimr

43



e Vezne Islemleri

Bu form mevcut hastalarin muayene kayitlarina ulagsmak ve hastalarin
muayene, tetkik vb. islemlerini faturalandirmak, ayrica faturalandirilmig bu
hizmetlerin ticretlerinin tahsil edilmesi i¢in tasarlanmuistir.
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e Stok Islemleri

Bu form mevcut ilag stoklariyla ilgili diizenlemeleri yapmak, hastane
stoklarina yeni ilaglar eklemek, silmek, stoklardaki ilaglar1 depolar arasinda transfer
etmek gibi islemler i¢in tasarlanmistir.
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