.NET Framework Nedir?

.NET Framework kavramini en basit haliyle 6zetlemek gerekirse: Yazilimcilarin sifirdan
her seyi tek tek yazmasini engelleyen, onlara hazir araclar ve guvenli bir galisma ortami
sunan dev bir alet cantasi ve atoélyedir. Microsoft tarafindan gelistirilmistir.

Bunu daha iyi anlamak igin bir Restoran Mutfagi 6rnegi Uzerinden gidelim:

Mutfak Ornegi ile .NET Framework

Diyelim ki harika bir as¢isin (yaziimci) ve musterilerine nefis bir yemek
(yaziim/uygulama) yapmak istiyorsun. Oniinde iki segenek var:

1. Secenek (.NET Framework OLMADAN yemek yapmak):

Kendi firinini tuglalarla kendin inga etmelisin. Sebzeleri yetistirmek icin tarlaya gitmeli,
tencereni demir déverek kendin yapmalisin. Suyu dereden tagimalisin. Bltun bu
altyapiyr kurduktan sonra ancak yemegini yapmaya baslayabilirsin. Bu inanilmaz yorucu,
uzun ve hataya acik bir suregtir.

2. Secenek (.NET Framework iLE yemek yapmak):

Harika, son teknolojiyle donatilmis bir endustriyel mutfaga giriyorsun. Firinin figi takili ve
caligsiyor. Dogranmis domatesler, yikanmis sebzeler, gesit ¢cesit tencereler ve bigaklar
hazir bekliyor. Elektrik ve su tesisati kusursuz isliyor. Sen sadece yetenegini konusturup
asilisine, yani yemegi yapmaya (kodu yazmaya) odaklaniyorsun.

iste .NET Framework tam olarak bu ikinci secenektir.

.NET Framework'iin ki Temel Parg¢asi (Mutfak Analojisiyle)

Bu mutfagin cok 6nemli iki ana bolumu vardir:

¢ 1. Sinif Kiitiiphaneleri (Class Libraries) - Hazir Malzemeler ve Aletler:
Yazilimcinin sikga ihtiyag duyacag seyler 6nceden yazilmistir. Ornegin; bir
uygulamaya "Dosya Kaydet" veya "internete Baglan" butonu koymak istiyorsan,
bunun matematigini sifirdan yazmazsin. .NET'in igcindeki hazir "Dosya Kaydetme"
veya "internet" aletini alip kullanirsin.

e 2.0rtak Dil Caisma Zamani (CLR - Common Language Runtime) - Mutfak Sefi
ve Temizlik Gorevlisi: Yazdigin kodun bilgisayar (Windows) tarafindan hatasiz
anlasilmasini saglayan ¢evirmendir. Ayrica cok 6nemli bir isi daha vardir: Cép
Toplama (Garbage Collection). Mutfakta isin biten bulasiklari ve ¢copleri sen dert
etmezsin, sistem bunlari arka planda otomatik temizler (yani bilgisayarin
hafizasini/RAM'ini sisirmeni engeller).



Ozetle Ne ise Yarar?
e Zaman Kazandirir: Tekerlegi yeniden icat etmezsin.

e Givenlidir: Temel altyapi Microsoft tarafindan test edilip korundugu igin
yazilimlar daha az ¢dker.

o Standart Saglar: Farkli yaziimcilar ayni kurallarla galistigl igin bagkasinin kodunu
anlamak kolaylasir.

Harika! O halde mutfak 6nligumuzu ¢ikarmadan hikayemize devam edelim.

Mutfak Orneginde C# (C Sharp) Nedir?

.NET Framework'Un mukemmel donanimli, her seyi hazir olan o devasa endustriyel
mutfak oldugunu konusmustuk. Mutfakta firin, tencereler, dogranmis malzemeler ve
harika bir sistem var. Ancak bir sorunumuz var: Bu malzemeler kendi kendine yemek
yapamaz. Aletlere ne zaman, ne kadar ve nasil gcalisacaklarini sdyleyecek net bir yemek
tarifine veya mutfak ekibine verilecek talimatlara ihtiyag vardir.

iste C# (C Sharp), ascinin (yazilimcinin) bu mutfakta konustugu ana dildir ve yemegin
tarifidir.

Sen ascl olarak mutfaga girersin ve C# dilini kullanarak su talimatlar yazarsin:
1. "Firin1 180°C dereceye ayarla."
2. "Dosya kaydetme tenceresini ocaga koy."
3. "Kullanici butona bastiginda, verileri alip tencerenin icine at."

Mutfak (.NET Framework) senin C# ile yazdigin bu tarifi okur, mikemmel bir sekilde anlar
ve yemegi (uygulamayi) ortaya cikarir.

C# Dilinin Bu Mutfaktaki Ozellikleri

e Cok Anlasilirdir: C#, modern ve kurallari ¢cok net bir dildir. Tarifi yazarken bir
mantik hatasi yaparsan (6rnegin; corbaya tuz yerine bulasik deterjani eklersen),
sistem seni yemegi musteriye sunmadan dnce uyarir.

¢ Mutfakla Kusursuz Uyumludur: .NET Framework mutfagini da, C# dilini de
Microsoft tasarlamistir. Bu yuzden C# konustugunda, mutfaktaki en ufak bir alet
bile seni aninda ve eksiksiz anlar. Aralarinda muazzam bir iletisim vardir.

o Tek Secenek Degildir (Ama En Popiileridir): Bu mutfakta illa C# konusmak
zorunda degilsin. istersen VB.NET veya F# gibi farkli diller (farkli lehgeler) de
kullanabilirsin. Ancak ascilarin %90'1, cok yetenekli ve pratik oldugu icin C#
konusmayi tercih eder.



Tablo ile Kisa Ozet

Taslari tam yerine oturtmak i¢in hikayemizi yazillm dinyasiyla eslestirelim:

Mutfak Hikayesi Gergek Yazilim Diinyasi Karsiligl
Ascl Yazilimcl (Sen)
Mutfak, Aletler ve Malzemeler .NET Framework

Ascinin Konustugu Dil/ Yemek Tarifi | C# (C Sharp) Programlama Dili

Hazirlanan Yemek Ortaya cikan Yaziim (Oyun, Web Sitesi,
Uygulama)
Bulasikegi / Temizlik Gorevlisi Cop Toplayici (Garbage Collector - Arka

planda hafizayl temizler)

Bu sayede sadece aletlerin (Framework) ne ise yaradigini degil, o aletleri kullanmamizi
saglayan dilin (C#) de ekibe nasil dahil oldugunu gérmus olduk.

Harika! Madem mutfagi ve tarif dilimizi (C#) anladik, simdi bu ikiliyi kullanarak
restoranimizda gercekte hangi yemekleri (yazilimlari) pisirebildigimize bakalim.

C# ve .NET dunyasi o kadar genisledi ki, buglin aklina gelebilecek neredeyse her
teknolojik alanda Uriin gelistirebilirsin. iste en yaygin kullanim alanlari ve érnekler:

1. Bilgisayar ve Mobil Oyunlar (Unity Oyun Motoru)

Eger oyun oynamayi seviyorsan, muhtemelen farkinda olmadan saatlerce C# kodlariyla
etkilesime girmigsindir! DUnyanin en populer oyun motorlarindan biri olan Unity, ana dil
olarak C# kullanir.

¢ Ne yapilir? 2 Boyutlu mobil oyunlardan, devasa 3 Boyutlu bilgisayar ve konsol
oyunlarina kadar her sey.

e Ornekler: Fall Guys, Cities: Skylines, Rust, Hollow Knight ve telefonunda
oynadigin sayisiz oyun bu mutfaktan ¢ikmistir.

2. Biyiik Web Siteleri ve internet Sistemleri (ASP.NET)

C# ve .NET, ozellikle cok fazla insanin ayni anda girdigi, guvenligin ve hizin cok dnemli
oldugu devasa web siteleri igin bigilmis kaftandir.

e Ne yapilir? Bankacilik sistemleri, blyUk e-ticaret siteleri (, sirketlerin ic yonetim
panelleri ve e-Devlet gibi dev platformlarin altyapilari.

o Ozelligi: Kullanicinin gérmedigi "arka plan" (backend) islemlerini, veritabani
kayitlarini ve guvenlik duvarlarini kusursuz yonetir.




3. Masaiisti Bilgisayar Programlari (Windows Uygulamalari)

Hastaneye, eczaneye veya bir markete gittig§inde gorevlinin bilgisayar ekraninda
kullandigi o programlari gozinun 6nune getir.

¢ Ne yapilir? Muhasebe programlari, stok takip sistemleri, hastane otomasyonlari,
Ogrenci bilgi sistemleri.

o Ozelligi: Windows isletim sistemini Microsoft yaptigi icin, Microsoft'un dili olan
C# Windows uzerinde dunyanin en performansli ve en kolay yazilan masaustu
programlarini Uretir.

4. Akilli Telefon Uygulamalari (.NET MAUI / Xamarin)

Eskiden iPhone icin ayri (Swift diliyle), Android i¢in ayr (Java diliyle) kod yazmak
gerekiyordu. .NET mutfagl buna da bir ¢6zum buldu.

e Neyapilir? Telefonunda kullandigin yemek siparisi, fitness takip veya haber
okuma uygulamalari.

o Ozelligi: C# ile kodu sadece bir kere yazarsin; sistem bunu hem Apple (i0S) hem
de Android telefonlarin anlayacagi sekle otomatik olarak ¢evirir. Bu da yazilimciya
inanilmaz bir zaman kazandirir.

5. Yeni Nesil Teknolojiler: Yapay Zeka ve Bulut Sistemleri

Artik sadece klasik programlar degil, gelecegin teknolojileri de bu mutfakta pisiyor.
Sirketlerin verilerini analiz eden yapay zeka sistemleri veya akilli ev aletlerinin (loT -
Nesnelerin interneti) birbiriyle konusmasini saglayan yazilimlar yine C# ile
gelistirilebiliyor.

Kisacasi; C# ve .NET 68renen bir yazilimcl, elindeki bu alet cantasiyla isterse bir oyun
gelistiricisi, isterse bir web tasarimcisi, isterse de banka sistemleri kuran bir givenlik
uzmani olabilir.

Gunumuzde e-ticaret sitelerinden sosyal medyaya kadar her sey web programlama
uzerine kurulu.

.NET dlnyasinda web siteleri yapmak icin kullanilan teknolojiye ASP.NET Core adi verilir.
Bir web sitesinin nasil kuruldugunu anlamak icin, restoran hikayemizi biraz daha
genigletip bir "Restoran Binasi" hayal edelim.

Modern bir web sitesi temel olarak 3 ana bolumden olusur:



1. On Yiiz / Musteri Alani (Frontend - Tasarim)

Burasi musterinin restorana girdiginde gordtgu her seydir. Masalarin dizeni, duvarin
rengi, menunun tasarimi ve garsonun guleryuzu... Web sitesinde ise bu, senin ekranda

gordiigun kisimdir.

HTML (iskelet): Sitenin temel yapisidir. "Burada bir buton olsun, surada bir resim
olsun" der.

CSS (Dekorasyon): Sitenin makyajidir. "O buton mavi olsun, resmin koseleri
yuvarlak olsun" der.

JavaScript (Hareket): Sitenin canlanmasini saglar. "Musteri butona tiklayinca
ekranda bir kutlama animasyonu ¢iksin" der.

Not: C# bu alanda ¢calismaz; bu alanin dilleri tUm dlnyada standarttir.

2. Arka YUz / Mutfak (Backend - C# ve .NET'in Calistigi Yer)

Iste bizim uzmanlik alanimiz burasi! Miisteri (kullanic) siparisi verir ama yemegin nasil
pistigini gormez. Sitenin arka planinda ¢aligan, guvenlik kontrollerini yapan ve beyni
olusturan kisimdir.

Nasil Galisir?: Sen e-ticaret sitesinde "Satin Al" butonuna bastiginda (On Yuz),
arka plandaki C# kodlarina bir mesaj gider. C# hemen sunlari kontrol eder: "Bu
kullanicinin gifresi dogru mu? Kredi kartinda para var mi? Bu Urtin stokta kalmig

mi?"

Eger her sey yolundaysa islemi onaylar ve On Yiiz'e "Satin alma basarili" mesajini
gonderir. Butun bu zorlu matematigi ASP.NET Core altyapisi sayesinde hizlica

yapar.

3. Depo / Kiler (Veritabani - Database)

Restoranin malzemelerinin saklandigi, kilitli ve gliivenli depodur.

Web sitesinde burasi bilgilerin tutuldugu yerdir. Uyelerin sifreleri, Griinlerin
fiyatlari, eski siparis ge¢gmisleri burada saklanir (Genellikle SQL adi verilen bir
sistemle).

Sen siteye girdiginde, arka plandaki C# kodlar kosa kosa Depo'ya (Veritabanina)
gider, senin bilgilerini alir ve ekrana getirir.



Sistem Nasil isliyor? (Kisa Bir Tur)
1. Sen (Kullanici): Web tarayicina (Chrome vb.) "www.site.com" yazarsin.

2. Mutfak (C# / Backend): Bu istegi alir. Depoya gidip (Veritabani) sana gosterilecek
yazilari ve resimleri toplar.

3. Musteri Alani (Frontend): Mutfaktan gelen bu bilgileri glizelce boyayip
susleyerek senin ekranina, kusursuz bir web sitesi olarak yansitir.

Tum bu sistemi tek bir yaziimci kurabilecegi gibi (buna Full-Stack Developer denir),

buyuk sirketlerde tasarimcilar sadece 6n ylzU yaparken, C# uzmanlari sadece arka plani
(mutfagi) kodlarlar.


https://www.site.com/

C# kodundaki namespace, using ve class kavramlari Nedir

.NET dunyasinda kod yazmaya basladiginda karsina ilk gikacak olan ve en temel yapi
taslarini olusturan bu tg¢liyd, yine 6nceki Restoran ve Mutfak hikayemiz Gzerinden
anlatalim.

Bir Konsol Uygulamasi (siyah ekranda calisan o klasik baslangic programlari) agtiginda
en Ustte bu kelimeleri goriirsiin. iste bunlarin restoranimizdaki gérevleri:

1. namespace (Departman / Reyon)

Blyuk bir restoran zinciri kurdugunu disun. Mutfakta yuzlerce alet, onlarca ¢alisan var.
isler karismasin diye restorani boliimlere (departmanlara) ayirirsin: Sicak Mutfak,
Soguk Mutfak, Muhasebe, Paket Servis gibi.

iste yazilmda namespace (isim alani), kodlarimizi grupladigimiz ve diizenli
tuttugumuz klasérlere veya departmanlara verilen addir.

o Neden ihtiyacimiz Var? Karisikligi 6nlemek icin. Ornegin, hem "Sicak Mutfak"
departmaninda hem de "Kasap" departmaninda Bigak olabilir. Birine "Bana
bigcagi getir" dersen, sana "Hangi departmandaki bigcagi?" diye sorar. Yazilmda da
isimlerin (ve aletlerin) birbirine girmemesi i¢in onlarl namespace'ler icine koyariz.

2. class (Aletler, Sablonlar veya Calisanlar)

Restoranin bir departmaninin (namespace) icine girdik. Orada isleri yapacak olan somut
seylere ihtiyacimiz var. Bir class (sinif), programimizdaki bir nesnenin veya aletin
taslagidir.

o Ornegin; Sicak Mutfak departmaninin (namespace) iginde bir Firin (class) olabilir.
Veya bir Ascli (class) olabilir.

e Sen kod yazarken butln isleri, 6zellikleri ve eylemleri bu class'larin icine yazarsin.
Ornegin; Ascr sinifinin "Yemek Yap" adinda bir yetenegi olur. Firin sinifinin "lsi
Derecesi" diye bir 6zelligi olur. Yazilimdaki buttn isler siniflar (class) tGzerinden
yurar.

3. using (ihtiyag Listesi / Hizli Erisim)

Sen bir Asci (class) olarak mutfaga girdin ve ¢calismaya baslayacaksin. Kendi
departmanin haricinde, disaridaki devasa ana depodan (Microsoft'un bize sundugu .NET
Framework alet cantasindan) bazi aletler kullanman gerekecek.

using, programa en bastan su talimati vermektir: "Hey sistem! Ben bugiin kod
yazarken su, su ve su departmanlardaki (namespace) aletleri kullanacagim. Onlari
el altinda, hazir tut!"



« Neden ihtiyacimiz Var? Eger using ile en bastan kullanacagin departmani
sdylemezsen, her alet kullanisinda o aletin tam adresini uzun uzun yazmak
zorunda kalirsin (Orn: SistemDeposu.MutfakAletleri.Bicak). Ama en tepeye using
SistemDeposu; yazarsan, program senin o depoyu kullandigini bilir ve sadece
Bicak yazman yeterli olur.

Simdi Bunu Kod Uzerinde Gérelim!

Bilgisayarinda bir C# Konsol Uygulamasi ac¢tiginda ekranda tam olarak suna benzer bir
manzara gorursun:

C# kodlar

using System; // 1. USING: "Microsoft'un temel 'System' deposundaki aletleri
kullanacagim, hazirda tut."

namespace RestoranUygulamasi// 2. NAMESPACE: "Benim uygulamamin
(departmanimin) adi bu."

{

class Asci// 3. CLASS: "Bu departmanin icindeki ilk calisanimin/nesnemin sablonu."

{
// Ascinin yapacagi isler (kodlar) buraya yazilir...

}

Kisaca Ozetlersek:
e using = Malzemeleri/Aletleri getirecegimiz dis depolar programa bildirmek.
e namespace = Uygulamamizin diizenli kalmasini saglayan departman/klasor adi.

o class =isleriyapan asil elemanlarimiz, aletlerimiz.



