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Dersin Dili:

Turkge

Dersin Diizeyi:
Fakilte

Dersin Staj Durumu:
Yok
Boliimii/Programi:
Gorsel letisim Tasarimi
Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Fuarlar, sergiler, vitrin uygulamalri, outdoor uygulamalari, gezici sergiler, ydnlendirme bildirisim uygulamalri hakkinda bilgi edinmek amaglanmaktadir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Uygulama konulari hakkinda arastirma yapip sunum hazirlamak, eskiz ve taslak asamalarin yaparak fikirlerin gelistiriimesi, uygulama malzemeleri hakkinda bilgi sahibi olmak. Reklam
ve tasarim arasinda iligki kurmak.

On Kosullan:

Dersin Koordinatorii:
Yok

Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi Selma Kozak
Dersin Yardimcilari:

Yok

Dersin Kaynaklan

Ders Notlari

Ders yuritlclst tarafindan hazirlanan sunular; ders igerigine yonelik yazili ve gorsel belgeler; ders anlatimlari, kaynak yayinlar

Kaynaklari : A Primer of Visual Literacy - Donis A. Dondis. MIT Press.

Dékiimanlar ¢ Aligveris Bilimi, Paco Underhill

Odevler :  Piktogramlar, Ryan Abdullah

Sinavlar :

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri : 10
Miihendislik Tasarimi 1 10 Saglik Bilimleri :
Sosyal Bilimler 1 0 Alan Bilgisi : 100
Ders Konular

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar

1 Cevre Grafigine Girig,

2 Mekan ve sergi tasarimi,

3 Insan ve gevre iliskisi,

4 Cevre grafinde tipografi ve iig boyut kavrami

5 Tasarim uygulamasi ve arastirma,

6 Mimari tasarim ve gevre grafigi 6dev degerlendirmesi
7 Proje degerlendirme ve yorumlama

8 Proje degerlendirme ve yorumlama

9 Endustriyel tasarim ve gevre grafigi
10 sergi mekani ve sergileme tasarimi

11 Mimari tasarim ve gevre grafigi - 6dev

12 Mize igin gevre grafigi uygulamasi,

13 Uygulama degerlendirme,

14 Uygulama degerlendirme,

Ders ydritiictst tarafindan hazirlanan
sununun vegorsel érneklerin aktariimasi.

Ders yiritiictst tarafindan hazirlanan
sununun vegorsel érneklerin aktariimasi.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Gevre grafigi prensiplerini 6grenir.

002 2 boyut ve (g boyutlu galismalar yapar.

003 sanat ve tasarimin gevre grafiginde 6nemini 6grenir.
004 Proje kapsaminda uygulamalarini yapar.

005

Cevresel grafik tasarim terminolojisini ve uygulamalarini kavrar ve proje gelistirmeyi 6grenir.

Programin Ogrenme Giktilar

Sira No Aciklama

P14

P15
P03
P13
P10
P09

P08
P02
P05
P07

Tasarim odakli diistinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sozlii ve

yazili bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

Tasarim problemlerinin ¢6ziimiinde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve stirdirdlebilir Grinler tasarlar.
Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kalttrel boyutlarini agiklar.
Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak triin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

Gorsel iletisim tasarim driinlerini (illustrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, igerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin ¢6zimiinin birden fazla yolu olabilecegi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik distinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgiin

projeler gergeklestirir.

Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallari ve tipografinin tasarimdaki roltinii agiklar.

Tasarim strecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghdi ve guivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.
Gorsel iletisim tasarimi tiretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya Uretim standartlarini agiklar.



P11
P06
P17
P01
P16
P04

P12

Farkli baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

Renk kurami, modelleri, yonetimi, tirleri, psikolojik dzellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

Meslegdin gerektirdidi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin stireci takip eder

Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢éziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, ytkumlilik ve telif haklarina iligkin gelismeler ile insan haklari, stirdurilebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti stirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 3 42
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 7 7
Proje 0 %0 Uygulama 1 8 8
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 7 7

Toplam is Yiikii 120

AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek

P02 P03 P04 |PO5 P06 P07 PO8|P09 P10 P11|P12 P13 P14 P15|P16 P17

Tim | 3 3 3 2

601 3|3 |32
602 3| 2|3 |3
603 2 | 2| 2| 3
604 2|3 |22
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