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Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Dijital Medya Tasarim Uygulamalari dersi, 6grencilerin dijital medyanin temel kavramlarini ve 6zelliklerini kavrayarak, dijital medya ortamlarinin kuramsal ve uygulamali gergevesini
derinlemesine inceleyebilmelerini amaglamaktadir. Ders kapsaminda 6grencilerin, etkilesimli dijital projelerin Gretiminde kullanilan gagdas teknikleri ve yaklagimlari analiz
edebilmeleri; teknoloji ve tasarim arasindaki iliskiyi elestirel bir bakisla degerlendirebilmeleri; dijital ortamda 6zgiin, kullanici odakli ve deneysel tasarim fikirleri gelistirebilmeleri
hedeflenmektedir. Ogrencilerden, bu fikirleri dijital medya araclar ve tasarim ilkeleri dogrultusunda uygulamaya déniistiirerek, yaratici gdziimler tiretmeleri ve tasarim siirecini
profesyonel standartlarda tamamlayarak sunabilmeleri beklenmektedir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Bu ders, kullanici arayiizii (UI) ve kullanici deneyimi (UX) tasarimina iliskin temel kavramlarin, iretim siireclerinin ve terminolojinin égrenilmesini amaglar. Ogrenciler, dijital medya
uygulamalarinda renk, tipografi, kompozisyon, prototipleme, modelleme ve sembol kullanimi konularinda uygulamali deneyim kazanirlar. Ders kapsaminda ayrica, mobil cihazlara
yonelik arayiiz tasarimi ilkeleri, prototip olusturma siiregleri ve cagdas dijital tasarim araglarinin kullanimi tizerinde durulur.

On Kosullan:

Dersin Koordinatorii:

Dr. Ogr. Uyesi NURULLAH ARI
Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi NURULLAH ARI
Dersin Yardimcilari:

Yok
Dersin Kaynaklan
Ders Notlan :
Kaynaklari ¢ Adobe XD Classroom in a Book. Brian Wood. Adobe Press. 2020.
Dékiimanlar : Digital Media Steganography: Principles, Algorithms and Advances. Mahmoud Hassaballah. 2020.
Odevler : Introduction to Interactive Digital Media: Concept and Practice. Julia V. Griffey. 2020.
Sinavlar i Managing Media and Digital Organizations. Eli M. Noam. 2019.
The Strategic Digital Media Entrepreneur. Abernathy, Penelope Muse; Sciarrino, JoAnn. 2019.
Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler :
Miihendislik Bilimleri
Miihendislik Tasarimi
Sosyal Bilimler

Egitim Bilimleri :
Fen Bilimleri
Saglhk Bilimleri
Alan Bilgisi
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Ders Konular

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar

1 Dersin igleyis bigimi, amag ve 6grenme giktilarinin

agiklanmasi. Dijital medyanin glinimiizdeki rolii izerine genel
degerlendirilmesi.

Dijital medya kavrami izerine kisa bir
arastirma yaparak ornek projeleri sinifa
getirilmesi.

2 Dijital medya tiirleri, interaktif ortamlar ve kullanici merkezli ~ Etkilesim Nedir? Etkilesim Tasarimi Nedir?
yaklagimin temel ilkelerinin incelenmesi. Etkilesimli medya nedir?” konulu kisa
okuma veya video incelemesi.
3 Kullanici Araytizii (UI) ve Kullanici Deneyimi (UX) temellerinin - Giinlik yasamda kullandiginiz bir mobil
o6grenilmesi. uygulamanin arayiiziinii analiz edilmesi.
4 Etkilesim Tasarimi Nedir? Etkilesim tasariminin tarihsel 10 tane lyi Tasanim, Kétii Tasarim
gelisimi ve dijital kiltrle iligkisinin irdelenmesi. Ornekleri. Belirlenen bir web sitesinin
etkilesim yapisini gdzimlenmesi.
5 Dijital Medyada Gorsel Dil: Renk, Tipografi, Sembol. Renk Ders yiiriitiiclisti tarafindan hazirlanan
psikolojisi, okunabilirlik, ikonografi ve dijital ortamlarda anlam sununun aktariimasi.
iretilmesi.
6 Mobil arayiiz tasarimlarinin bir diagram olarak is akisinin Universite Kuliinleri "
" - pleri Mobil Uygulamasi
év;llci)grgl:li?n\:gs?a2|rlanma5|. Mobil Arayiiz Tasarimi — konsept konulu proje tanitimi. Kullanici senaryolari
¥ olusturma, fikir gelistirme. Taslak kullanici
akisl ve wireframe eskizlerin hazirlanmasi.
7 Arayiiz tasariminin kullanici beklentileri karsilamaya yénelik  Universitenin Kullipleri igin etkinlik
tasarim anlayiginin kavranmasi. Izgara yapilari ve kullanim duyurularinin yapildigi Mobil Arayiiz
bigimleri lizerine wireframe tasarim iretilmesi. tasarim arastirmalari, igerik toplama ve
stratejik plan hazirlanmasi.
8 Figma veya Adobe XD'nin araytizii, temel araglar, bilesen Segilen program ile mobil araytiz
kullanilmasi. tasarimlari igin 6rnek sayfalar
tasarlanmasi.
9 Adobe Xd ve Figma ile UI bilegenleri, katman yonetimi, Tasarlanan araylizde sayfalar arasi gegis
etkilesim ekleme, grid sistemlerinin uygulanmasi. nasil oldugunu gosteren bir kullanici akisi
olusturulmasi.
10 Prototip Hazirlama Streci. Dijital prototip kavrami, etkilesimli Mobil arayiz igeriginin (bagliklar,
ekran gegisleri, kullanici testine hazirlanilmasi. metinler, gorseller, grafikler)
hazirlanmasi.
11 Prototipin Uygulanmasi ve Testi. Prototiplerin sinifta Edindinilen geri bildirimleri not alarak
denenmesi, geri bildirimlerin alinmasi ve iyilestiriimesi. yeniden diizenleme yapilmasi.
12 Kullanilabilirlik Kriterleri ve Test Yontemleri. Kullanici testleri, Jakob Neilson 10 Sezgisel Kullanilabilirlik

kullanilabilirlik ilkeleri, sezgisel degerlendirme yéntemlerinin
anlagiimasi.

ilkeleri baglaminda hazirlanan prototipin
kullaniciya test ettirilmesi.



Ders Konular

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
13 Kullanilabilirlik Analizi ve Raporlama. Kullanici testinden elde  Kullanilabilirlik: etkinlik, verimlilik ve

edilen verilerin yorumlanmasi, kontrol listeleri ve memnunluk raporunu olusturulmasi.

degerlendirme formlarinin tiretilmesi.
14 Proje Sunumlari ve Genel Degerlendirme. Nihai proje Sunum dosyalari, proje paylasim linki,

sunumlari, tasarim siireglerinin tartisilimasi, genel geri bildirim anket soru linki ve raporlari (PDF +

yapilmasi. prototip linki) teslim edilmesi.

| Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No
001
002
003
004
005
006

Aciklama

Dijital medya igin etkilesimli projeler tGretmeye yarayan teknik, yaklagim ve yollarini bilir.

Giincel medyadaki temel kavramlari ve dilini degerlendirir.

Dijital Medya stratejileri gelistirir.

Kullanici dostu tasarim anlayigi, minimalist tasarim ve kullanici memnuniyeti kavramlarini degerlendirir.

Kullanic deneyimi ve kullanici arayiiz tasarim ilkelerine bagh tasarim uretir.

Grid (1zgara) yapisina uygun tasarim 6gelerinin konumu, pozisyonu ve oransal yerlesimi ile hiyerarsik diizenleme yapar.

Programin Ogrenme Giktilan

Sira No
P14

P15
P03
P13
P10
P09

P08
P02
P05
P07
P11
P06
P17
P01
P16
P04

P12

Aciklama

Tasarim odakli diistinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak s6zlii ve
yazil bisimde sunabilecek tarzda diizenler.

Alaninin gerektirdigi bilgileri kullanarak yasam boyu ayirt edici ve stirdirdlebilir Griinler tasarlar.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kalttrel boyutlarini agiklar.

Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak riin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

Gorsel iletisim tasarim Grinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, ierik ve teknik agilardan elegtirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin ¢éziimiiniin birden fazla yolu olabilecegdi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgin
projeler gergeklestirir.

Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallari ve tipografinin tasarimdaki roltinii agiklar.

Tasarim sirecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghdi ve guivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

Gorsel iletisim tasarimi Gretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya tretim standartlarini agiklar.

Farkli baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

Renk kurami, modelleri, yonetimi, turleri, psikolojik dzellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

Alaninin gerektirdigi bilgi ve becerileri aktarmada bir yabanci dili kullanarak girisimci ve yenilikgi bir yaklasim bilinci ile grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurar.

Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

Alani ile ilgili ulusal ve uluslararasi tasarim problemlerinin g6ziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimlliik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, stirdurdlebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti siirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 12 4 48
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 2 %20 Ara Sinavlar 1 4 4
Proje 0 %0 Uygulama 2 4 8
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 4 4

Toplam Is Yiikii 120

AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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