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Dersin Dili:

Turkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Hareketli Grafikler (motion graphics) konusunda temel 6gelerini, tasarim araglarini ve terminolojisiyle tanisikligi saglamak. Gorsel efekt tasarimi yapma yontemleri 6gretilir.
Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Ogrencilerin TV ve Film endistrisinde kullanilan temel gérsel efekt animasyon prensipleri ile ilgili gerekli terminolojileri ve pratigi kazanmalari saglanir. 2 ve 3 boyutlu gérsel efekt
animasyon sanati detayli olarak incelenerek, kamera ile gergekte kayit altina alinmasi miimkiin olmayan ya da prodiiksiyon agisinda gok pahali olan gériintilerin bilgisayarda ileri
seviye yazilim teknikleri vasitasiyla simiilasyon yapilmasi, tretilmesi saglanir.

On Kosullar:

Dersin Koordinatorii:

Dr. Ogr. Uyesi Nurullah Ari
Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi NURULLAH ARI
Dersin Yardimcilari:

Yok
Dersin Kaynaklari
Ders Notlari HE
Kaynaklari :  Joe Dockery; Conrad Chavez, 2019, Learn Adobe After Effects CC for Visual Effects and Motion Graphics, Peachpit Press.
Dékiimanlar 1 Eran Dinur, 2017, The Filmmakers Guide to Visual Effects: The Art and Techniques of VFX for Directors, Producers, Editors and
Odevler : Cinematographers, Routledge
Sinavlar : Wallace Jackson, 2016, VFX Fundamentals Visual Special Effects Using Fusion 8.0, Apress
Sam Vila, 2015, Blender for Visual Effects, CRC Press
Stephen Prince, 2012, Digital Visual Effects in Cinema: The Seduction of Reality, Rutgers University Press.
Creating Motion Graphics with After Effects: Essential and Advanced Techniques, Chris Meyer and Trish Meyer, ISBN-10: 0240814150
The After Effects Illusionist: All the Effects in One Complete Guide, Chad Perkins, ISBN-10: 0240818989
Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler

Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri H Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri :
Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi : 100
Ders Konulan
Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
1 Teoriler ve tarihsel gelisime bakis, gorsel efekt drnekleri
incelenir.
2 Ornek inceleme ve sunum. Video tasarim plani.
3 Proje Stratejisi ve Sunum Raporu / Degerlendirme.
4 Storyboard hazirlama ve galisma stili belirleme.
5 Senaryo ve video goriintl kritigi, hikdye analizi
6 Gorsel efekt tirleri.
7 Tasarim degerlendirmeleri Ara Sinav
8 After Effects (araglarin kullanimi)
9 After Effects (araglarin kullanimi)
10 Video efekt kullanimi ve Preset
11 Video efekt ve Preset ile uygulama
12 Video, ses, hareketli grafik ve gorsel efektler
13 Uygulama projesine efekt uygulama ve gdsterimi.
14 Dénem Sonu Proje Degerlendirmeleri
Dersin Ogrenme Ciktilari
Sira No Aciklama
001 Adobe After Effects tasarim araglarini kullanir.
002 Video formatlari ve 6zelliklerini 6grenir.
003 Grafik diizenleyicisinden zaman ayarlanmasi yapabilir.
004 Ses ile animasyon senkronizasyonu yapar.
005 Adobe After Effects'in preset'lerini kullanir.
006 Kamera, sahne ve 1gik kullanimini bilir
007 Gorsel efekt tasarimi ve color correction yapabilir.
Programin Ogrenme Giktilan
Sira No Aciklama
P14 Tasarim odakli diistinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak s6zli ve
yazili bicimde sunabilecek tarzda diizenler.
P15 Tasarim problemlerinin ¢6ziimiinde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve stirdirdlebilir Griinler tasarlar.
P03 Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kulttrel boyutlarini agiklar.

P13 Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak riin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.
P10 Gorsel iletisim tasarim Grinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, ierik ve teknik agilardan elegtirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.
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Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin géziimiiniin birden fazla yolu olabilecegi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgiin
projeler gergeklestirir.

Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallar ve tipografinin tasarimdaki roltini agiklar.

Tasarim siirecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghigi ve guvenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

Gorsel iletisim tasarimi tiretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya Uretim standartlarini agiklar.

Farkli baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

Renk kurami, modelleri, yonetimi, tirleri, psikolojik 6zellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

Meslegin gerektirdidi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin stireci takip eder

Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢éziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimliliik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, stirdurdlebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti siirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artiriimis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 4 56
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 2 2
Proje 0 %0 Uygulama 1 3 3
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 3 3

Toplam Is Yiikii 120

AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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