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Dersin Dili:

Turkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Zorunlu

Dersin Amacr:

1-Tasarim dilini ustalik, teknoloji, elestiri ve elestirel teori baglaminda kavrayarak gelistirmek. 2-Gorsel iletisim baglaminda gorsel algi, gruplama ve hiyerarsi gibi temel tasarim
kavramlarini analiz edebilmek. 3-Dijital ve analog tasarim araglariyla yaratici fikirleri gelistirme ve gorsel mesaj tretme becerilerini kazanmak. 4-Grup galismalari ve elestirel
degderlendirme siiregleriyle is birligi ve proje gelistirme yetkinligini artirmak.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Temel tasarim fikirleri, objeler, materyaller ve mekan lizerinden gorsel okuryazarlik gelistirecek, Dijital ve analog tasarim araglari ile projelerini uygulayacak, Yaratici diisinme
yontemlerini ve ikonlar / semboller ile gérsel mesaj tiretme tekniklerini uygulayacak, Gorsel kiiltiir 6gelerini taniyacak ve yorumlayacak, Sosyal medya grafikleri, dijital kampanya
igerikleri, dijital afigler, veri gorsellestirme ve infografik gibi gagdas tasarim uygulama alanlarini deneyimleyecek, Grid ve mizampaj sistemleri kullanarak sayfa diizeni ve kompozisyon
becerilerini gelistirecek, Grup galismalari ve elestirel degerlendirme stiregleri ile projelerini tartisacak ve iyilestirecek.

On Kosullan:

Dersin Koordinatorii:
Dr. Ogr. Uyesi RESUL AY
Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi RESUL AY
Dersin Yardimcilari:
Yok

Dersin Kaynaklan

Ders Notlari :  Tasarim prensipleri, yaratici diigiinebilme.
Kaynaklari 1 Lupton, E., & Phillips, J. C. (2015). Graphic design: The new basics (2nd ed.). New York, NY: Princeton Architectural Press.
Dokiimanlar : Ozer, A., Grafik Uretim Teknikleri, Anadolu Universitesi, Eskisehir 1995
Odevler + Lidwell, W., Holden, K., & Butler, J. (2010). Universal principles of design (Revised and updated ed.). Beverly, MA: Rockport Publishers.
Sinavlar 1 Mirzoeff, N. (2009). Gérsel killtiire giris. Istanbul: Ayrinti Yaynlari.
Michalko, M. (2006). Thinkertoys: A handbook of creative-thinking techniques (2nd ed.). Berkeley, CA: Ten Speed Press.
Manovich, L. (2001). The language of new media. Cambridge, MA: MIT Press.
Wong, W. (1991). Principles of color design. New York, NY: Van Nostrand Reinhold.
Bringhurst, R. (2013). The elements of typographic style (4th ed.). Vancouver: Hartley & Marks.
Adobe Systems. (2023). Adobe Illustrator tutorials. https://helpx.adobe.com/illustrator/tutorials.html
Adobe Systems. (2023). Adobe Photoshop tutorials. https://helpx.adobe.com/photoshop/tutorials.html
Reynolds, G. (2020). Presentation design for visual storytelling. New York, NY: Routledge.
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Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri H
Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi : 100
Ders Konular
Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Derse giris, amaglar, tasarim dili ve gorsel okuryazarlik Ders notlarini oku, temel tasarim Arnheim, R. (2007). Gérsel diistinme (Béliim 1). Istanbul: Ayrinti Yayinlari.
kavraminin agiklanmasi kavramlarini tekrar et
2 Tasarim ilkelerinin (denge, vurgu, hiyerarsi, kontrast) Onceki hafta drneklerini analiz et
incelenmesi
3 Gorsel algi ve ikonlarla mesaj olusturma konusunun islenmesi ikon érneklerini incele ve seg
(uygulama)
4 Gorsel kiltlir 6gelerinin taninmasi ve yorumlanmasinin Ornek gérselleri analiz et; anlamlarini not Mirzoeff, N. (2009). Gorsel killtiire giris. istanbul: Ayrinti Yayinlari.

islenmesi (uygulama)

al

5 Yaraticl diislinme teknikleri ve ikonlarla uygulamalarin Farkli varatici diisiinme tekniklerini arastir Michalko, M. (2006). Thinkertoys: A handbook of creative-thinking techniques (2nd ed.).
yapilmasi Y 5 5 Berkeley, CA: Ten Speed Press.
6 Sosyal bir konunun segilmesi ve gérsel arastirmasinin Arastirma yap, ilham verici gorselleri
yapilmasi topla
7 Fikir gelistirme ve eskiz galismalarinin yapilmasi Farkli kompozisyon ve tasarim fikirlerini
taslakla
8 Kompozisyon ve renk diizenlemelerinin incelenmesi I . Wong, W. (1991). Principles of color design. New York, NY: Van Nostrand Reinhold.
Renk teorisi ve 6rnek galismalarini incele
9 Tipografi ve gorsel hiyerarsi uygulamalarinin yapiimasi Tipografi 6rneklerini analiz et Bringhurst, R. (2013). The elements of typographic style (4th ed.). Vancouver: Hartley & Marks.
10 Dijital araglara giris ve temel uygulamalarin 6gretilmesi Adobe temel egitim videolarini izle Adobe Systems. (2023). Adobe Illustrator tutorials.
https://helpx.adobe.com/illustrator/tutorials.html
11 Sosyal konunun dijital afise aktariima strecinin islenmesi Tasarim fikirlerini dijital aragta dene
12 itiri i 6 . -
Tasarimlarin bitirilmesi ve son rétuslarin yapilmasi Tasanmlan gozden gegir, diizeltmeler yap
13 Proje sunumlari hazirlik stirecinin yapiimasi Sunum taslagi hazirla, posterleri diizenle
14 Proje sunumlarinin yapilmasi ve elestirilerinin Sunum materyallerini hazirla

gergeklestirilmesi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama
001 Gorsel iletisim tasarimi ile ilgili bilgileri (terim vb.) kullanarak gérsel iletisim problemlerini gozer.
002 Dijital tasarim araglarinin nasil kullanilacagini ve karmasik tasarim ¢oztimlerini bilir.



003
004
005
006
007

Akranlari ile birlikte ortak proje hazirlar.

Sayfa tasarimlarinda mizanpaj ve grid sistemini kullanir.

Dijital ve analog iletisim tasarim prensiplerini ileri diizeydeki tasarim yapisina entegre eder.
Gorsel iletisim tasarimi problemlerini kavramsal diigiinme becerisiyle analiz eder.

Gorsel iletisim tasarimi projeleri igin 6zgiin ve yaratici fikirler gelistirir.

Programin Ogrenme Giktilan

Sira No
P14

P15
P03
P13
P10
P09

P08
P02
P05
P07
P11
P06
P17
PO1
P16
P04

P12

Aciklama

Tasarim odakli diisinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sozlii ve
yazili bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

Tasarim problemlerinin ¢6ziimiinde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve stirdirdlebilir Grinler tasarlar.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kiltirel boyutlarini agiklar.

Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak triin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

Gorsel iletisim tasarim trinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, igerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin géziimiiniin birden fazla yolu olabilecegi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgiin
projeler gergeklestirir.

Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallar ve tipografinin tasarimdaki roltini agiklar.

Tasarim siirecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghigi ve guvenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

Gorsel iletisim tasarimi tiretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya Uretim standartlarini agiklar.

Farkl baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

Renk kurami, modelleri, ydnetimi, tiirleri, psikolojik 6zellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

Meslegin gerektirdidi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin stireci takip eder

Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢éziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimliliik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, stirdurdlebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti siirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artiriimis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 8 112
Odev 0 %0 Odevler 1 1 1
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 3 3
Proje 0 %0 Uygulama 1 3 3
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 5 5

Toplam Is Yiikii 180

AKTS Kredisi 6

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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