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Dersin Dili:
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Dersin Diizeyi:

Fakilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Zorunlu

Dersin Amacr:

Grafik Tasarim Uygulamalari dersi ile 6grencilere, gorsel iletisim sanati olan grafik tasarimin teorik ve uygulamali olarak tanitimasinin yaninda grafik tasarimin diger tasarim
disiplinleri ile iligkilendirilerek grafik anlatim tekniklerinin incelenmesi, giinimiiz iletisim giictiniin bilinci ve vizyonu ile gagin getirdigi teknolojik olanaklardan yararlanarak tasarim
duslncesinin gelisimini desteklemek igin elestirel ve yaratici diigtinme, problem ¢6zme ve gorsel algilama becerilerinin 6n plana alindigi; bu dogrultuda tasarim problemi tanimlama,
analiz etme ve proje tiirleri hakkinda bilgi sahibi olmalari amaglanmaktadir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Grafik Tasarim Uygulamalari dersinde, yayin ve tanitim grafigi, kampanya, dijital ortam kavramlari ele alinarak grafik tasarimi belirleyen tiim UGrinler iletisim amaglarina gére
drneklerle anlatilir. Ogrencilere, Amblem,Logo, Logotype afis tasarimi ile Kurumsal kimlik kavrami ve unsurlari tanitilarak bu konuda uygulamali calismalara yer verilir. Ayrica ders
suiresince Ornek proje analizleri yapilir, gorsel iletisim problemleri tanimlanir ve bu problemlere yonelik 6zgiin ¢oziim 6nerileri gelitirilip uygulanir.
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Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri

Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi H Saglik Bilimleri :
Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi : 100

Ders Konular

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
1 Derse yonelik genel bilgiler. (Dersin igerigi, 6nemi, ders Ders yirittictsy tarafindan

konulari ve vize sinavinda gergeklestirilecek olan ara sinav,  hazirlananders bilgi paketinin igerigi,

6dev ve uygulama hakkinda bilgi verilmesi) 6lgmedegerlendirme kriterleri,

uygulamagalismalarinin kapsami
konularinda bilgi verilmesi.



Ders Konular

Hafta Konu
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Grafik tasarimin diger tasanim disiplinleri ile olan iligkisinin
incelenerek vize-final sinavlarinda teslim edilecek olan
uygulamalar ve degerlendirme kriterleri hakkinda bilgi
verilmesi.

Sosyal-Kiilturel igerikli grafik tasarim, kurumsal kimlik
kavrami, reklam grafigi ve serbest grafik tasarim konulari
hakkinda bilgiler verilerek bu alanlardaki mevcut grafik
tasarim Urlinlerinin irdelenmesi ve analizi.

Vize sinavi igin yapilacak uygulamanin grafik tasarimda
belirlenen standartlara uygun olarak bigimlenmesi ve
uygulanmasi hususunda gérisilmesi.

Uygulama ile ilgili yapilan arastirma-inceleme sonuglarinin
tartigiimasi ve degerlendirilmesi.

Uygulama ile ilgili yapilan taslak-eskiz ve fikirlerin
gelistirilmesi.

Aragtirma ile ilgili ulagilan sonuglarin vize uygulamasina
aktarilarak genel bir degerlendirme yapilmasi.

Gorsel iletisim Tasarimi alani ile ilgili tespit edilen problemler

(zerine goriisme.

Kulttir-Tasarim iliskisi, kiltirin tasarim igerisindeki yeri ve
Gorsel Kilttiriin grafik anlatimda kullaniminin érnek grafik
tasarim Urlinleri Gizerinde incelenmesi.

Final sinavi igin yapilacak uygulama konusunun belirlenerek
(varsa) ulusal-uluslararasi diizeyde yapilacak olan giincel
yarismalara, etkinliklere vb. yonelik uygulamalar igin de
iligkilendirilebilir olmasi lizerinde gerekli analizlerin yapiimasi.

Uygulama konusu hakkinda gerekli aragtirma ve incelemelerin

yapilmasi.

Uygulama hakkinda yapilan arastirma ve inceleme
sonuglarinin degerlendirilmesi.

Uygulama ile ilgili yapilan taslak-eskiz ve fikirlerin
gelistirilmesi.

Arastirma-inceleme ile ilgili yapilan ¢dziimlemelerin, uygulama

galismasi ile iliskilendirilerek final sinavi 6ncesinde genel bir
degerlendirme kapsaminda ele alinmasi.

On Hazirhk

Ders yiiritiicusy tarafindanhazirlanan
sununun aktarilmasi.

Dokiimanlar

Ders yiiriitliciisi tarafindanhazirlanan
sununun aktarilmasi.

Ornek uygulamalarin incelenmesi.

Ornek tasarim riinlerinin incelenmesi.

DPU GSF dgrenci proje
Uriinleriincelenebilir

Ornek uygulamalar ile iligkiliaragtirmalarin
yapilmasi.

4 numaral kaynak incelenebilir.

28 numarall kaynak incelenebilir.

Gorsel iletisim tasariminda
kullanilanézgiin fikir kavramina uygun
ornekuygulamalarin analiz edilmesi

Ders yurittctst tarafindan
hazirlanansununun aktarilmasi. 23
numarali kaynakincelenebilir.

Ders yiurittctstntn hazirladigi sunular ile
DPU GSF dgrenci proje
trlinleriincelenebilir.

Ornek tasanim (riinlerinin incelenmesi

DPU GSF dgrenci proje
Uriinleriincelenebilir

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Grafik tasarimin temel kavramlarini ve ilkelerini tanimlar ve agiklar.

002 Grafik anlatim dili ile gérsel mesaj olusturma siirecini agiklar.

003 Kurumsal kimlik kavramini ve unsurlarini bilir.

004 Grafik tasarimda algi ve iletisim iliskisini bilir.

005 Ozgiin fikir gelistirebilmek igin grafik tasanim problemlerini analiz eder.

006 Tasarim ilke ve yontemlerini etkin bigimde kullanarak 6zgiin grafik Grtnler tasarlar.

Programin Ogrenme Giktilari

Tasarim odakli diisinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sézlii ve

Tasarim problemlerinin g6ziimiinde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve stirdirdlebilir Grinler tasarlar.

Gorsel iletisim tasarim trtinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, igerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklasimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.
Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin géziimiiniin birden fazla yolu olabilecegi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgin

Meslegin gerektirdigi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin siireci takip eder

Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, ytkumlilik ve telif haklarina iligkin gelismeler ile insan haklari, stirdurilebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti stirecindeki olgularin evrensel ve

Sira No Aciklama
P14
yazil bicimde sunabilecek tarzda diizenler.
P15
P03 Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kiltrel boyutlarini agiklar.
P13 Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak uriin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.
P10
P09
projeler gergeklestirir.
P08 Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.
P02 Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallari ve tipografinin tasarimdaki roliinii agiklar.
P05 Tasarim siirecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghgi ve giivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.
P07 Gorsel iletisim tasarimi retim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya tretim standartlarini agiklar.
P11 Farkli baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgilin galismalar gergeklestirir.
P06 Renk kurami, modelleri, yonetimi, tirleri, psikolojik dzellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.
P17
P01 Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.
P16 Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢éziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.
P04
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.
P12

Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zekd, artirlmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi
Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 6 84
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 3 42
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 2 %20 Ara Sinavlar 1 10 10
Proje 0 %0 Uygulama 2 20 40
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0
Yariyil Sonu Sinavi 1 4
Toplam Is Yiikii 180
AKTS Kredisi 6

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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