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Dersin Dili:
Türkçe
Dersin Düzeyi:
Fakülte
Dersin Staj Durumu:
Yok
Bölümü/Programı:
Görsel İletişim Tasarımı
Dersin Türü:
Zorunlu
Dersin Amacı:
Grafik Tasarım Uygulamaları dersi ile öğrencilere, görsel iletişim sanatı olan grafik tasarımın teorik ve uygulamalı olarak tanıtılmasının yanında grafik tasarımın diğer tasarım
disiplinleri ile ilişkilendirilerek grafik anlatım tekniklerinin incelenmesi, günümüz iletişim gücünün bilinci ve vizyonu ile çağın getirdiği teknolojik olanaklardan yararlanarak tasarım
düşüncesinin gelişimini desteklemek için eleştirel ve yaratıcı düşünme, problem çözme ve görsel algılama becerilerinin ön plana alındığı; bu doğrultuda tasarım problemi tanımlama,
analiz etme ve proje türleri hakkında bilgi sahibi olmaları amaçlanmaktadır.
Öğretim Yöntem ve Teknikleri:
Grafik Tasarım Uygulamaları dersinde, yayın ve tanıtım grafiği, kampanya, dijital ortam kavramları ele alınarak grafik tasarımı belirleyen tüm ürünler iletişim amaçlarına göre
örneklerle anlatılır. Öğrencilere, Amblem,Logo,Logotype,afiş tasarımı ile Kurumsal kimlik kavramı ve unsurları tanıtılarak bu konuda uygulamalı çalışmalara yer verilir. Ayrıca ders
süresince örnek proje analizleri yapılır, görsel iletişim problemleri tanımlanır ve bu problemlere yönelik özgün çözüm önerileri geliştirilip uygulanır.
Ön Koşulları:

Dersin Koordinatörü:
Yok
Dersi Veren:
Öğr. Gör. Hüseyin ERMUMCU
Dersin Yardımcıları:
Yok
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Ders Konuları

Hafta Konu Ön Hazırlık Dökümanlar

1 Ders yürütücüsü tarafından
hazırlananders bilgi paketinin içeriği,
ölçmedeğerlendirme kriterleri,
uygulamaçalışmalarının kapsamı
konularında bilgi verilmesi.

Derse yönelik genel bilgiler. (Dersin içeriği, önemi, ders
konuları ve vize sınavında gerçekleştirilecek olan ara sınav,
ödev ve uygulama hakkında bilgi verilmesi)



Ders Konuları

Hafta Konu Ön Hazırlık Dökümanlar

2 Ders yürütücüsü tarafındanhazırlanan
sununun aktarılması.

Grafik tasarımın diğer tasarım disiplinleri ile olan ilişkisinin
incelenerek vize-final sınavlarında teslim edilecek olan
uygulamalar ve değerlendirme kriterleri hakkında bilgi
verilmesi.

3 Ders yürütücüsü tarafındanhazırlanan
sununun aktarılması.

Sosyal-Kültürel içerikli grafik tasarım, kurumsal kimlik
kavramı, reklam grafiği ve serbest grafik tasarım konuları
hakkında bilgiler verilerek bu alanlardaki mevcut grafik
tasarım ürünlerinin irdelenmesi ve analizi.

4 Örnek uygulamaların incelenmesi.Vize sınavı için yapılacak uygulamanın grafik tasarımda
belirlenen standartlara uygun olarak biçimlenmesi ve
uygulanması hususunda görüşülmesi.

5 Örnek tasarım ürünlerinin incelenmesi.Uygulama ile ilgili yapılan araştırma-inceleme sonuçlarının
tartışılması ve değerlendirilmesi.

6 DPÜ GSF öğrenci proje
ürünleriincelenebilir

Uygulama ile ilgili yapılan taslak-eskiz ve fikirlerin
geliştirilmesi.

7 Örnek uygulamalar ile ilişkiliaraştırmaların
yapılması.

Araştırma ile ilgili ulaşılan sonuçların vize uygulamasına
aktarılarak genel bir değerlendirme yapılması.

8 4 numaralı kaynak incelenebilir.Görsel İletişim Tasarımı alanı ile ilgili tespit edilen problemler
üzerine görüşme.

9 28 numaralı kaynak incelenebilir.Kültür-Tasarım ilişkisi, kültürün tasarım içerisindeki yeri ve
Görsel Kültürün grafik anlatımda kullanımının örnek grafik
tasarım ürünleri üzerinde incelenmesi.

10 Görsel iletişim tasarımında
kullanılanözgün fikir kavramına uygun
örnekuygulamaların analiz edilmesi

Final sınavı için yapılacak uygulama konusunun belirlenerek
(varsa) ulusal-uluslararası düzeyde yapılacak olan güncel
yarışmalara, etkinliklere vb. yönelik uygulamalar için de
ilişkilendirilebilir olması üzerinde gerekli analizlerin yapılması.

11 Ders yürütücüsü tarafından
hazırlanansununun aktarılması. 23
numaralı kaynakincelenebilir.

Uygulama konusu hakkında gerekli araştırma ve incelemelerin
yapılması.

12 Ders yürütücüsünün hazırladığı sunular ile
DPÜ GSF öğrenci proje
ürünleriincelenebilir.

Uygulama hakkında yapılan araştırma ve inceleme
sonuçlarının değerlendirilmesi.

13 Örnek tasarım ürünlerinin incelenmesiUygulama ile ilgili yapılan taslak-eskiz ve fikirlerin
geliştirilmesi.

14 DPÜ GSF öğrenci proje
ürünleriincelenebilir

Araştırma-inceleme ile ilgili yapılan çözümlemelerin, uygulama
çalışması ile ilişkilendirilerek final sınavı öncesinde genel bir
değerlendirme kapsamında ele alınması.

Sıra No Açıklama

 Dersin Öğrenme Çıktıları

Ö01 Grafik tasarımın temel kavramlarını ve ilkelerini tanımlar ve açıklar.

Ö02 Grafik anlatım dili ile görsel mesaj oluşturma sürecini açıklar.

Ö03 Kurumsal kimlik kavramını ve unsurlarını bilir.

Ö04 Grafik tasarımda algı ve iletişim ilişkisini bilir.

Ö05 Özgün fikir geliştirebilmek için grafik tasarım problemlerini analiz eder.

Ö06 Tasarım ilke ve yöntemlerini etkin biçimde kullanarak özgün grafik ürünler tasarlar.

 Programın Öğrenme Çıktıları

Sıra No Açıklama

P14 Tasarım odaklı düşünme prensiplerine uygun olarak alanı ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuçlandırabilme, ayrıca fikir ve tasarımları çoklu ortam araçlarını etkin kullanarak sözlü ve
yazılı biçimde sunabilecek tarzda düzenler.

P15 Tasarım problemlerinin çözümünde alanın gerektirdiği temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum için, ayırt edici ve sürdürülebilir ürünler tasarlar.

P03 Görsel iletişim tasarımı alanının tarihsel gelişimi, tasarım eğilimleri ve kültürel boyutlarını açıklar.

P13 Disiplinler arası yaklaşımlardan yararlanarak ürün (görsel iletişim tasarımı) tasarlar.

P10 Görsel iletişim tasarım ürünlerini (illüstrasyon, fotoğraf, tipografi, vb) biçim, içerik ve teknik açılardan eleştirel bir yaklaşımla analiz ederek işlevine uygun olarak düzenler.

P09 Tasarım ilkeleri doğrultusunda problemlerin çözümünün birden fazla yolu olabileceği anlayışından hareket ederek, esnek, eleştirel ve analitik düşünme becerilerini kullanarak yaratıcı ve özgün
projeler gerçekleştirir.

P08 Gelişen teknolojik yenilikleri ile basılı mecra ve dijital medya tasarımlarını birleştirir.

P02 Tipografinin terminolojisi, yazı karakterleri ve özellikleri, kullanım ilkeleri, metin düzenleme kuralları ve tipografinin tasarımdaki rolünü açıklar.

P05 Tasarım sürecinde karşılaşılabilecek risk ve olgular ile ilgili iş sağlığı ve güvenliği konularında yasal hak ve sorumluluklarını değerlendirir.

P07 Görsel iletişim tasarımı üretim süreçleri, baskı teknikleri ve dijital medya üretim standartlarını açıklar.

P11 Farklı baskı teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve özgün çalışmalar gerçekleştirir.

P06 Renk kuramı, modelleri, yönetimi, türleri, psikolojik özellikleri, önemi ve kullanım alanlarını açıklar.

P17 Mesleğin gerektirdiği bilgi ve becerileri aktarmada girişimci ve yenilikçi bir yaklaşım bilinci ile hareket ederek grup, müşteri ve paydaşlarla etkili iletişim kurmak için süreci takip eder

P01 Görsel iletişim tasarımının temel ilke ve öğeleri, görsel algı kuramları ve kompozisyon oluşturma ilkelerini tanımlar.

P16 Alanı ile ilgili tasarım problemlerinin çözümüne yönelik çalışmaları bireysel veya grup ile birlikte düzenler.

P04 Görsel iletişim tasarımı alanının gerektirdiği hak, yükümlülük ve telif haklarına ilişkin gelişmeler ile insan hakları, sürdürülebilirlik, çevre sorunları, kamu hizmeti sürecindeki olguların evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuçlarını yorumlar.

P12 Alanı ile ilgili hem teorik hem de uygulama çalışmalarını hazırlarken teknolojik araç gereç ve program (yapay zekâ, artırılmış gerçeklik vb.) kullanarak tasarımlar gerçekleştirir.



 Dersin Öğrenme Çıktılarının Programın Öğrenme Çıktılarına Katkıları

 Katkı Düzeyi: 1: Çok Düşük 2: Düşük 3: Orta 4: Yüksek 5: Çok yüksek

 Yarıyıl Çalışmaları Sayısı Katkı

 Değerlendirme Ölçütleri

 Ara Sınav 1 %20

 Kısa Sınav 0 %0

 Ödev 0 %0

 Devam 0 %0

 Uygulama 2 %20

 Proje 0 %0

 Yarıyıl Sonu Sınavı 1 %60
%

100
 Toplam

 Etkinlik Sayısı Süresi  Toplam İş Yükü Saati

 AKTS Hesaplama İçeriği

 Ders Süresi 14 6 84

 Sınıf Dışı Ç. Süresi 14 3 42

 Ödevler 0 0 0

 Sunum/Seminer Hazırlama 0 0 0

 Ara Sınavlar 1 10 10

 Uygulama 2 20 40

 Laboratuvar 0 0 0

 Proje 0 0 0

 Yarıyıl Sonu Sınavı 1 4 4

180 Toplam İş Yükü

 AKTS Kredisi 6

P01 P02 P03 P04 P05 P06 P07 P08 P09 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17

 Tüm 5 5 5 2 5 2 3 4 4 3 1 2 4 4 3 3

Ö01 5 5 3 1 5 3 2 3 4 3 2 2 1

Ö02 5 5 5 3 1 5 5 3 3 3 2 1 3 3 2 4

Ö03 5 5 5 4 5 1 2 3 3 3 2 5 3 4

Ö04 5 5 5 5 1 2 4 4 3 1 3 5 4 2 3

Ö05 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 3 4 4 5 2

Ö06 5 5 5 1 1 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 3 3


