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Ogrencinin el, géz ve beyin koordinasyonunu gelistirerek, bilingli algilamaya yéneltmek. insan bedenini ve estetik uyum cercevesinde algilayarak onu malzeme ile iiretebilmek.
Grafiksel Griin tasariminda kullanabilmesini saglamasi amaglanmistir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Canli ve cansiz objelerden kompozisyon kurabilmesi, insan desen anatomik yapi ve duruslarin gizimi. Grafik kavramlarinin 6grenilmesi, grafik ilke ve elemanlarinin, gorsel ve

tipografinin manuel olarak grafik Uriinde gizimi.
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Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : 10 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri H Fen Bilimleri 10
Miihendislik Tasarimi 10 Saglik Bilimleri 0
Sosyal Bilimler 10 Alan Bilgisi 60

Ders Konulari

Hafta Konu

1 Dersin amaci, igeridi, isleyisi, ders ile ilgili
6grencininytkimlltkleri, haftalara gore konular ve
notlandirma sistemihakkinda bilgi verilmesi.

2 Anatomi hakkinda bilgi insan 6lglleri ve gizim kompozisyon,
resim kagidina yerlestirmesi.

3 insan iskeletin den ve Tors'tan gizimler yapmasi.

4 insan iskeletin den detay etiit calismasinin yapiimasi.

5 Canli modelden kurulan kompozisyonda resim kagidina

tasarim ilkelerine gore gizim yapmasi.

6 insan viicudunda denge ve harekete yénelik algilarin cizgi ve
lekeyle ifade edilmesi.

7 insan viicudunda denge ve harekete yonelik kurulan
kompozisyonlarin gizilmesi.

8 Canli modelden hizli skeg galismalarinin gizimlerinin yapiimasi.

9 Canli modelden kurulan kompozisyonda uzun sireli gizimlerin
yapilmasi.

10 Portre galismasinda oran ve orantili gizimlerin ve (g boyutlu
form algisini resim kadidina yansitiimasi.

11 Ogrencilerin birbirlerine modellik yaparak portre cizimlerinin
yapilmasi.

12 Grafiksel Urlinlere gegis: Tors ya da seramik bistlerden

karakalem galismasi yaparak afis tasarimi igin eskiz ve taslak
calismalarinin yapilmasi.

13 Afig tasarimi igin obje ve kompozisyon tasarimlarinin eskiz ve
taslaklarinin resim kagidina gizilmesi

On Hazirhk
Ders yiritiictst tarafindan hazirlanan

Ddékiimanlar

degerlendirme kriterleri, uygulama
calismalarinin kapsami, bir tasarimin
niteligi vb. konularin agiklanmasi.
Ders yiiriitliciisu tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak
gosterilmesi.

Ders yiritiictst tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak gdsterilmesi

Ders yiiriitiictist tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak gdsterilmesi

Ders ydritiictst tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak
gosterilmesi.

Ders yiiriitlictisti tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak gosterilmesi

Ders yiiriitliciisu tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak gosterilmesi

Ders yiiritiicist tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak gosterilmesi

Ders ydritiictst tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak gésterilmesi

Ders yiritiictst tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak gosterilmesi

Ders yirittctst tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak gdsterilmesi

Ders yiriticiisu tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak gdsterilmesi

Ders yiiritiicusy tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak gosterilmesi
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Ders Konular

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
14 Final sinavina hazirlik: uzun sireli Afis tasarimi igin obje ve Final sinavindan dnce resim kagidina
kompozisyon gizimleri ve sunumlari. yapilan galismalarin elestiri ve yorumun
yapilmasi.

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No
001
002
003
004
005
006

Aciklama

Insanin anatomik yapisini olusturan bilegenlerin oran-orantisini ayirt eder.

Isik degerlerini dikkate alarak modeli gizer.

Mekan, figiir, nesne iliskisini gizgiyle ifade etmeyi ve mekanda yer alan figlir ve nesnenin konum, hareket ve perspektifini iki boyutlu diizlem lizerinde kendi uslubu ile gizer.
Bir konu baglaminda obje giziminden yola gikarak ve tipografiyi de kullanarak afig tasarimi olusturur.

Sanatta yaratici siireg, bigim, form, kompozisyon, stilizasyon ve deformasyon kavramlarini degerlendirir.

Algi, gorsel algi ve Gestalt kuramini bilir.

Programin Ogrenme Giktilan

Sira No
P14

P15
P03
P13
P10
P09

PO8
P02
PO5
PO7
P11
P06
P17
PO1
P16
PO4

P12

Agiklama

Tasarim odakli disinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sézlti ve
yazil bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

Tasarim problemlerinin ¢6zimiinde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve surdrilebilir triinler tasarlar.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kulttrel boyutlarini agiklar.

Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak riin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

Gorsel iletisim tasarim Grinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, icerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin ¢éziimiiniin birden fazla yolu olabilecegdi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgin
projeler gergeklestirir.

Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallar ve tipografinin tasarimdaki rolini agiklar.

Tasarim sirecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghdi ve giivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

Gorsel iletisim tasarimi retim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya tretim standartlarini agiklar.

Farkli baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

Renk kurami, modelleri, yonetimi, tirleri, psikolojik 6zellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

Meslegin gerektirdigi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin sireci takip eder

Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢éziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimllik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, stirdurdlebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti stirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 6 84
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 6 84
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 4 4
Proje 0 %0 Uygulama 1 4 4
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 4 4

Toplam Is Yiikii 180

AKTS Kredisi 6

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek

P01 P02 PO3|P04 P06 P07 PO8|P09 P10 P11|P12 P13 P14 P15|P16 P17

Tim| 5 1 1 1

601 | 5 3
0602 5

603 | 5

604 5|5 |5 |5
605 | 5

006 | 5 1
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