GRAFIK TASARIM I ve II DERSLERI
OLCME VE DEGERLENDIRME KRITERLERI

Bu belge, Grafik Tasarim Dersi I ve II Dersleri kapsaminda dgrencilerin akademik
performansinin  Sl¢lilmesi ve degerlendirilmesine yonelik kriterleri igermektedir.
Degerlendirme, donem boyunca uygulanacak 6lgme araglar1 ve degerlendirme yontemleri
cergevesinde gerceklestirilecektir.

Grafik Tasarim I ve II Derslerinin Ol¢me ve Degerlendirme Yonteminin Toplam Yiizdelik
Etki Oranlan

Vize Smavi (%20)
Vize smavi, dersin teorik icerigine dayali bilgileri 6l¢cmeye yarayan sorular igerir. Sinav, ¢oktan
secmeli test tekniginde uygulanir.

Uygulama Calismasi (%20)

Ders kapsaminda yapilmasi beklenen Proje 6nerisi ve buna bagl olarak akademik verileri igeren
rapor yaninda, bu proje kapsaminda ¢oziilmesi beklenen gorsel iletisim tasarimi problemine
iligkin uygulama c¢aligmalar1, ddnem sonu sinavi baglaminda degerlendirilir.

Grafik Tasarim Dersi Uygulama Calismasi Degerlendirme Rubrigi

Kriterler 1 (Yeterli degil) | 3 (Kismen yeterli) 5 (Yeterli)
Ozgiinliik ve Fikir 6zgiin, Fikir kismen 6zgiin, Fikir 6zgiin, yenilik¢i ve
Yaraticihik (25%) yaratici ve yenilikgi ve yaratici yaratici

yaratici degil
Teknigi Kullanma | Teknigi Teknigi kullanma Teknigi kullanma becerisi
(25%) kullanmada becerisi kabul mitkemmel

hatalar var edilebilir

Projenin (Tez)

I¢erigi ve Konu

Proje igerigi ve
konu derinligi

Proje igerigi ve konu
derinligi kismen yeterli

Proje icerigi ve konu
derinligi yeterli ve

Derinliginin yeterli diizeyde diizeyde ele alinmis kapsamli olarak ele

Yeterliligi (25%) ele alinmamig almmus

Sunum (25%) Sunum Sunum tekniklerine Sunum tekniklerine uygun
tekniklerine kismen uygun ve 0zgiin bir yaklagimi

uygun degil

var




Proje (Tez) Calismasi Raporu ( Final ) Degerlendirme Rubrigi (%60)

Kriterler 1 (Yeterli degil) 5 (Kismen yeterli) 10 (Yeterli)

Proje (Tez) Projeigerigi konuve | Projeigerigi konuve | Proje igerigi konu ve
calismasinin teknige uygun teknige uygun teknige uygun
iceriginin niteligi verilerle verilerle kismen verilerle desteklenmis
(25%) desteklenmemis desteklenmis

etki calismalarimin
yerine getirilmesi
(25%)

yaygin etki
caligmalar yerine
getirilmemis

yaygin etki
caligmalar1 kismen
yerine getirilmis

Proje (Tez) Proje raporu Proje raporu Proje raporu
raporunun akademik yazim akademik yazim akademik yazim
akademik yazim kurallarina uygun kurallarina kismen kurallarina uygun
kriterlerine hazirlanmamig uygun hazirlanmig hazirlanmig
uygunlugu (25%)

Proje (Tez) Proje caligmasi Proje caligmasi Proje caligmasi
calismasinin belirlenen ¢aligma belirlenen ¢aligma belirlenen ¢aligma
belirlenen ¢alisma | takvimine uygun takvimine kismen takvimine uygun
takvimine uygun tamamlanmamig uygun tamamlanmis | tamamlanmig
tamamlanmasi

(25%)

Proje (Tez) Proje caligmasi Proje caligmasi Proje caligmasi
calismasinin yaygin | sonrasi beklenen sonrasi beklenen sonrasi beklenen

yaygin etki
caligmalar yerine
getirilmis
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PROJEDE SUNUMUN ONEMIi, ORNEK PROJE SUNUM ANALIZI ve
DIKKAT EDILMESIi GEEKEN UNSURLAR

Sunum her projenin gerek¢esinin, amacinin, yonteminin agiklandigi, elde edilen bulgularin
Ozetini, sonuglarini, Onerilerini ve en Onemlisi problem durumuna ¢oziim olmasi igin
tasarlanan tiriinlerin son hallerini i¢eren bir kisimdir.

Iyi hazirlanmis bir sunum profesyonelligi gosterir ve bir kurulusun kurumsal imajim
giiclendirmeye yardimci olur. Is diinyasinda sunumun 6nemine odaklanmak, dogru
cahisanlari, miisterileri ve yatirnmcilar1 yakalamakla yakalamamak arasindaki farki
ortaya koyar. Bu gerceklik proje sunumlar icin de gecerlidir. Zira heniiz 6grenciyken
profesyonel bir sunum hazirlamak icin ¢aba gostermek ve bunu basarmak, profesyonel
bir tasarimci olundugunda kazamlan tecriibe ile sunumlarda daha basarih olunmasini
saglayabilir. Contributor’e (2020) gore bir sunum, “mevcut veya potansiyel miisteriler ile
sahsen tamisilmasina firsat sunar. Olivia Mitchell, sunumlar1 bir satis kampanyasinin
parcasi olarak kullanmanin bir¢ok fayda saglayarak sonuglari iyilestirebilecegini sdyler”.
Sunumlar, Kitlenin ilgisini cekmeyi kolaylastirabilir. Carpic1 gorseller izleyicinin dikkatini
cekebilirken, net madde isaretleri veya 6zet metin izleyicinin bir sunumun mantigini takip
etmesine yardimci olur. The Self Employed'a gore, bir sunumun teatral dogasi, bir Kisinin
sadece konusarak aym noktaya deginmeye calismasindan daha biiyiik etki yaratabilir
(Contributor, 2020).

Sunumlarda esneklik 6nemli bir avantaj saglayabilir. Yeni bilgileri dahil etmek veya farkl
izleyiciler i¢in bir sunuyu degistirmek icin icerigi hizli ve kolay bir sekilde degistirebilmek
gerekebilir. Ornegin, farkli pazar sektorlerindeki potansiyel miisterilere sirketin kapasitesi
hakkinda bir sunum yapiyorsaniz, her miisteri i¢in sektdre 6zgii igerigi dahil edebilirsiniz.
Dijital sunumlarin avantajlar1 arasinda, degistirilmesi pahali olacak kurumsal brosiir gibi
basili bir ortama gore daha esnek olmasi yer alir. Gerekirse, bunlar tamamen ¢evrimigi olarak
da tutulabilir.

Standart bir sunum olusturmak, bir sirketteki farkli kisilerin bilgileri tutarli bir sekilde
iletmelerini saglamaya yardimci olur. Sunum, {riinler, hizmetler veya sirketler hakkindaki
bilgileri yapilandirilmis bir sekilde iletmek icin bir g¢ergeve saglar. Sunum, sunum yapan
kisiye en 6nemli noktalar1 vurgulamasini hatirlatmak i¢cin madde isaretleri igerebilir.
Sunumlar c¢ok yonlii bir iletisim aracidir. Bire bir toplantilarda, icerigi bir diziisti
bilgisayarda veya tablet bilgisayarda goriintiileyerek kullanabilirsiniz. Ayni sunum, bir
projektor ve ekran kullanarak biiyiik bir toplantida ana unsur olarak 6ne ¢ikabilir. Ayrica
sunumlar internetten indirmek veya bir Web konferansi sirasinda goriintiilemek ic¢in ¢evrimigi
olarak kullanilabilir hale getirilebilir.

Ister bir PowerPoint, isterse Prezi, Google slayt veya Canva (birka¢ isim vermek
gerekirse) sunumu olsun, gegislerin ve animasyonlarin kullanimi, 6nemli bilgilere veya
slaytlara dikkat ¢ekerek, belgenizde hedef kitlenizin gezinmesine olanak saglayabilirsiniz. Bir
sunum sadece kulaga hitap etmemeli, ayn1 zamanda roliine uygun goriinmelidir.
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Ornek sunu slayt:

Tasarim Konseyi tarafindan 1.500 isletme iizerinde yapilan bir arastirmada, 250
isletmenin tasarimin islerinin performansi iizerinde dogrudan olumlu bir etkisi oldugunu
belirttikleri ve tasarima harcanan her 100 sterlinin cirolarin1 225 sterlin artirdigini ifade
ettiklerini gdstermistir (huglondon, 2022).

Bir izleyici kitlesine sunum yaparken, bircok bilgiyi olabildigince hizh ve 6z bir
sekilde aktarmamiz gerekir ve bunu yapmak icin, bilgiyi insanlarin beyinlerindeki
diigmeyi acip kapatacak sekilde tasarlamaniz gerekir.

Madde isaretleri sunumu olumsuz etkileyebilir ya da kullanilan renkler izleyicileri

farkl1 duygusal tepkilere sevk edebilir. Bu yiizden ¢ok dikkat etmek gerekir. Iyi tasarlanms
bir sunum, bir hikdye anlatabilecek, insanlar: etkileyebilecek ve bilgiyi sindirmeyi ve
hatirlamay1 kolaylastiracak diizeyde olmahdir.
Sunumlarin 6zgiin olmasimin yollarindan biri, sunum sablonlarin1 kendinizin tasarlamasidir.
Sifirdan bir sunum olusturmak kolay bir ¢alisma degildir. Sunuda gostermek igin verileri
analiz etmek ve toplamak zaman gerektirir. Tiim bilgileri ve verileri toplamak i¢in ¢aba sarf
ettikten sonra, kullanisglt ve alakali bir sunum sablonu temasi, profesyonel olarak giiclii bir
olumlu izlenim birakan pastanin iizerindeki krema gibidir. Bu nedenle sablon tasarimu,
sunumlarinizi etkili hale getirmenin en iyi ve en kolay yollarindan biridir. Bu sablonlar,
trendlere uygun bir dokunus vermek icin kolayca ozellestirilebilir. Iletisim kurmanin
yollarindan biri iyi tasarlanmig bir sunu slaytt hazirlamaktir. Bunun bir sanat ve tasarim
kaygis1 giidiilerek yapilabileceginin bilinmesi gerekir.
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Fitiiristik sunu tasarimi
Bu slayt (Gorsel 19) tasarimi, ¢cok yonliiliige ve noktalardan ve i1siklardan olusan giizel bir
organik sanal sekil secimine odaklanmistir. Arka planlar koyu renkli, kesin olarak lacivert ve
diizenler kontrast saglamak ve izleyicinin gozlerini ekrana ¢ekmek icin turuncu tonlar
kullaniyor. Bagliklar biiyiik harfle yazilir ve hos bir kalin yaz tipi kullanilirken, gdvde metni
genisletilmis okunabilir bir yazi tipine sahiptir: mesajinizin miilkemmel bir sekilde iletilmesi
icin ihtiyaciniz olan tek sey budur (slidesgo, 2022).

Ornegin PowerPoint sunumu ve sunumdaki tasarim gorselleriniz, sunumunuzun
basarisimin ayrilmaz bir parcasi olabilir. Sunumunuz sdylediklerinizi adeta bir rehber
olacak sekilde desteklemelidir. Bunu basarmak i¢in, fikirlerinizin ¢ekici bir gorsel sunuma
dayali olmas1 gerekir. Sunumunuz, izleyicileri harekete gegiren ve yonlendiren bir aragtir.
Izleyici Kkitlenizin sizi takip etmesi icin, onlara iletisim kurdugunuz seyin dogru
olduguna inandirarak takip edilmesi gereken biri oldugunuz hissini vermelisiniz. Bir
bilgi ne kadar kendinden emin bir sekilde ifade edilirse, takip edilme olasihig1 o kadar
artar. Kendine giivenmek, dinleyicilerinize ne hakkinda konustugunuzu bildiginiz ve bu
konuda uzman oldugunuz hissini vermenin anahtaridir. Ve higbir sey sunum yapan kisiye
fikirlerinin gorsel bir temsilinin Onlinde durmaktan daha fazla gliven veremez, bu da
dinleyicilerin dinlerken ayni fikirde baglarini sallamalarina neden olur.

Topluluk 6niinde konusma imkéani, genis kapsamh bir beceriler dizisidir. Bir konugma
yapmanin yiizlerce yolu var ve herkes kendisine uygun bir yaklagim bulabilir ve bunu iyi
yapmak i¢in gereken becerileri 6grenip gosterebilir. Sunum yapmadan 6nce igten ige titriyor
olsaniz bile, PowerPoint sunum tasariminiz harika oldugunda, kendinizi daha rahat hisseder
ve bu, daha dzgiivenli gériinmenize yardimer olur. Izleyici kitleniz bunu fark ettiginde buna
gbre yanit verecek, yani size ve soylediklerinize inanacaklardir. Yani bir sunum ig¢in iyi
hazirlanmak, izleyicinin adeta size verdigi bir takdir gostergesi olacaktir.

Gorsel 20. Sunum kapagi, Power point 2016 versiyonu, Pelin Mete. L. Mercin arsivinden
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2.2, Grafik tasanmda deneysel disinme nedir?

2.2.1. Grafik tasanmda deneysel disinme bicimlerini iceren konulara
iliskin uygulama odrneklerinin incelenmes

Balim Ozet

Sunu slaytinin ikinci sayfasinda olmasi1 beklenen sayfa 6rnegi, L. Mercin
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Sunum sayfas1 6rnegi, Power point 2016 versiyonu, Pelin Mete. L. Mercin arsivinden

Gorsel 20, 21 ve 22 incelendiginde, sunum sayfa tasarimlariin sade, sayfadaki basliklar harig
okunakli tirnaksiz bir yazi karakteri kullanildigi, az sayida yazi iceren, vurgu yapilmasi
gereken kelimelerin bold oldugu bir yaklasimla tasarlandigi anlagilmaktadir. Anlagilir bir
sayfa tasarimi olmasina ragmen, bu tasarimin 6zgiinliik bakimindan daha iyi olabilecegi
belirtilebilir. Ayrica fondaki gri rengin yogunlugu, yazilarin daha iyi algilanmasini olumsuz
etkileyebilecek kadar fazla oldugu goriilmektedir. Ayrica sunumun geneline bakildiginda
aragtirmanin uygulama kisminin gorselleri hari¢ ¢ok gorsele yer verildigi anlasilmaktadir
(Gorsel 22). Bir slayt tasariminda kurumsal ve 6zgiin bir yaklasima Gorsel 23°deki slayt
tasarimlar1 6rnek olarak verilebilir.
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Ozgiin ve kurumsal sunum slayt tasarimi, DPU GSF, 2022, L. Mercin arsivinden
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gelen konu ne olurdu?

Grafik tasanm alaninda teknik denilince akliniza ne/neler
gelmektedir?

Iiistrasyon grafik tasanm alaminda bir teknik midir, yoksa
bir konu mu? Nigin?

Glnlmdz gorsel iletisim tasarnmi problemi olarak
gordlgdniz dg problem eyebilir misiniz?

Gelecekte muhtemel olabilecegini distnd(giniz en
onemli gérsel fletisim tasarnmi problemlerinden iki tanesini
soyleyebilir misiniz?

Grafik tasanm alaninin gelecegi ile ilgili dngordleriniz var
mi? Var ise iki konu sdyleyebilir misiniz?

2.1. Grafik Tasarim Proje
Konusu Tespit Siireci

Grafik tasarnim proje dersinde, insanlanin garsel iletisim tasanmi gereksinimini
karsilayabilecek hemen her sey kanu olarak secilebilir. Ancak segilen konunun dzgdnma,
var olan bir tasanmin eksik yoniind tamamiryor mu, var olan bir tasanmi yeniden
yorumiuyor mu? gibi temel noktalar yaninda, grafiktasanm alanina katkisinm dizeyi,
belirlenen zamanda tamamianip tamamlanamayacag), belirlenen bitgenin temin edilip
edilemeyecefi; belirleyenin belifedigi konunun grafik tasanm Gretim teknigine
hadkimiyetin diizeyi ve ortaya cikanlacak arinin sergilenebilir olup olmadi@ gibi birgok



Ozgiin ve kurumsal sunum slayt tasarimi, DPU GSF, 2022, L. Mercin arsivinden
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Kitap Kapagi ve i¢ Sayfalar
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Fikralan Kitap Kapagi tasarimi, Pelin Mete. L. Mercin Arsivinden

Gorsel 24. Incelendiginde, projenin ana problemi olan 6zgiin temel karakter tasarimi
yaninda temel fikralarindan olusan 6zgiin illiistrasyonlarla hazirlanmig kitap tasarimi
oldugu anlagilmaktadir. Bu tasarimda kapakta kullanilan yazi karakterinin arastirmaci
tarafindan olusturulmus olmasi, kapak tasarimimin kitabin igerigini yansitacak bigimde
olmas1 bakimindan yeterli ve estetik oldugu soylenebilir.
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Temel Fikralar1 Kitap Kapag: tasarimi, Pelin Mete. L. Mercin arsivinden

Gorsel 25. Incelendiginde, projenin ana problemi olan o6zgiin temel karakter
tasariminin fikralarda anlatilan igerige gore konumlandirildigi, fikralarin igerigine gore 6zgiin
illiistrasyonlar hazirlandig1, sayfa tasariminin okumayi kolaylastiran ve dengeli tasarlandigi,
yazi1 karakterinin ise fikralarin insanlarda uyandirdigi ilk izlenimleri, yani mizahi yonii
yansittig1 belirtilebilir.

Karakter tasarimi arastirma Ornekleri ve eskiz calismalari. Pelin Mete. L. Mercin
arsivinden

. Karakter tasarimi arastirma Ornekleri ve eskiz calismalari. Pelin Mete. L. Mercin
arsivinden




Karakter tasarimi arastirma Ornekleri ve eskiz g¢aligmalari. Pelin Mete. L. Mercin
arsivinden

Uygulama 6rnegi eskizleri. Pelin Mete. L. Mercin arsivinden
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Uygulama 6rnegi tamamlanmis sayfa tasarimi. Pelin Mete. L. Mercin arsivinden
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Uygulama 6rnegi tamamlanmis sayfa tasarimi. Pelin Mete. L. Mercin arsivinden

Yukaridaki belirtilen hususlara ilave olarak su noktalara da dikkat edilmelidir

- Sunuda kullanilan yazi karakterlerindeki harflerin Tiirkge karsiliginin olmast,

- Yazi yogunlugu yerine daha ¢ok gorsel calismalar iizerinden sunum yapilmasi

- Gereksiz konu ve teknik dis1 bilgilere yer verilmemesi

- Her alt bashktan dnce ara kapak yapilmasi. Ornegin uygulama drnekleri (Orn. Ek1.),
projenin amaci, yontemi, 6nemi vb.

- Sunu slaytlarinda biitlinliik olmasi, okunur olmasi



- Yazi puntosunun okunabilir biiytikliikte olmas1

- Secilen yazi1 karakterinin okunabilir olmasi

- Sunu sonunda arzu edilirse calismanin Dbiitiiniinii kapsayan kisa bir video
hazirlanabilir

- Sunuda yer alan bilgilerin birebir okunarak aktarim yapilmasindan kaginilmasi

- Projenin basligi, gerekcesi, yontemi, tamamlandiktan sonra sagladig1 faydasi, yurt
icinde veya yurt disinda benzer ¢alisma olup olmadigi, bulgular, calismanin eskizleri
de dahil siireci anlatan gorsellere yer verilmesi, sonug ile dnerileri icermesi.

- Projenin yaygin etki kisminin sunuma kadar olan kisminin mutlaka hazirlanmis
olmast

- Sunu 6ncesi en az 30 dakika 6nce sunu salonunda olunmasi ve sunularin bilgisayara
yiiklenerek kontrol edilmesi

- Sunularin ayrica bir drive dosyasina da yiiklenerek dosya bozulma ihtimaline karsi
tedbir alinmasi

- Zamanin verimli kullanilmasi. Sunumun ortalama 15 dakika da tamamlanmasi.
Sunularin buna gore hazirlanmasi. Ancak sunumun 5 dakikasinin soru cevap olarak
planlanmasi.

- Sunuya hakim olunmasi. Buna iligskin 6nceden prova yapilmasi.

- Giriste hocalara ve 6grencilere selam verilmesi, tesekkiir edilmesi.

- Kisaca kendisini tanitmasi. Dogum yeri, geldigi okul, bu {iniversiteyi ni¢in sectigi vb.

Kaynak: Mercin, L. ve F. Yavuz (2023). Grafik Tasarim II. Istanbul: Istanbul Universitesi Agik
ve Uzaktan Ogretim Fakiiltesi Yaymlari. (Bu veriler baska bir amacla kullanilmamali
herhangi bir yerde yayimlanmamalidir)
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EK 1.

GRAFIK TASARIM II DERSi OLCME VE DEGERLENDIRME ARACLARI

Bu 6lcekler, DPU Giizel Sanatlar Fakiiltesi Gérsel iletisim Tasarimi Bélimi Grafik
Tasarim Programi Grafik Tasarim Il Dersi kapsaminda o6grencilerin akademik
performanslarinin dlculmesi ve degerlendiriimesine yonelik hazirlanmis 6rnek bir
uygulamadir.

Ders kapsaminda vyapilacak olcme ve degerlendirmenin, dénem boyunca
uygulanacak olecme aracglari ve degerlendirme yontemleri cercevesinde
gerceklestiriimesi planlanmistir. Bu baglamda 6lcme araglarindan biri olan iki
adet rubrik (ayrintili, dereceli puanlama araci) hazirlanmistir. Kolaylik olmasi
acisindan puanlama Microsoft Excel dosyasi Gizerinden gergeklestirilecektir.

Ders Sorumlulari: Levent Mercin



Grafik Tasarim Il Dersinin Olgme ve Degerlendirme Yénteminin Toplam (Yiizdelik) Etki
Oranlari

Ara Sinav

Yazili Sinav (%20)

Vize sinavi, dersin teorik icerigine dayal bilgileri 6lcmeye yarayan sorulari icerir. Sinav, 5
secenekli test teknigine gore uygulanir. Sinavda ders konularini kapsayan 20 adet soru yoneltilir
(Eger siniftaki 6grenci sayisi fazla olursa A ve B gruplarina ayrilarak yapilmasi uygun olacaktir).
(Yazili sinav acik uclu sorular ile gerceklestirilecekse sinav en az 3 soru olacak sekilde
dizenlenmelidir).

Uygulama Calismasi (%20)
Bu boyutta ders kapsaminda sunulmasi beklenen problemin 6nerisi ve buna bagh olarak elde
edilen akademik verileri iceren rapor yaninda, bu probleme yonelik olarak gelistirilen proje
kapsaminda ¢ozulmesi beklenen gorsel iletisim tasarimi problemine iliskin hazirlanan uygulama
calismalar degerlendirilir.



Grafik Tasarim Il Dersinin Olgme ve Degerlendirme Yénteminin Toplam (Yiizdelik) Etki
Oranlari

Yariyil Sonu Sinavi (%60)

Bu degerlendirme boyutu, 6grencilerin 6grendikleri bilgi, beceri, ve yetkinliklere bagl olarak,
belirlenen probleme iliskin 14 haftalik sire icerisinde arastirma verilerinden olusturulan bir
rapor hazirlanmasini, rapor (proje) ile uygulama calismalarinin (proje Urinleri) zamaninda
teslim edilmesini, arastirma verileri ile uygulama calismalarinin niteligini, problemin ¢éziimine
yonelik gorsel iletisim tasarimi uygulamalari ile bunlarin ¢oklu ortam sunularina goére
aktarilmasiniicerir.

Not: Rubrik dereceleme puanlari 1 yetersiz, 3 kismen yeterli, 5 yeterli olarak kabul edilir.



Grafik Tasarim Il Dersi Uygulama Calismasi Degerlendirme Ol¢egi (%20)

Kriterler

1 (Yeterli degil)

3 (Kismen yeterli)

5 (Yeterli)

Ozgiinliik ve Yaraticihk
(25%)

Fikir 6zglin, farkh ve
yaratici degil

Fikir kismen 6zglin, yenilikgi

ve yaraticl

Fikir 6zglin, yenilikci ve yaratici

Teknigi Kullanma (25%)

Teknigi kullanmada
hatalar var

Teknigi kullanma becerisi
kabul edilebilir

Teknigi kullanma becerisi
mukemmel

Problemin (proje) icerigi
ve Konu Derinliginin
Yeterliligi (25%)

Problem igerigi ve
konu derinligi yeterli
diizeyde ele alinmamis

Problemin icerigi ve konu
derinligi kismen yeterli
diizeyde ele alinmis

Problemin icerigi ve konu derinligi
yeterli ve kapsamli olarak ele
alinmis

Sunum (25%)

Sunum tekniklerine
uygun degil

Sunum tekniklerine kismen

uygun

Sunum tekniklerine uygun ve
0zgln bir yaklagimi var




Grafik Tasarim Il Dersi Yariyil Sonu Degerlendirme Sinavi Olgegi (%60)

Kriterler

1 (Yeterli Degil)

3 (Kismen Yeterli)

5 (Yeterli)

Calismanin (projenin)
iceriginin niteligi (50%)

Problemin icerigi konu ve
teknige uygun verilerle
desteklenmemis

Problemin icerigi konu ve
teknige uygun verilerle
kismen desteklenmis

Problemin icerigi konu ve
teknige uygun verilerle
desteklenmis

Calisma (projenin)
raporunun akademik
yazim kriterlerine
uygunlugu (15%)

Problemin raporu akademik
yazim kurallarina uygun
hazirlanmamis

Problemin raporu akademik
yazim kurallarina kismen
uygun hazirlanmis

Problemin raporu akademik
yazim kurallarina uygun
hazirlanmis

Calismanin (projenin)
belirlenen takvime gore
tamamlanmasi (15%)

Problemin galismasi
belirlenen ¢alisma takvimine
uygun tamamlanmamis

Problemin galismasi
belirlenen ¢alisma takvimine
kismen uygun tamamlanmis

Problemin galismasi
belirlenen ¢alisma takvimine
uygun tamamlanmis

Calismanin (projenin)
yaygin etki ¢calismalarinin
yerine getirilmesi (20%)

Problemin g¢alismasi sonrasi
beklenen yaygin etki
calismalari yerine
getirilmemis

Problemin g¢alismasi sonrasi
beklenen yaygin etki
calismalari kismen yerine
getirilmis

Problemin g¢alismasi sonrasi
beklenen yaygin etki
calismalari yerine getirilmis
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