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Dersin Dili:

Turkge

Dersin Diizeyi:

Fakilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Zorunlu

Dersin Amacr:

Temel grafik tasarim prensiplerinin yanina hareket ve zaman bilegenlerini ekleyerek hareketli grafikler (motion graphics) konusunda temel bir bakis agisi kazandirmak
amagclanmaktadir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Yazilim kullanim konusunda yeterliligin saglanmasi, Sinema ve video Uretimi tizerinden gorsel efekt teknolojileri ve galismalari, bunlarla ilgili gerekli programlara temel bir bakis ve
bilinen bir gok 6rnek uizerine bilgi vermeyi kapsamaktadir.

On Kosullar:

Dersin Koordinatorii:
Dr. Ogr. Uyesi Resul AY
Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi RESUL AY
Dersin Yardimcilari:

Yok

Dersin Kaynaklari

Ders Notlari : Tasanm prensipleri, Hareketli grafikler, Yaratici distinebilme

Kaynaklari 1 TUBITAK. (t.y.). 2209A Visual Communication Design Project Examples. https://www.tubitak.gov.tr/

Dékiimanlar ¢ Resnick, M. (2017). Lifelong Kindergarten: Cultivating Creativity through Projects, Passion, Peers, and Play. MIT Press.
Odevler :  Manovich, L. (2001). The Language of New Media. MIT Press.

Sinavlar : Ware, C. (2013). Information Visualization: Perception for Design (3rd ed.). Morgan Kaufmann.

Tufte, E. R (2006). Beautiful Evidence. Graphics Press.

AIGA. (t.y.). Design resources and case studies. https://www.aiga.org/resources

Motionographer. (t.y.). Motion design showcase. https://motionographer.com/

Meggs, P. B., & Purvis, A. W. (2016). Meggs' History of Graphic Design (6th ed.). Wiley.

Smashing Magazine. (ty.). Web design and UI/UX articles. https://www.smashingmagazine.com/
Lupton, E. (2014). Graphic Design: The New Basics. Princeton Architectural Press.

Wong, W. (2011). Principles of Visual Design. Routledge.

Beck, J. (2015). Designing for Interaction: Creating Smart Applications and Clever Devices. New Riders.
Lupton, E., & Phillips, J. C. (2015). Graphic Design and Visual Communication. Princeton Architectural Press.
Adobe. (t.y.). Motion Graphics Tutorials. https://helpx.adobe.com/motion-graphics.html

Shanken, E. A. (2014). Art and Electronic Media. Phaidon Press.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler
Miihendislik Bilimleri

Egitim Bilimleri
Fen Bilimleri

Miihendislik Tasarimi Saghk Bilimleri

Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi : 100

Ders Konulari

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar

1 Dersin tanimi, amaci, galisma sistemi ve bilgisayar Ders kapsami, gorsel iletisim tasariminin  Lupton & Phillips (2015); Meggs & Purvis (2016)
stiidyosunun kullaniimasi temel gergevesi incelenmeli

2 Bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki geligimin tarihgesi Bilgisayar ve iletisim teknolojisinin Manovich (2001); Ware (2013)

hakkinda bilgi verilmesi tarihgesi ve tasarima etkileri incelenmeli

3 20. yuzyilin son geyreginde iletisim teknolojisindeki gelismeler 20. ylzyil grafik tasarim trendleri Meggs & Purvis (2016); Lupton (2014)
ve grafik tasarim konularinda bilgi verilmesi karsilagtiriimali
4 Gorsel iletisim tasariminda temel 2D teknikler ve tasarim Temel 2D tasarim, kompozisyon ve renk Lupton (2014); Lupton & Phillips (2015)
disiplinleri konularinin islenmesi kullanimi incelenmeli
5 Coklu ortam (Multimedia) kavraminin incelenmesi Multimedia 6rnekleri incelenmeli Smashing Magazine (n.d.); Adobe (n.d.)
6 2D hareketli grafikler ve animasyonun temellerinin Zaman ve hareket bilegeni ile animasyon Adobe (t.y.); Motionographer (t.y.)
incelenmesi ilkeleri incelenmeli
7 Etkilesimli goklu ortam ve internet medyasi kullaniminin Etkilesimli medya 6rnekleri incelenmeli ~ Motionographer (t.y.); AIGA (t.y.)
incelenmesi
8 Taslak proje uygulamalarinin sunulmasi Benzer uygulamalar incelenmeli; TUBITAK (t.y.); Motionographer (t.y.)
6grenciler kendi uygulamalarini
degerlendirmeye hazir olmali
9 Hareketli grafiklerin kullaniminin incelenmesi Hareketli grafik 6rnekleri incelenmeli Adobe (t.y.); Motionographer (t.y.)
10 2D illiistrasyon ve hareketlendirme tekniklerinin incelenmesi  The course focuses on the examination of Lupton (2014); Lupton & Phillips (2015)
2D animation techniques.
11 Oyun kilturi ve gorsel iletisim tasariminda oyunun Oyun tasariminin gorsel iletisime etkisi Motionographer (t.y.); Manovich (2001)
incelenmesi arastinimal
12 Tasarimda hiper medya (interaktif medya) kullaniminin Interaktif ve hypermedya tasarim Smashing Magazine (t.y.); Adobe (t.y.)
incelenmesi ornekleri incelenmeli
13 Tekno kiltiir kavraminin incelenmesi Teknoloji ve kiltliriin gorsel iletisim Manovich (2001); Tufte (2006)
tasarimina etkisi analiz edilmeli
14 final uygulamanin sunulmasi Uygulama sunumlari incelenmeli; 6grenci

sunum &ncesi projelerini gézden
gegirmeli



Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No
001
002
003
004
005

Aciklama

Tasarim prensiplerini bilir.

Gorsel iletisimde gelistirilen fikirleri uygulamada bilgisayari etkin olarak kullanir.
Proje ile ilgili taslaklar olusturur.

Proje ile ilgili hazirlanan tasarimlari (gérsel) sunar.

Gorsel iletisimde yaratici problem gézme yontemlerini ayirt eder.

Programin Ogrenme Giktilan

Sira No
P14

P15
P03
P13
P10
P09

P08
P02
P05
P07
P11
P06
P17
P01
P16
P04

P12

Aciklama

Tasarim odakli diisinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sozlii ve
yazili bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

Tasarim problemlerinin g6zimiinde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve surdiirilebilir triinler tasarlar.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kiltirel boyutlarini agiklar.

Disiplinler arasi yaklasimlardan yararlanarak triin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

Gorsel iletisim tasarim trinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, igerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin géziimiiniin birden fazla yolu olabilecegi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgiin
projeler gergeklestirir.

Geligen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlegtirir.

Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallar ve tipografinin tasarimdaki rolini agiklar.

Tasarim siirecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is sagligi ve guvenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

Gorsel iletisim tasarimi Gretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya tretim standartlarini agiklar.

Farkli baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

Renk kurami, modelleri, yonetimi, tirleri, psikolojik 6zellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

Meslegin gerektirdidi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin stireci takip eder

Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gérsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢6ziimiine yonelik galismalar bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, ytkumlilik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, strdurilebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti siirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 2 28
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 2 2
Proje 0 %0 Uygulama 1 2 2
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 2 2

Toplam is Yiikii 90

AKTS Kredisi 3

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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