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Dersin Dili:

Turkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Zorunlu

Dersin Amacr:

Dijital teknoloji olanaklarindan yararlanarak, illiistrasyon tirleri ve teknikleri konusunda teorik ve pratik bilgi sahibi olmak, dijital illiistrasyonda kullanilan vektér ve piksel tabanli
programlari tanimak, bu programlarla farkli konular kapsaminda uygulamalar yapabilmek ve adaylara multisdisipliner bakis agisi ile holistik diisiinebilme becerisi kazandiriimasi
amaglanmaktadir. Farkli disiplinlerden gelen 6grencilerin bakis acilarini alana yonelik olarak gelistirmek. Etkilesim icerisinde tasarimin bittinselligini koruyarak farkli yénlerinden
irdelemesi ve bunun sonucu olarak ttim ilgili kullanicilar tarafindan kolaylikla takip edilebilecek ve anlasiimasini saglayacak sekilde gorsellestirmeler yapmak. Birden fazla akademik,
bilimsel ve sanat disiplininin bir araya gelerek soruna yaklagimlar ve kendi aralarinda olusturduklari galisma yaklagim ve kurallar disiplinleraras yaklagimin farkl diizeylerini
amagclanmaktadir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Bu ders, illiistrasyon tekniklerinin, kelimelerin, kavramlarin ve fikirlerin gorsel olarak yorumlanmasi calismasini igerir. Bu derste, 6grencilere illistrasyonun evrimi ve tanimi, kreatif
siireg ve konsept gelistirme, farkli medya ve tekniklerin kulanimi, ulusal ve uluslararasi iliistrasyon sanatgilarinin galismalari tanitiimasini, portfolyo olusturma ve ilistrasyon kariyerine
hazirlik gibi konulari kapsayan kapsamli bir egitimi igermektedir. Ogrenci, dijital ortamda gizim yeteneklerini gelistirirken temel yazilim becerilerini &grenir. Ayrica, resimsel anlatim
yoluyla igerik iletme stratejileri de incelenmistir. Bu ders gorsel tasarimin temel ilke ve 6gelerinin; gézlem, arastirma, gorsel diisiinme, algida segicilik ve kavramsal/ikonolojik
soyutlamaya dayali olarak kavratiimasi, 6zgiin tasarim dillerinin gelistirilmesi, imgelem giicli ve yaraticiliga dayal uygulamalarin yaptinimasini ve tematik ¢ozimlemesini igerir.
Kullanilan yaziim: Adobe CC.

On Kosullan:

Dersin Koordinatorii:

Yok

Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi Asli Inanli asli.inanli@dpu. edu. tr
Dersin Yardimailari:

Yok

Dersin Kaynaklan

Ders Notlari :

Kaynaklari ¢ 1. Withrow, Steve; Withrow, Lesley Breen. (2009). Illustrating Children's Picture Books: Tutorials, Case Studies, Know-How, Inspiration,
Dokiimanlar 1 Writer's Digest Books.

Odevler 1 10. Baron, C. (2004). Designing a digital portfolio. New Riders, Indi.

Sinavlar : 11. Arntson, A. E. (2007). Graphic design basics. 12. Berger, J. (1999). Gérme Bigimleri, Metis Yayincilik

13. Itten, J., (1975). Design and Form, Van Nostrand Reinhold.

2. Salisbury, Martin. (2004). Illustrating Children's Books: Creating Pictures for Publication, Barron's Educational Series; First Edition edition.
3. Bossert, Jil. (1998). Children's Book Ilustration: Step By Step Techniques.
4. Becer, E,(1997), iletisim ve Grafik Tasarim. Dost, Ankara.
5. Baron, C. (2004). Designing a digital portfolio. New Riders, Indianapolis
6. Bull, K.-Verena, Ziemann Jérg ve Loock Hauke; (2003). Information DesignHamburg Universitesi.
7. Ugar, T. Fikret ( 2005).Gorsel letisim ve Grafik Tasarim, Inkilap Yayinlari.
8. Oztuna, Yakup (2007), Gorsel iletisimde Temel Tasarim: istanbul.
9. Abdullah, Rayan and Roger Hiibner. (2006) Pictograms, Icons and Signs,
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi H Saglik Bilimleri :
Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi : 100
Ders Konular
Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Dersin donem siresince nasll yuritilecegine iliskin bilgi Ders yiiriitlictisti tarafindan hazirlanan
verilmesi, ders plani ve dersin yiikimliliiklerinin ve ders bilgi paketinin igerigi, Sigme
gerekliliklerinin anlatimi degerlendirme kriterleri, uygulama
galismalarinin kapsami, bir tasarimin
niteligi vb. konularin agiklanmasi.
2 Ilustrasyonun tanimi, iliistrasyonun temelleri ve tekniklerinin  Ders yiiriitiiciisii tarafindan hazirlanan
incelenmesi, illiistrasyonun grafik tasarimdaki yeri ve ders bilgi paketinin igerigi, lgme
6neminin incelenmesi degerlendirme kriterleri, uygulama
galismalarinin kapsami, bir tasarimin
niteligi vb. konularin agiklanmasi.
3 Ornek illiistrasyon stilleri incelemeleri ve sanatgilan hakkinda Ders yiiriitiiciisii tarafindan hazirlanan
aragtirma sununun aktarilmasi. 2, 3, 6 ve 9
numarali kaynak incelenebilir
4 illiistrasyonda yaratici teknik ve stil aragtirmalarina yénelik Ders yiiriitliciisti tarafindan hazirlanan

eskiz ve egzersiz galismalari, illistrasyonun grafik tasarimdaki sununun ve 6rnek galismalarin paylagimi
yeri ve yonelik alistirmalar, uygulama projesine ilikin stil
aragtirmalarina yonelik aligtirmalar

5 Mekan /konsept tasariminda yaratici teknik ve stil Ders yiiriitiicist tarafindan hazirlanan
aragtirmalarina yonelik aligtirmalar, illistrasyonlarda sununun aktarilmasi ve uygulamaya
kompozisyonun &neminin &rnekler tizerinden anlatimi iliskin eskiz kritiklerinin / geribildirimlerin

gergeklestiriimesi

6 Karakter tasarimina iligkin ¢dziimlemeler ve stil Ders yiiriitiictst tarafindan hazirlanan
arastirmalarina yonelik aligtirmalar, illiistrasyonlarda sununun aktarilmasi ve uygulamaya
kompozisyonun éneminin érnekler Gzerinden anlatimi iliskin malzeme ve eskiz kritiklerinin /

geribildirimlerin gergeklestiriimesi
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Ders Konular

Hafta Konu

7 Karakter ve mekan tasarimina iliskin gdziimlemeler ile
yaratici, 6zglin teknik ve stil arastirmalarina yonelik
alistirmalar

8 Tlustrasyonda kompozisyonun éneminin érnekler iizerinden
anlatimi ve karakter tasariminin temelleri, anatomisi ve
tekniklerinin incelenmesi

9 Kendi 6zgiin iliistrasyon tarzlarini gelistirmek igin alistirmalar
ve final proje fdyiinin agiklanmasi

10 Final proje gelistirme / karakter tasarimi analizi

11 Fikirleri gorsellestirmek ve 6zgiin konseptler olusturma /
karakter tasarimi ve malzeme segimi analizi

12 Karakter tasarimi igin malzeme segimi ve 6zgiin karakter
tasarimi

13 Ozgiin karakter tasarimi ve uygulama

14 Karakter tasarimi ve uygulamaya iligkin teknik uygulama

analizi ve 6zgunlik degerlendirmesi

On Hazirhk

Uygulamaya iliskin eskiz kritiklerinin /
geribildirimlerin gergeklestirilmesi

Ders yiiriitliclisti tarafindan hazirlanan
sununun aktarilmasi ve uygulamaya
iliskin eskiz kritiklerinin / geribildirimlerin
gergeklestiriimesi

Ders yiritiictst tarafindan hazirlanan
sununun aktarilmasi ve proje foyline
iliskin tartisma

Final projesi igin konsept gelistirme siireci

Uygulamaya iliskin malzeme, teknik ve
eskiz kritiklerinin / geribildirimlerin
gergeklestiriimesi

Projelerin tamamlanmasi, déneme iliskin
genel degerlendirme yapilmasi ve final
projelerinin teslimi

Karakter tasariminin gelisim stireci ve
uygulama kritiklerinin / geribildirimlerin
gergeklestirilmesi

Karakter tasariminin uygulama suireci ve
teknik kritiklerinin / geribildirimlerin
gergeklestiriimesi

Dokiimanlar

Dersin Ogrenme GCiktilari

Karakter ve mekan tasarimina yonelik belirledigi probleme dair kaynak taramasi ve 6rnek uygulamalara iliskin arastirma yaparak elde ettigi verileri rapora dontsturtr.

Sira No Agiklama

001 illiistrasyon tekniklerini bilir.

002 Tllistrasyonun tarihgesini ve geligimini bilir.

003 Sanat, tasarim ve kiiltlirel algilama bigimlerini teknolojik gelismelere bagl olarak yorumlar.
004 Tllistrasyonlardaki konsept tasarim problemlerini belirleyerek ¢oziimler gelistirir.

005

006 Igerisinde illistrasyonun yer aldigi bir gorsel iletisim projesi hazirlar.

007 Belirledigi gorsel iletisim tasarimi problemine iliskin uygulama galismasinin eskizlerini olusturur.

Programin Ogrenme Giktilari

Tasarim odakli disinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sézlti ve

Gorsel iletisim tasarim Grinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, icerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.
Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin ¢éziimiiniin birden fazla yolu olabilecegi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgin

Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallari ve tipografinin tasarimdaki roliinii agiklar.
Tasarim siirecinde karsilagilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghigi ve glivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

Alaninin gerektirdigi bilgi ve becerileri aktarmada bir yabanc dili kullanarak girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile grup, musteri ve paydaslarla etkili iletisim kurar.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimlilik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, stirdurdlebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti siirecindeki olgularin evrensel ve

Sira No Aciklama
P14
yazil bicimde sunabilecek tarzda diizenler.
P15 Alaninin gerektirdigi bilgileri kullanarak yasam boyu ayirt edici ve stirdtrdlebilir Grinler tasarlar.
P03 Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kulttrel boyutlarini agiklar.
P13 Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak uriin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.
P10
P09
projeler gergeklestirir.
P08 Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.
P02
P05
P07 Gorsel iletisim tasarimi retim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya tretim standartlarini agiklar.
P11 Farkl baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin alismalar gergeklestirir.
P06 Renk kurami, modelleri, yonetimi, turleri, psikolojik zellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.
P17
P01 Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.
P16 Alani ile ilgili ulusal ve uluslararasi tasarim problemlerinin géziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.
P04
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.
P12

Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 4 56
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 2 2
Proje 0 %0 Uygulama 1 3 3
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 3 3

Toplam Is Yiikii 120

AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek

P01 P02 PO3|P04 P05 P06 P07 |P08 P09 P10|P11 P12 P13 P14|P15 P16 P17

Tim | 4 2 3 1

601 5 | 2 | 2
602 3 5
603 | 4 | 2 | 5|3
604 | 5 | 3 | 3
605 | 4 4 |2
606 5 | 4|3 |3
607 5 | 3|2
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