Kiitahya Dumlupinar Universitesi

Glizel Sanatlar Fakultesi
Gorsel Iletisim Tasarimi

181614502 Kavramsal ve Metaforik Diisiinme (Secmeli Ders)
Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
4 181614502 Kavramsal ve Metaforik Diisinme (Segmeli Ders) 4 3

Dersin Dili:

Turkge

Dersin Diizeyi:

Fakilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Ogrencilere kavramsal duiisiinme ve metafor kullanarak yaratici fikir iretme becerisi kazandirmak.
Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Kavramsal distinmenin temelleri, tasarnim ve sanatta metafor kullanimi, anlam Gretme stiregleri ve yaratici problem ¢ozme ydntemlerini kapsar.
On Kosullari:

Dersin Koordinatorii:

Prof. Dr. Levent Mercin https://portal.dpu.edu.tr/levent.mercin levent. mercin@dpu.edu.tr
Dersi Veren:

Yok

Dersin Yardimcilari:

Yok

Dersin Kaynaklan

Ders Notlari 1 Ders ylritticst tarafindan hazirlanan sunular ve ders igerigine yonelik yazili belgeler.

Kaynaklari 1 Baudrillard, Jean (2016). Simdiilakrlar ve Similasyon. 10. Basim, Ankara: Dogu Bati Yayinlari.

Doékiimanlar : Barthes, Roland (2016). Gostergeler imparatorlugu. 4. Basim, Istanbul: Yapi Kredi Kiiltiir Sanat Yayincilik.

Odevler :  Harrison, Charles ve Wood, Paul (2011). Sanat ve Kuram 1900-2000 Degisen Fikirler Antolojisi. 1. Basim, Istanbul: Kiire Yayinlari.
Sinavlar :  Kandinsky, Vassily (2009). Sanatta Zihinsellik Ustiine. 1. Basim, istanbul: Hayalbaz Kitap.

Foucault, Michel (2013). Kelimeler ve Seyler insan Biliminin Bir Arkeolojisi. 4. Basim, Ankara: imge Kitabevi.

Leppert, Richard (2009). Sanatta Anlamin Goriintiisii Imgelerin Toplumsal Islevi. 2. Basim, istanbul: Ayrinti Yayinlari.
Shiner, Larry (2020). Sanatin icadi Bir Kiiltiir Tarihi. 6. Basim, Istanbul: Ayrinti Yayinlari.

Arnheim, Rudolf (2007). Gérsel Diiginme. 1. Basim, Istanbul: Metis Yayinlari.

internet kaynakli, reklam video gésterimleri.

Ders igin hazirlanmig olan sunumlar

https://gsf.dpu.edu. tr/tr/index/sayfa/ 5560/ kitap- katalog

Drive dosyasi linki

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler

Miihendislik Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi :
Sosyal Bilimler H

Egitim Bilimleri
Fen Bilimleri
Saglik Bilimleri
Alan Bilgisi

Ders Konular

Hafta Konu

1 Derse girig, kavram nedir

2 Distinme bigimleri

3 Metafor kavrami

4 Gorsel metafor

5 Yaraticilik teknikleri

6 Kavram gelistirme

7 Tasarimda metafor, uygulama galismasina giris
8 Gorselde metafor, uygulama galismasi

9 Soyut diisiinme/soyutlama, uygulama galismasi
10 Kavramsal tasarim, uygulamanin degerlendirilmesi
11 Ornek analizler, uygulamanin revize edilmesi
12 Sunum yapilmasi

On Hazirhk Dokiimanlar

Ders yiiriitliciisu tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak
gosterilmesi.

Ders yiiriitiiclst tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak
gosterilmesi.

Ders ydritiictst tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak
gosterilmesi.

Ders yiritiictst tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak
gosterilmesi.

Ders yiritiictst tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak
gosterilmesi.

Ders yiiriitiicusy tarafindan, konu
anlatimi ve uygulamali olarak
gosterilmesi.

Ogrencilerin ders yiiriitiiciisii tarafindan,
uygulama galismasi igin bilgilendirilmesi.
Ders yiiriitliclisii tarafindan uygulama
calismasinin belirlenmesi.

Uygulama calismasinin elestirel agidan
degerlendirilmesi.

Uygulama calismasinin akran goruslerine
gore degerlendiriimesi.

Uygulama calismasinda revize yapilmasi.

Uygulama galismalarinin ders
yirutlcisunin kontroliinde takip
edilmesi.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Metaforik diisiinme ile ilgili kavramlari agiklar.
002 Kavramsal diisiinme gelistirir.

003 Gorsel anlatim giiciini artirir.

004 Yaratici tasarim goziimleri olusturur.

005 Metafor kullanarak fikir Gretir.
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Programin Ogrenme Giktilan

Sira No
P14

P15
P03
P13
P10
P09

PO8
P02
PO5
PO7
P11
P06
P17
PO1
P16
P04

P12

Aciklama

Tasarim odakli diistinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sozlii ve
yazili bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

Alaninin gerektirdigi bilgileri kullanarak yasam boyu ayirt edici ve stirdirdlebilir Griinler tasarlar.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kulttrel boyutlarini agiklar.

Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak riin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

Gorsel iletisim tasarim Grinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, ierik ve teknik agilardan elegtirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin ¢éziimiiniin birden fazla yolu olabilecedi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgin
projeler gergeklestirir.

Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallari ve tipografinin tasarimdaki roltinii agiklar.

Tasarim surecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghdi ve guivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

Gorsel iletisim tasarimi tiretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya Uretim standartlarini agiklar.

Farkli baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

Renk kurami, modelleri, yonetimi, turleri, psikolojik dzellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

Alaninin gerektirdigi bilgi ve becerileri aktarmada bir yabanci dili kullanarak girisimci ve yenilikgi bir yaklasim bilinci ile grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurar.

Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

Alani ile ilgili ulusal ve uluslararasi tasarim problemlerinin g6ziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimllik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, strdurdlebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti stirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati

Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56

Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 8 5 40

Odev 0 %0 Odevler 0 0 0

Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0

Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 4

Proje 0 %0 Uygulama 4 4 16

Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0

Toplam Tne | Proje 0 0 0
Yariyil Sonu Sinavi 1 4 4
Toplam Is Yiikii 120
AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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