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Dersin Dili:

Turkge

Dersin Diizeyi:

Fakilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Ders, dijital oyun tasarimi siirecinde fikir gelistirme, mekanik olusturma ve temel oyun yapim araclarini kullanma becerilerinin kazandirilmasini hedefler. Ogrencilerin oyun fikrini
senaryo, karakter, araylz ve etkilesim unsurlariyla bitinlestirerek basit diizeyde dijital oyun prototipleri gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Ders, dijital oyun tasariminin temel ilkelerini ve Uretim siireglerini kapsar. Oyun fikirlerinin dijital ortama aktariimasi, mekaniklerin olusturulmasi, arayiiz ve karakter tasarimlarinin
geligtirilmesi (izerinde durulur. Odrenciler, basit diizeyde oyun yapim araglarini kullanarak oynanabilir prototipler iiretir ve etkilesim, denge ile kullanici deneyimi kavramlarini uygular
icerir.

On Kosullan:

Dersin Koordinatorii:

Ogr. Gor. Merve Saylik merve.saylik@dpu. edu.tr
Dersi Veren:

Ogr. Gor. MERVE SAYLIK

Dersin Yardimailari:

Yok

Dersin Kaynaklan

Ders Notlan :
Kaynaklarn : Fullerton, T. (2008). Game Design Workshop, A Playcentric Approach to Creating Innovative Games. Massachusetts: Morgan Kaufmann
Doékiimanlar ¢ Publishers.
Odevler ¢ Rouse, R. (2005). Game Design Theory & Practise. Texas: Wordware Publishing.
Sinavlar :  The Art of Assassin’s Creed, Unity. (2014). London: Titan Books.
Sega Video Games Illustrations. (1994). Tokyo: Graphic-sha Publishing.
Nelson, S. (2015). Photoshop for Games, Creating art for Console, Mobile and Social Games. San Francisco: New Riders
Wong, K. (2011). "The Art of Alice: Madness Returns". Milwaukie: Dark Horse Publishing.
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : 0 Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri 1 0 Fen Bilimleri 1 0
Miihendislik Tasarimi : 0 Saglik Bilimleri : 0
Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi : 100
Ders Konulan
Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Dersin igerigi, konulari, degerlendirme sistemi ve uygulama  Ders yUritiicisi tarafindan paylagilan
sireci hakkinda bilgi verilmesi ders izlencesinin incelenmesi
2 Oyun kavraminin tanimi ve tarihsel gelisiminin incelenmesi Kaynaklarda yer alan oyun tarihi Odev 1 - Teslim
bélimlerinin okunmasi
3 Oyun tiirlerinin, temel yapi ve kural sistemlerinin Belirlenen 6rnek masa oyunlarinin
degerlendirilmesi oynanarak not alinmasi
4 Oyun mekanigi, hedef kitle ve tema iligkilerinin incelenmesi  Giinliik hayattan segilen iki oyunun hedef Odev 2 - Teslim
kitlelerinin aragtiriimasi
5 Ders yiiriitliclisii tarafindan belirlenen

Oyun kurallarinin olusturulmasi ve oyun yapisinin planlanmasi kaynaklarda yer alan kural gelistirme

orneklerinin incelenmesi

6 ilk oyun fikrinin beliflenmesi ve eskiz siirecine baglanmasi fikir notlarinin hazirlanmasi, benzer érnek Odev 3 - Teslim
oyunlarin arastiriimasi
7 Kart oyunu tasarimi igin igerik, kurgu ve gorsel diizen Kart oyunu tasarimlarina iligkin 6rneklerin
gelistirilmesi incelenmesi
8 Oyun prototipinin olusturulmasi ve oynanabilirligin test Oyun malzemelerinin temin edilmesi ve
edilmesi taslak oyun alani hazirlanmasi
9 Oyun kurallarinin diizenlenmesi, gorsel ve

Oyun tasariminin tamamlanarak teslim siirecine hazirlanmasi :
V! yazili son kontrollerin yapiimasi

0 Kutu oyunu tasarimi igin yeni tema ve hedef kitle belirlenmesi Drive klasor_unde payla§|lan ormek kutu  Odev 4 - Teslim
oyunlarinin incelenmesi

11 Oyun alani, figlir ve gérev yapisinin geligtiriimesi Onceki haftada hazirlanan fikir notlarinin
gbzden gegirilmesi
12 Kutu oyunu prototipinin olusturulmasi ve oynanabilirlik Oyun alani gizimlerinin ve figtirlerin Uygulama Sinavi
testlerinin yapilmasi hazirlanmasi
13 Tasarimin gelistirilmesi, kurallarin sadelestiriimesi ve oynanig  Geri bildirimlere gére tasarim Odev 5 - Teslim
denemelerinin yapilmasi revizyonlarinin yapilmasi
14 Oyun malzemelerinin diizenlenmesi ve

Oyun tasariminin tamamlanarak giktiya hazir hale getirilmesi teslim hazirlginin yapiimasi

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Oyun kavraminin tarihsel gelisimini ve temel bilegenlerini bilir.

002 Oyun tirlerini, yapi ve kural sistemlerini siniflandirir.

003 Oyun tasariminda tema, hedef kitle ve etkilesim iligkisini agiklar.

004 Oyun kurali ve gorsel bilesenleri tanimlayarak 6zgiin bir masa oyunu tasarimi gelistirir.

005 Oyun tasarimi stirecini yaraticilik, denge ve oynanabilirlik ilkeleri dogrultusunda degerlendirir.
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Programin Ogrenme Giktilan

Sira No
P14

P15
P03
P13
P10
P09

PO8
P02
PO5
PO7
P11
P06
P17
PO1
P16
P04

P12

Aciklama

Tasarim odakli diistinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sozlii ve
yazili bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

Tasarim problemlerinin ¢ziimiinde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve stirdirdlebilir Griinler tasarlar.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kulttrel boyutlarini agiklar.

Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak riin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

Gorsel iletisim tasarim Grinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, ierik ve teknik agilardan elegtirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin ¢éziimiiniin birden fazla yolu olabilecedi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgin
projeler gergeklestirir.

Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallari ve tipografinin tasarimdaki roltinii agiklar.

Tasarim surecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghdi ve guivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

Gorsel iletisim tasarimi tiretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya Uretim standartlarini agiklar.

Farkli baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

Renk kurami, modelleri, yonetimi, turleri, psikolojik dzellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

Meslegin gerektirdigi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklasim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin stireci takip eder

Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢éziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimllik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, strdurdlebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti stirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 4 56
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 4 4
Proje 0 %0 Uygulama 0 0 0
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 4 4

Toplam Is Yiikii 120

AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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