Kiitahya Dumlupinar Universitesi

Glizel Sanatlar Fakultesi
Gorsel Iletisim Tasarimi

181611007 Sayisal Goriintii Uygulamalari
Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 181611007 Sayisal Gorlintli Uygulamalari 3 3 2

Dersin Dili:

Turkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Zorunlu

Dersin Amaci:

Ogrencilerin dijital ofis uygulamalari, temel gorsel diizenleme, grafik programlari ve giincel yapay zeké destekli iiretim platformlariyla icerik olusturma, diizenleme ve sunma
becerilerini gelistirmelerini; gorsel tasarim ilkeleri dogrultusunda yaratici ve teknik yeterlilik kazanmalarini amaglamaktadir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Ogrencilerin dijital ortamda metin, tablo, sunu ve gérsel igerikler Gretmesini; piksel ve vektér tabanli grafik tasarim programlariyla temel diizenleme yapabilmesini ve yaraticilik odakli
uygulamalar gelistirmesini hedefler. Dijital tasarim araglarinin teknik kullanimi kadar, igerik sunumu ve dederlendirme becerileri de geligtirilir.
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Ders Konulari

Hafta Konu On Hazirhk Ddékiimanlar

! Dijital Tasarima GirigDersin tanitimi ve dijital igerik tasariminin

temel kavramlari; Dijital ofis araglarina genel bakis; metin,
tablo, sunu gibi igerik tirlerine hakkinda bilgi verilmesi

2 Metin Belgeleri Olusturma Kelime igslem uygulamalariyla metin
belgesi olusturma, bigimlendirme ve diizenleme teknikleri;
Paragraf stilleri, yazi tipi kullanimi ve sayfa diizeni
uygulamalarinin gosterilmesi

3 Tablo ve Veri Sunumu Sayisal verileri tablo ve basit grafiklerle
diizenleme; Tablo olusturma, veri gorsellestirme yontemleri
ve ofis uygulamalarinda temel hesaplama/yazim araglari
kullanimlarinin gésterilmesi

4 Sunum Tasariminin Temelleri Sunum hazirlama araglariyla
slayt olusturma; Etkili sunum igerikleri gelistirme, slayt
diizeni, basliklar ve madde isaretleri kullanimi uygulanmasi

5 Gorsel Icerik Entegrasyonu Metin belgelerine ve sunumlara
gorsel dgeler ekleme. Telif haklarina uygun gorsel kullanimi
ve diizenlemesi.

6 Dijital Ofis Uygulamalarinda leri Teknikler Ofis ve sunum
yazilimlarinda ileri 6zellikler: stil sablonlari, otomatik
diizenleme araglari, grafik ve gizelge olusturma. Hazirlanan
igerikleri incelenmesi

7 Ofis ve Sunum Uygulamalari Uygulama Galismalari;
Ogrenilenleri pekistirmeye ydnelik uygulamalar yapilmasi

Dijital Grafik Tasarima Girig Piksel ve vektor tabanli grafik
tasarim kavramlarina genel bakis. Renk, ¢oziindrliik ve dosya
formatlari gibi temel gorsel tasarim bilesenlerinin tanitiimasi.

Piksel Tabanli Tasarim Temelleri Piksel tabanli grafik
diizenleme araglarini tanima. Fotograf ve goriinti diizenleme,
temel boyutlandirma, kirpma, renk diizeltme uygulamasi.

10 Dijital Gériintii Isleme UygulamalariKatman mantig, filtreler
ve efektler gibi piksel tabanli ileri diizenleme teknikleri; Ornek
bir gorsel izerinden uygulamali diizenleme galismalari
yapilmasi

11 Vektor Tabanl Tasarim Temelleri Vektorel gizim araglarini
tanima, temel gizim ve diizenleme teknikleri.

12 Vektorel illiistrasyon Uygulamalan Logo, simge veya basit
illistrasyon olusturma Uzerine uygulamali galisma. Vektor
grafikte katmanlar, metin ile calisma ve renk diizenlemeleri.



Ders Konulari

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar

13 Grafik

Tasarim Proje Calismasi Piksel ve vektor tabanl araglari

bir arada kullanarak yaratic bir tasarim projesi gelistirme.
Tasarim ilkelerinin projeye uygulanmasi, doniit alma ve
iyilestirme.

14 Dijital Proje Sunumu ve Degerlendirmesi Ogrencilerin dijital
tasarim galismalarini sunmasi.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Dijital tasarim araglarini kullanarak metin, tablo, sunu ve gorsel igerik olusturur.

002 Piksel ve vektor tabanl grafik kavramlarini tanimlar.

003 Gorsel anlatim ilkelerini dijital ortamda birlestirir.

004 Giincel dijital Uretim araglarini yaratici bigimde kullanir.

005 Tasarladigi dijital galismalari degerlendirerek sunar.

006 Piksel ve vektor tabanli dijital tasarim uygulamalari olusturur.

Programin Ogrenme Giktilar

Sira No Agiklama

P14 Tasarim odakli disinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sézlti ve
yazil bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

P15 Tasarim problemlerinin ¢6ziminde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve strdrlebilir triinler tasarlar.

P03 Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kilttrel boyutlarini agiklar.

P13 Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak uriin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

P10 Gorsel iletisim tasarim Grinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, icerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

P09 Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin géziimiiniin birden fazla yolu olabilecegi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgin
projeler gergeklestirir.

P08 Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

P02 Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallari ve tipografinin tasarimdaki roliinii agiklar.

P05 Tasarim siirecinde karsilagilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghigi ve glivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

P07 Gorsel iletisim tasarimi iretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya lretim standartlarini agiklar.

P11 Farkl baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin alismalar gergeklestirir.

P06 Renk kurami, modelleri, yonetimi, tirleri, psikolojik zellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

P17 Meslegin gerektirdigi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklasim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin stireci takip eder

P01 Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

P16 Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢éziimiine yonelik galismalar bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

P04 Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimlilik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, stirdurdlebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti siirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

P12 Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 2 28
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 1 14
Odev 0 %0 Odevler 2 2 4
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 1 1
Proje 0 %0 Uygulama 6 2 12
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 1 1

Toplam is Yiikii 60

AKTS Kredisi 2

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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