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Dersin Dili:

Turkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Bu dersin amaci, yapay zeké kavrami araglari hakkindaki bilgiyi, algoritma yapilarini ve tasarim siirecinde dikkat edilmesi gereken etik cerceveyi aktarmak. Uretken yapay zekanin
tasarim pratiklerindeki roliini hem teorik hem de uygulamali olarak gergeklestirilmesini saglamaktir. Ayrica statik ve deneysel tasarimlar yapilmasini saglamak ve yapay zeka
araclariyla yaratici siirecin nasll isledigini sekillendigini kavratmak da amaglanmaktadir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Ders, yapay zeka teknolojilerinin tasarim siireglerine etkilerini, yaratici dustinceyle iliskisini ve tasarimci rolint donlstirme bigimlerini kapsar. Gorsel iletisim tasariminda yapay zeka
araglarinin kullanim alanlari, etik sinirlari ve estetik karar siiregleri incelenir. Ogrenciler dénem boyunca cesitli yapay zeka tabanli araglari deneyimleyerek, ézgiin tasarim fikirleri
gelistirir ve gorsellestirir.

On Kosullar::

Dersin Koordinatorii:

Yok

Dersi Veren:

Ogr. Gor. Merve Saylik merve.saylik@dpu. edu.tr
Dersin Yardimcilari:

Yok

Dersin Kaynaklan

Ders Notlar :

Kaynaklari 1. Casey Reas, Chandler McWilliams — Form+Code in Design, Art, and Architecture Joanna Zylinska — AI Art: Machine Visions and Warped

Dokiimanlar : Dreams

Odevler : Sen, E., & Atiker, B. (2020). Grafik tasarim uygulamalarinda yeni bir aktor: Yapay zeka. International Journal of Social and Humanities

Sinavlar 1 Sciences Research (JSHSR), 7(63), 3946—3957. https://doi.org/10.26450/jshsr.2250
3. Sen, E. (2022). illiistrasyon alaninda yapay zeka uygulamalari. Art and Science of Beauty and Illustration, 22(3), 1320-1332.
https://doi.org/10.11616/asbi.1159662
4. Pamuklu, A. G., & Findikci, M. B. (2023). Grafik tasarimin gelecegi: Yapay zeka ve insan. Art and Design Journal, 7(2), 177-191.
Jung, E. (2024). The Impact of Artificial Intelligence on the Graphic Design Job Market.
.Zou, X., Zhang, W., & Zhao, N. (2025). From Fragment to One Piece: A Survey on AI-Driven Graphic Design. arXiv.
https://arxiv.org/abs/2503. 18641
ang, Y., Ciancia, M., Wang, Z., & Gao, Z. (2024). What's Next? Exploring Utilization, Challenges, and Future Directions of Al-Generated
Image Tools in Graphic Design. arXiv. https://arxiv.org/abs/2406. 13436
Hansen, S. M. (2023). A Model for Understanding the Evolving Role of Graphic Designers in the Era of Artificial Intelligence. Research
Catalogue. https://www.researchcatalogue. net/view/2156238/2156237

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri :

Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri :

Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri :

Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi : 100

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar

1 Dersin igerigi, konulari, degerlendirme sistemi ve uygulama  Ders yuritiicist tarafindan paylagilan

sureci hakkinda bilgi verilmesi

kaynaklarin incelenmesi, temel
kavramlarla ilgili not alinmasi

2 Yapay zekaya girig (tanimlar, kavramlar, tarihsel gelisim, Ders yiritiicusu tarafindan paylasilan
iretken yz. sistemlerinin temelleri, telif, 6zglinliik ve etik, kaynaklarin incelenmesi, temel
yapay zekanin kullanim alanlari ve giivenlik) konularinin ele  kavramlarla ilgili not alinmasi
alinmasi

3 Yapay zeka modellerinin galisma prensiplerinin ve istem Belirlenen kaynaklardaki 6rnek modellerin
girdilerinin Gretim giktilariyla iligkilerinin incelenmesi aragtiriimasi

4 Uretken yapay zeka araglarinin arayiiz taniiminin yapilmasi  Belirlenen araglarin giris ekranlarinin
ve temel komutlarla gorsel liretim siirecinin baglatiimasi incelenmesi

5 . - R . Ders yurittictsu tarafindan paylagilan
Basit tasarim s_e_nal_'yolarl tizerinde Uretim denemeler_l ~ 6rnek dretimlerin incelenmesi
yapilmasl ve birinci tasarim galismasi konusunun belirlenmesi

6 Birinci tasarim calismasi kapsaminda gérsel tiretim siirecinin ~ Onceki haftanin giktilarina ydnelik notlarin
ylritilmesi ve elde edilen giktilarin degerlendirilmesi hazirlanmasi

7 Gorsel Uretim denemelerine devam edilmesi ve elde edilen  Uretim 6rneklerinin Drive klasdriine
sonuglarla ilgili donttlerin paylagiimasi yiklenmesi

8 N P . " . . Belirlenen gérsellerin karsilagtirmali
Gorsel Uretim denemeleri hakkinda genel degerlendirmelerin 1en 9o " arstiastirma

- - f olarak incelenmesi

yapilmasi ve ileri diizey denemelere gegilmesi

9 Tleri diizey istemlerle varyasyon ve kompozisyon gelistirme  Etik ve telif konularinda paylagilan
calismalari yapilmasi. makalelerin okunmasi

10 ikinci tasarim galismasi konusunun belirlenmesi ve etik, telif, Kaynaklarda yer alan metin Gretimi
stil kopyalama ve yapay zeka 6nyargisi konularinin orneklerinin incelenmesi
incelenmesi

11 ikinci tasarimla ilgili kritiklerin yapilmasi, revizyonlarin Giincellenmig dretimlerin

paylasiimasi ve gorsel uretimin metinsel anlatimla
biitiinlestirilmesi

degerlendirilmesi
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Ders Konular

Hafta Konu
12

ikinci tasarim calismasinin tamamlanmasi, gérsel diizenleme
ve anlam bitiinligu agisindan gézden gegirilmesi

On Hazirhk Dokiimanlar

Belirlenen araglarda yeni istem
stratejilerinin denenmesi

13 Uretilen tasarimlar {izerine genel degerlendirme yapilmasi ve Onceki haftada elde edilen sonuglarin
ciktilarin son revizyonlarinin gergeklestirilmesi gbzden gegirilmesi

14 Donem genel degerlendirmesinin yapilmasi, tim galismalarin - Ders ylritlicust tarafindan paylagilan
ciktiya hazir hale getirilmesi orneklerin incelenmesi

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Yapay zekanin tarihsel gelisimini, temel kavramlarini ve algoritmik distinme mantigini bilir.

002 Yapay zekanin tasarim stirecindeki roltiind, sinirliliklarini ve etik konulardaki riskleri tanimlar.

003 Uretken yapay zeka sistemlerini (Midjourney, Gemini, ChatGPT vb.) agiklar.

004 Yapay zeka ile tasarim Uretiminde etik ve telif hakki ilkelerine uygun bigimde hareket etmeyi analiz eder.

005 Temel diizeyde prompt hazirlayarak gorsel tretimleri yapar.

006 Ozgiin bir konuda yapay zeka araglarini kullanarak tasarim olusturur.

Programin Ogrenme Giktilar

Sira No Aciklama

P14 Tasarim odakli diistinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sozli ve
yazili bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

P15 Tasarim problemlerinin ¢ziimiinde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve stirdirdlebilir Griinler tasarlar.

P03 Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kalttrel boyutlarini agiklar.

P13 Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak riin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

P10 Gorsel iletisim tasarim driinlerini (illustrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, igerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

P09 Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin ¢6zimiintn birden fazla yolu olabilecegi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik distinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgiin
projeler gergeklestirir.

P08 Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

P02 Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallari ve tipografinin tasarimdaki roltinii agiklar.

P05 Tasarim srecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghdi ve guivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

P07 Gorsel iletisim tasarimi tiretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya Uretim standartlarini agiklar.

P11 Farkli baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

P06 Renk kurami, modelleri, yonetimi, turleri, psikolojik dzellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

P17 Meslegin gerektirdigi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin stireci takip eder

P01 Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

P16 Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢éziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

P04 Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimllik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, stirdurdlebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti stirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

P12 Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 3 42
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 3 3
Proje 0 %0 Uygulama 2 8 16
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 3 3

Toplam Is Yiikii 120

AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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