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Dersin Staj Durumu:
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Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Ders, {iretken yapay zeka teknolojilerinin hareketli gérsel ve ii¢ boyutlu uygulamalarda kullanimini kavratmay amaglar. Ogrencilerin giincel yapay zeka araglarini kullanarak
animasyon benzeri kisa hareketli tretimler ve 3B model galismalari gelistirmeleri, bu siiregte ileri dlizey uretim becerilerini kazanmalar amaglanmaktadir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Ders, yapay zeka teknolojilerinin tasarim siireclerine etkilerini, yaratici diisiinceyle iliskisini ve tasarimci roliinii déniistiirme bigimlerini kapsar. Gorsel iletisim tasariminda yapay zeka
araglarinin kullanim alanlari, etik sinirlari ve estetik karar stiregleri incelenir. Ogrenciler dénem boyunca gesitli yapay zeka tabanl araglari deneyimleyerek ézgiin tasarim fikirleri
gelistirir ve gorsellestirme galismalari yapar.
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Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler

Miihendislik Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi :
Sosyal Bilimler H

Egitim Bilimleri

Fen Bilimleri :
Saglik Bilimleri :
Alan Bilgisi :

100

Ders Konular

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar

1 Dersin igerigi, konulari, degerlendirme sistemi ve uygulama  Ders yirittictist tarafindan paylagilan
sureci hakkinda bilgi verilmesi ders izlencesinin incelenmesi

2 Yapay zeka destekli hareketli gérsel Gretiminin temel Belirlenen kaynaklarda yer alan 6rnek
ilkelerinin incelenmesi animasyonlarin izlenmesi

3 Hareketli gorsellerde zaman, ritim ve anlatim iligkilerinin Belirlenen kaynaklardaki drneklerin
degerlendirilmesi arastiriimasi

4 Uretken yapay zeka araglariyla hareketli gorsel olusturma Kullanilacak araglarin arayiiz ve komut
tekniklerinin tanitilmasi yapilarinin incelenmesi

5 Birinci tasarim galismasi konusunun belirlenmesi ve hareketli Daha 6nce incelenen &rneklerden esin
gorsel Uretim siirecine baglanmasi alinarak fikir notlarinin hazirlanmasi

6 Gorsel Uretim stirecinin ylritiilmesi ve elde edilen sonuglarin - Calismalarin ders yiiriitiiciist tarafindan
degerlendirilmesi paylagilan drive klasdriine yiiklenmesi

7 Gorsel Uretimlerin gelistirilmesi, renk ve kompozisyon Ders yiiritiictst tarafindan paylasilan
dengelerinin incelenmesi orneklerle kargilastirma yapiimasi

8 Birinci tasarim galismasinin tamamlanmasi ve program giktisi - Gorsel diizenlemelerin ve varyasyonlarin
haline getirilmesi tamamlanmasi

9 3B model Uretimi igin yapay zeka destekli araglarin tanitiimasi Belirlenen araglarin kullanim videolarinin
ve drneklerin incelenmesi ve ornek galismalarin incelenmesi

10 kinci tasarim galismasi konusunun belirlenmesi ve modelleme Konu fikirlerinin hazirlanmasi, érnek
sirecine baslanmasi modellerin analiz edilmesi

11 ikinci tasarim calismasinin tamamlanmasi, bicim ve anlam Modelin son revizyonlarinin yapiimasi
iliskilerinin degerlendirilmesi

12 Ikinci tasarim calismasinin tamamlanmasi, bigim ve anlam Modelin son revizyonlarinin yapiimasi
iliskilerinin degerlendirilmesi

13 Uretilen tasarimlar {izerine genel degerlendirme yapilmasi ve Tasarim giktilarinin gdzden gegirilmesi
ciktilarin son diizenlemelerinin gergeklestiriimesi

14 Dénem genel degerlendirmesinin yapilmasi ve tiim Ders yiiriitiiclisii tarafindan paylasilan

calismalarin giktiya hazir hale getirilmesi

orneklerin incelenmesi
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Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No
001
002
003
004
005

Aciklama

Yapay zeka ile hareketli igerik ve U boyutlu gorsel tiretim araglarini bilir.

Belirli bir gérsel amag dogrultusunda uygun araci segerek igerik retir.

Gorsel giktilarda bigim, doku, hareket ve sureklilik iligkilerini uygun bigimde uygular.
Uretim siirecini planlar, gelistirir ve geri bildirimlere gére degerlendirir.

Uretken yapay zeka ile yaratici is birligi ile 6zgiin tasarim olugturur.

Programin Ogrenme Giktilan

Sira No
P14

P15
P03
P13
P10
P09

P08
P02
P05
P07
P11
P06
P17
P01
P16
P04

P12

Aciklama

Tasarim odakli diisinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sozlii ve
yazili bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

Tasarim problemlerinin g6zimiinde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve surdiirilebilir triinler tasarlar.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kiltirel boyutlarini agiklar.

Disiplinler arasi yaklasimlardan yararlanarak triin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

Gorsel iletisim tasarim trinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, igerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin géziimiiniin birden fazla yolu olabilecegi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgiin
projeler gergeklestirir.

Geligen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlegtirir.

Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallar ve tipografinin tasarimdaki rolini agiklar.

Tasarim siirecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is sagligi ve guvenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

Gorsel iletisim tasarimi Gretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya tretim standartlarini agiklar.

Farkli baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

Renk kurami, modelleri, yonetimi, tirleri, psikolojik 6zellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

Meslegin gerektirdidi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin stireci takip eder

Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gérsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢6ziimiine yonelik galismalar bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, ytkumlilik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, strdurilebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti siirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 3 42
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 3 3
Proje 0 %0 Uygulama 2 8 16
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 3 3

Toplam Is Yiikii 120

AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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