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Dersin Tiirii:
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Dersin Amacr:

Bu derste, dijital illiistrasyon tekniklerine iliskin bilgi verilmesi, ulusal ve uluslararasi dijital ilistrasyon sanatgilarinin uygulamalarindan olusan 6rnekler gésterilmesi, piksel ve vektérel
tabanli programlar ile dijital tabletlerin kulanim olanaklarinin deneyimlenmesi, beceriler edinilmesi; yayin ilistrasyonlari, bilimsel ve teknik ilistrasyonlar ile reklam ilistrasyonlarina
iliskin farkli ve gesitli projeler gergeklestiriimesi amaglanmaktadir. Dijital teknoloji olanaklarindan yararlanarak, illiistrasyon tiirleri ve teknikleri konusunda teorik ve pratik bilgi sahibi
olmak, dijital illistrasyonda kullanilan vektor ve piksel tabanli programlari tanimak, bu programlarla farkl konular kapsaminda uygulamalar yapabilmek ve adaylara multisdisipliner
bakis agisi ile holistik diislinebilme becerisi kazandirimasi amaglanmaktadir. Farkli disiplinlerden gelen 6grencilerin bakis agilarini alana yonelik olarak gelistirmek. Birden fazla
akademik, bilimsel ve sanat disiplininin bir araya gelerek soruna yaklasimlari ve kendi aralarinda olusturduklar calisma yaklasim ve kurallari disiplinlerarasi yaklagimin farkli
diizeylerini amaglanmaktadir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Derste, dijital illistrasyon tekniklerine iliskin bilgi veriimesi, ulusal ve uluslararasi dijital ilistrasyon sanatgilarinin uygulamalarindan olusan érnekler gésterilmesi, piksel ve vektorel
tabanl programlar ile dijital tabletlerin kulanim olanaklarinin deneyimlenmesi, beceriler edinilmesi; yayin ilistrasyonlari, bilimsel ve teknik illistrasyonlar ile reklam iliistrasyonlarina
iliskin farkli ve gesitli projeler gergeklestiriimesi anlatiimaktadir. Bu ders, illiistrasyon tekniklerinin, kelimelerin, kavramlarin ve fikirlerin gorsel olarak yorumlanmasi galismasini igerir.

Bu derste, 6grencilere illistrasyonun evrimi ve tanimi, kreatif siireg ve konsept gelistirme, farkli medya ve tekniklerin kulanimi, ulusal ve uluslararasi iliistrasyon sanatgilarinin
calismalari tanitiimasini, portfolyo olusturma ve illistrasyon kariyerine hazirlik gibi konulari kapsayan kapsamli bir egitimi icermektedir.
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Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri H
Miihendislik Bilimleri H Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi H Saglik Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi : 100

Ders Konulari

Hafta Konu
! Dersin igleyisine iligkin bilgilendirme, illiistrasyon tekniklerine
giris ve sanatgl uygulamalarinin analitik degerlendirilmesi.

2 illistrasyonun tanimi, iliistrasyonun temelleri ve tekniklerinin
incelenmesi, illiistrasyonun grafik tasarimdaki yeri ve
6neminin incelenmesi

On Hazirhk
Ders yiritiictst tarafindan hazirlanan

Ddékiimanlar

degerlendirme kriterleri, uygulama
calismalarinin kapsami, bir tasarimin
niteligi vb. konularin agiklanmasi.
Ders yiiriitiictst tarafindan hazirlanan
sununun aktarilmasi.

3 Tema belirleme ve belirlenen tema gergevesinde kitap metni  Ders ydriitiiciisi tarafindan hazirlanan
gelistirme. sununun aktarilmasi. 1, 2, 3, 6 ve 17
numarall kaynak incelenebilir
4 Taslak dykl panosu olusturma, serbest teknikle kiigik Ders yiiritiictst tarafindan hazirlanan
taslaklar olusturma sununun ve drnek galismalarin paylasimi
5 Sayfa ve iltistrasyon gelistirmeye yonelik taslak 6yki panosu Ders yiriticlsi tarafindan hazirlanan
olusturma sununun aktarilmasi ve uygulamaya
iliskin ilk eskiz ve taslaklarin kritiklerinin/
geribildirimlerin gergeklestiriimesi
6 Belirlenen tema dogrultusunda karakter tasarimi olusturma,  Ders yiriitlclsy tarafindan hazirlanan

ornekler tizerinden anlatim

7 Karakter ve taslak dyki panolarinin detaylandiriimasi ve
gelistirilmesi.

sununun aktarilmasi ve uygulamaya
iliskin tema ve eskiz kritiklerinin /
geribildirimlerin gergeklestirilmesi
Uygulamaya iliskin eskiz kritiklerinin /
geribildirimlerin gergeklestiriimesi
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Ders Konular

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
8 Karakter ve taslak 6yki galismalarinin sirdiriilmesi ve Ders yiiriitiiclisti tarafindan hazirlanan
renklendirme tekniklerinin uygulanmasi sununun aktarilmasi ve uygulamaya
iliskin eskiz kritiklerinin / geribildirimlerin
gergeklestirilmesi
9 Taslak dyku ve karakter tasarimi igin alistirmalar ve final proje Ders ydrtitiictisu tarafindan hazirlanan
foyunun agiklanmasi sununun aktarilmasi ve proje foyline
iliskin tartisma
1 X . - -
0 Final proje gelistirme / karakter tasarimi analizi Final projesi icin konsept gelistirme siireci
11 Fikirleri gorsellestirmek ve 6zgiin konseptler olusturma / kitap Kitap tasarimi igin malzeme segimi ve
tasarimi ve Oykii analizi dzglin karakter tasarimi
12 Uygulamaya iliskin eskiz kritiklerinin /

Kitap tasarimi igin malzeme segimi ve 6zgiin karakter tasarimi

13 Ozgiin

geribildirimlerin gergeklestirilmesi
karakter ve dyki tasarimi / uygulama Kitap tasariminin gelisim stireci ve
uygulama kritiklerinin / geribildirimlerin
gergeklestiriimesi

14 Kitap tasarimi ve uygulamaya iliskin teknik uygulama analizi  Projelerin tamamlanmasi, déneme iligkin
ve 6zguinliik degerlendirmesi genel degerlendirme yapilmasi ve final

projelerinin teslim edilmesi

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Agiklama

001 Ozgiin fikir Gretimi ve hayal giicii gelistirme calismalarinin énemini bilir.

002 Belirledigi gorsel iletisim tasarimi problemine iliskin uygulama galismasinin eskizlerini olusturur.

003 Ulusal ve uluslararas dijital illistrasyon sanatgilarinin uygulamalarindan olusan 6érnekleri inceleyerek raporlar.

004 Piksel ve vektorel tabanli programlari kullanarak illiistrasyonlar yapar.

Programin Ogrenme GCiktilan

Sira No Aciklama

P14 Tasarim odakli disinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sézlii ve
yazil bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

P15 Tasarim problemlerinin ¢6zimiinde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve surdrilebilir triinler tasarlar.

P03 Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kulttrel boyutlarini agiklar.

P13 Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak riin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

P10 Gorsel iletisim tasarim Grinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, icerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

P09 Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin ¢éziimiiniin birden fazla yolu olabilecegdi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgin
projeler gergeklestirir.

P08 Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

P02 Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallar ve tipografinin tasarimdaki rolini agiklar.

P05 Tasarim strecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghdi ve guivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

P07 Gorsel iletisim tasarimi retim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya tretim standartlarini agiklar.

P11 Farkl baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

P06 Renk kurami, modelleri, yonetimi, tirleri, psikolojik 6zellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

P17 Meslegin gerektirdigi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin siireci takip eder

P01 Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

P16 Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢éziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

P04 Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimllik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, stirdurdlebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti stirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

P12 Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 4 56
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 2 2
Proje 0 %0 Uygulama 1 3 3
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 3 3

Toplam Is Yiikii 120

AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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