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Dersin Dili:

Turkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Var

Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Zorunlu

Dersin Amaci:

Ogrencilerin alanlarinda, akademik ve egitim-6gretim profesyonel calisma siireglerinde sanatsal gelisimlerini, bilgi ve sektorel yeterliligini gdsteren, giincel inter tasarim konularini
pekistiren {rin ve uygulamalari yaziimlar yardimiyla olugturmalari amaglanmaktadir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Gunlimiizde, interaktif Griin ve uygulama tasarim galismalari, dijital teknolojilerle kullanici etkilesimini temel alan gorsel iletisim tasarimi siirecini kapsar. Kullanici deneyimi (UX) ve
arayliz tasarimi, etkilesim tabanl dijital tasarim riin ve uygulamalari, (UI) ilkeleri dogrultusunda, hareketli, tepkisel ve katimci gorsel sistemler gelistirmeye odaklanir. Ders
kapsaminda 6grenciler; dijital medya araglarini (6rnegin Figma, Adobe XD, After Effects, Web tabanli platformlar) kullanarak etkilesimli afigler, arayliz prototipleri, dijital sergiler,
etkilesim tabanl video galismalari veya sosyal medya igerikleri tasarlarlar. Stireg boyunca kullanici odakh diistinme, erisilebilirlik, animasyon, ve gorsel hikaye anlatimi gibi gtincel
kavramlar da iglenir. Ierikler dahilinde dgrencilerin yalnizca estetik agidan degil, ayni zamanda islevsel ve deneyim odakl dijital tasarimlar iiretebilmesini saglamaktir.

On Kosullari:

Dersin Koordinatorii:

Yok

Dersi Veren:

Ogr. Gor. Erdogan DIZDAR erdogan.dizdar@dpu.edu.tr
Ogr. Gor. Ilhami DIKSOY ilhami.diksoy@dpu.edu. tr
Dersin Yardimcilari:

Yok

Dersin Kaynaklari

Ders Notlari : Ders ylriticusi tarafindan hazirlanan sunumlar ve ders igerigine yonelik yazili belgeler.
Kaynaklari 1 Alabay, Nurettin (2002). Grafik ve Animasyon Sistemleri. Detay-Sistem Ofset Ofset, Ankara.
Dokiimanlar Box P. O. Best Layout Of The Word Vol.02 (2010), Shanghai 200011, China, Hundred Pages.

Odevler Garrett, J. J. (2011). Kullanici Deneyiminin Unsurlari: Web ve Otesi icin Kullanici Merkezli Tasarim. Yeni Siiriiciiler.
Sinavlar : Lupton, E. ve Phillips, J. C. (2015). Grafik Tasarim: Yeni Temeller. Princeton Mimarlik Yayinlari.

Lidwell, W., Holden, K. ve Butler, J. (2010). Tasarimin Evrensel lkeleri. Rockport Yayincilari.

Karagdz, D. (2021). Gorsel Killtiir ve Dijital Etkilesim. Iletisim Yayinlari.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri H
Sosyal Bilimler : 0 Alan Bilgisi : 100

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk

1 Dersin igerigi, 6nemi, degerlendirme kriterleri ve ders konulari Ders yiritiictst tarafindan hazirlanan
hakkinda bilgi verilmesi. Atdlye isleyisi, arag ve yazilm ~ ders bilgi paketinin igerigi, 6
tanitimi, interaktif grafik tasarimin gtincel 6rnekleri, etkilesimli degerlendirme kriterleri, uygulama
afigler, dijital sergiler, sosyal medya deneyimlerinin galismalarinin kapsami, bir tasarimin
yorumlanmasi. niteligi vb. konularin agiklanmasi.

2 Gorsel Hikdye Anlatimi ve Etkilesim Fikri CalismalariHikdye,  Proje, konu ve 6grenim giktilarini
duygu ve tepki arasindaki iliskiEtkilesimli anlatim bigimlerine  destekleyen tasarim uygulama
girisUygulama; Bir fikri “etkilesimli” hale doniistiirme egzersizi galismalarinda gelisim siireglerinin
(6r. basit butonlu veya hareketli afis fikri, tasarim baglangig ve takip asamalarinin analizi.
kavramlarinin tanitilmasi vb.)

3 Fikir Gelistirme ve Konsept TasarimiProje konularinin

Dokiimanlar

Proje, konu ve 6grenim giktilarini

belirlenmesi, Moodboard, storyboard ve konsept sunum
hazirligi, grup degerlendirmesi, ekip dahilinde fikir
paylasimlari ve geri bildirim oturumlarinin belirlenmesi.

destekleyen tasarim uygulama
calismalarinda geligim stireglerinin
baslangig ve takip asamalarinin analizi.

4 Arayliz Temelleri ve Basit Etkilesim konularina giris, Figma /  Proje, konu ve 6grenim giktilarini
Adobe XD veya benzeri araglarla etkilesimli sayfa olusturma, destekleyen tasarim uygulama
Prototipleme, gegis efektleri, hover gibi temel etkilesim calismalarinda geligim siireglerinin takip
6gelerinin aktariimasi. agsamalarinin analizi.

5 Tipografi ve Renk Uzerinden Deneysel Etkilesim calismalari,  Proje, konu ve &grenim giktilarini
dijital ekranda okunabilirlik, kontrast, renk psikolojisi, destekleyen tasarim uygulama
etkilesimde tipografinin dinamik kullanimlarinin aktariimasi calismalarinda geligim siireglerinin takip
(6r. hareketli yazi, sesle tepki). asamalarinin analizi.

6 Gorsel Biitiinliik ve Hiyerarsinin olusturulmasi, gorsel Proje, konu ve 6grenim giktilarini
elemanlarin dengesi, yonlendirme ve kullanici akigi, mikro destekleyen tasarim uygulama
etkilesimler, gorsel odak noktalari poster, video veya arayliz  galismalarinda gelisim stireglerinin takip
diizeninde etkilesimli akis tasarimlarinin uygulamalarinin asamalarinin analizi.

Uretilmesi.

7 . . . . Proje, konu ve 6grenim giktilarini
e ot e ey e o s .
hareketli 4 I | | b ’I calismalarinda gelisim stireglerinin takip

areketli uygulama galismalarinin tasarlanmasi. -2
agamalarinin analizi.

8 Etkilesimli animasyonlar olusturma, hareketle yonlendirilen Proje, konu ve 6grenim giktilarini

gorseller, hareketli ve tiklanabilir objelerle deneysel
kompozisyon gelisim asamalarinin irdelenmesi.

destekleyen tasarim uygulama
calismalarinda geligim siireglerinin takip
asamalarinin analizi.
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Ders Konular

Hafta Konu
9 Sayisal

On Hazirhk Dokiimanlar
ortam ve mobil platformlara uyum galismalari, tasarim Proje, konu ve 6grenim giktilarini

galismalarinin ekran tiirlerine gére uyarlanmasi. Responsive  destekleyen tasarim uygulama
tasarim mantigi galismalarinin aktariimasi. calismalarinda gelisim stireglerinin takip

10 Yeni M
denem:

agamalarinin analizi.
edya Etkilesimleri hakkinda bilgi ve Proje, konu ve 6grenim giktilarini
eler.Artiriimis gergeklik (AR) veya QR tabanl etkilesim destekleyen tasarim uygulama

ornekleri, giincel deneyimsel tasarim projelerinin incelenmesi, galismalarinda gelisim stireglerinin
QR ile tetiklenen interaktif afis, kitap kapadi, video vb. baglangig ve takip asamalarinin analizi.
tasarim galisamalarinin olusturulmasi.

i Ogrencilerin kendi interaktif tasarim projelerine yogunlasmasi, grOJte,k:(onL:‘\g ogr::mm g':(tr'f”m
danisman esliginde proje uretimi ve teknik destek, stireg els € Tye sa Jisi uygu al a i
dosyalarinin hazirlanmasi gelisim asamalarinin irdelenmesi. calismalarinda gelsim srelerinin takip

asamalarinin analizi.

12 Proje Geligtirme Siireci, kullanici geri bildirimi toplama ve Proje, konu ve 6grenim giktilarini
iyilestirme galismalari, gorsel detay ve teknik diizenlemeler, ~ destekleyen tasarim uygulama
tasarim uygulamalarinin sunuma hazirlanmasi. calismalarinda gelisim siireglerinin takip

asamalarinin analizi.

13 Tasarlanan iriin ve Uygulama Tasarim Galismalarinin Sunum  Proje, konu ve 6grenim giktilarini
Hazirligi ve Mockup Calismalari. Proje sunum sablonlarinin destekleyen tasarim uygulama
hazirlanmasi, mockup, ekran simiilasyonu veya kisa tanitim  galismalarinda gelisim siireglerinin takip
videosu olusturma. Deneme sunumlari ve elestirel asamalarinin analizi.
degerlendirme slreglerinin belirlenmesi.

14 Tasarlanan projelerin sinif igi veya dijital ortamda sergilemesi, Proje, konu ve 6grenim giktilarini
uriin giktisi degerlendirme siirecinde, gorsel, teknik ve destekleyen tasarim uygulama
deneyimsel kriterlere gore &lglimlerin yapilmasi, gelistirme galismalarinda gelisim stireglerinin
onerileri hakkinda bilgilerinin verilmesi. baglangig ve takip asamalarinin analiz ve

sonuglari.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Gorsel iletisim tasarimi ilke ve unsurlarini bilir.

002 Deneysel gorsel iletisim tasarimi uygulamalarini arastirarak inceler ve raporlastirir.

003 Teknolojik gelismeler ile sanatsal, tasarim ve kiiltiirel algilama bigimlerini yorumlar.

004 Kullanici deneyimi ve erisilebilirlik ilkelerine uygun arayizler, etkilesim odakli tasarimlar olugturur.

005 Gorsel hiyerarsi, tipografi ve renk iligkilerini etkilesim tasarimi yaklasimina gére yorumlar.

006 Kendi 6zgiin interaktif grafik tasarim projesini kavramsal, teknik ve estetik agidan sunar.

Programin Ogrenme Giktilar

Sira No Aciklama

P14 Tasarim odakli dlistinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sozlii ve
yazili bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

P15 Tasarim problemlerinin ¢ziimiinde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve stirdirdlebilir Grinler tasarlar.

P03 Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kiiltirel boyutlarini agiklar.

P13 Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak riin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

P10 Gorsel iletisim tasarim driinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, igerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

P09 Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin ¢6zimiinin birden fazla yolu olabilecegi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik distinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgiin
projeler gergeklestirir.

P08 Geligen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

P02 Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallari ve tipografinin tasarimdaki roltinii agiklar.

P05 Tasarim strecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghdi ve guivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

P07 Gorsel iletisim tasarimi tiretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya Uretim standartlarini agiklar.

P11 Farkli baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

P06 Renk kurami, modelleri, yénetimi, tiirleri, psikolojik 6zellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

P17 Meslegin gerektirdigi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin stireci takip eder

PO1 Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

P16 Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢éziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte dizenler.

P04 Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimllik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, stirdurdlebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti siirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

P12 Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 12 2 24
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 2 %20 Ara Sinavlar 1 10 10
Proje 0 %0 Uygulama 2 10 20
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 10 10

Toplam Is Yiikii 120

AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek

P01 P02 PO3|P04 P05 P06 P07 |P08 P09 P10|P11 P12 P13 P14|P15 P16 P17

Tim| 5 3 3 2

601 5 | 3 | 2
602 3 4 | 2
603 | 4 | 2 | 5|3
604 | 5 | 3| 3|3
605 | 5 | 5| 2
606 5 | 4|3 |3
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