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Dersin Dili:

Turkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Bu dersin amaci 6grencilerin multimedya ile neler yapilabilecedi konusunda bilgilendirmek, kullanilabilecek yazilimlari tanimak ve bir multimedya projesinin gereksinimlerini
belirleyerek 6grencilerin galismayi gergeklestirecek temel bilgilere sahip olmasini amaglamaktadir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Hareketli grafikler, jenerik animasyonlari, mizik video Klipleri ve iki boyutlu animasyon gizgi film sahneleri bu dersin igerigini olugturur.
On Kosullari:

Dersin Koordinatorii:

Yok

Dersi Veren:

Ogr. Gor. Ceyda BAYRAKDAR ceyda.bayrakdar@dpu. edu.tr
Dersin Yardimcilari:

Yok

Dersin Kaynaklan

Ders Notlari )
Kaynaklari Konu hakkinda Internet siteleri
Dokiimanlar 1 Alabay, Nurettin (2002). Grafik ve Animasyon Sistemleri. Detay-Sistem Ofset Ofset, Ankara

Odevler 1 Becer, Emre (1995). iletisim ve Grafik Tasarim. Dost Kitapevi, Ankara

Sinavlar 1 Tepecik, Adnan (2002). Grafik Sanatlar. Detay-Sistem Ofset, Ankara

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri :
Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi : 100

Ders Konular

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
1 Dersin amaci, igeridi, isleyisi, ders ile ilgili 6grencinin

yukimlilukleri, haftalara gore konular ve notlandirma sistemi

hakkinda bilgi verilmesi.

2 Multimedyanin tanimi, tarihgesi ve érnekleri.

3 Diinyadan ve Uilkemizden multimedia 6rneklerinin
incelenmesi.

4 Jenerik Nedir? Tirleri nelerdir. Onde gelen sanatgilari

5 Grup olarak jenerik tasarimi ve storyboard olugturulmasi

6 Gruplarin jenerik tasarimlarinin degerlendirilmesi

7 Revize edilen jenerik tasarimlarinin son hallerinin

degerlendirilmesi

8 Miizik teasari yapimi ve anlatimi

9 Gruplarin teaserlarinin storyboard ve senaryo
degerlendirmeleri

10 Gruplarin teaserlarinin degerledirilmesi

11 Animasyon nedir, Tarihgesi Animasyonun 12 temel prensibi

12 Cizgi film senaryolari ve storyboard nedir? Teknikleri nelerdir.

13 Cizgi filmlerin degerlendirilmesi

14 Uygulamalarin sunumu.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Multimedya tasarimi igin kullanilabilecek program/yazilimlari agiklar.

002 Bilgisayar destekli goklu ortam sunumlari, tasarimi gibi konularda 6zgtin, islevsel, yaratici tasarim ¢oztimleri gelistirir.

003 Bilgisayar teknolojilerinin olanaklarini gérme, duyma, dokunma, hissetme ve diisiinme deneyimlerine donistiirmek igin degerlendirme yapar.

004 Teknolojik gelismeleri ve buna bagl olarak degisen sanatsal ve kiiltlirel algilama bigimlerini de yorumlayarak internet ile mobil reklamlari olusturur.
005 Alanindaki bir ihtiyaci g6zebilmek igin yaraticiigi 6n plana gikaran tasarimlar yapar.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

P14 Tasarim odakli diisinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sézlii ve
yazil bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

P15 Tasarim problemlerinin g6ziminde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve surdrilebilir triinler tasarlar.

P03 Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kilttrel boyutlarini agiklar.

P13 Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak uriin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

P10 Gorsel iletisim tasarim trtinlerini (illistrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, igerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklasimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

P09 Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin ¢6zimiinin birden fazla yolu olabilecedi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik distinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgiin
projeler gergeklestirir.

P08 Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

P02 Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallari ve tipografinin tasarimdaki roliinii agiklar.
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P05
P07
P11
P06
P17
P01
P16
P04

P12

Tasarim strecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghdi ve guivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

Gorsel iletisim tasarimi tiretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya Uretim standartlarini agiklar.

Farkl baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

Renk kurami, modelleri, ydnetimi, tiirleri, psikolojik 6zellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

Meslegin gerektirdigi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin stireci takip eder
Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢dziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimlliik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, stirdurdlebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti siirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.
Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 14 4 56
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 1 %20 Ara Sinavlar 1 2 2
Proje 0 %0 Uygulama 1 3 3
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 3 3

Toplam Is Yiikii 120

AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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