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Dersin Dili:

Turkge

Dersin Diizeyi:

Fakilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Gorsel letisim Tasarimi

Dersin Tiirii:

Zorunlu

Dersin Amacr:

Bu ders kapsaminda, tasarim ilkelerinden hareketle web sitesi tasariminda kullanilan giincel editérler ve igerik yénetim (CMS) yapilari, 6zellikleri incelenir. Ogrencilerin, internette
yayin yapmak igin kullanilan yeni nesil tasarim araglari ve terminolojisiyle tanisikligini saglamaktir. Web sitesi tasarim sirecinde yeni nesil ve kullanimi kolay olan kodsuz bir web
sitesi olusturucusu olan Webflow ile gérsel arayiiz tasarimi ve duyarli (Responsive) web sitesi tasarimi yapimi 6grenilir. icerik ydnetim sistemi (CMS) olan Webflow ile zengin igerikli
web animasyonlari ve etkilesimli web sitesi tasarimi deneyimlenir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Donem boyunca 6grenciler, web yayinciliin esaslari ve siper ortamda gorsel igerik yonetimi teknikleri 6grenilir. Bu derste, Webflow platformunun kullanimi ile kullanici arayiizi (UI)
ve kullanici deneyimi (UX) tasarimina iliskin temel kavramlari, tretim stireglerini ve terminolojini 6grenilmesini amaglanmaktadir. Ders kapsaminda ayrica, mobil cihazlara y6nelik
aray(iz tasarimi ilkeleri, prototip olusturma siregleri ve cagdas dijital tasarim araglarinin kullanimi tizerinde durulur.

On Kosullan:

Dersin Koordinatorii:

Dr. Ogr. Uyesi Nurullah ARI nurullah.ari@dpu.edu.tr
Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi NURULLAH ARI

Dersin Yardimcilari:

Yok

Dersin Kaynaklari

Ders Notlari :

Kaynaklari 1 Learning Web Design: A Beginner’s Guide to HTML, CSS, JavaScript, and Web Graphics. Niederst Robbins, Jennifer. O'Reilly Media. 2018

Dékiimanlar : Introduction to Web Interaction Design With HTML and CSS. Michael Macaulay. CRC Press. 2018.

Odevler :  HTML5&CSS3 for the Real World / Alexis Goldstein, Louis Lazaris, Estelle Weyl, ISBN-10: 0980846900.

Sinavlar i HTML AND CSS: The Ultimate step by step guide to learn these Programming Languages. Alifiya Saify. 2020.
The Principles of Beautiful Web Design / Jason Beaird, ISBN:B004CLYF18
Web Development for Beginners. Mastery, White Belt. 2020.
Learn How to Create Web Design with HTML and CSS3. Walnut, Ryan. 2020.

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler Egitim Bilimleri :

Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri :

Miihendislik Tasarimi H Saghk Bilimleri :

Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi : 100

Ders Konular

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar

1 Dersin igleyis bigimi, amag ve 6grenme giktilarinin Web sitesi kavramlari iizerine kisa bir

agiklanmasi. Dijital medyanin gliniimiizdeki rolii tizerine genel
degerlendirilmesi.

2 Web sitesi interaktif ortamlar ve kullanici merkezli yaklagimin
temel ilkelerinin incelenmesi.

3 Kullanicr Arayiizii (UI) ve Kullanici Deneyimi (UX) temellerinin
ogrenilmesi.

4 Webflow platformu ile web sitesi arayiiz tasarimi projesi
iretilmesi.

5 Arayiiz tasariminin Izgara yapilari ve kullanim bigimleri

tizerine wireframe tasarimin iretilmesi.

6 Webflow ile gorsel arayiiz tasarimi ve duyarl (Responsive)
web sitesi tasarimi yapilmasi.

7 Webflow ile zengin igerikli web animasyonlari ve etkilegimli
web sitesi tasarimi deneyimlenmesi.

8 Webflow’un arayizi, temel araglar ve bilesenlerinin
kullanilmasi.

9 Webflow ile UI bilesenleri, katman yonetimi, etkilesim ekleme,

grid sistemlerinin uygulanmasi.

10 . . ) -
Kullanici Dostu Arayiiz: Basit ve kullanici dostu bir arayiiz
tasarlayin. Mendler, arama gubuklari ve gezinme segenekleri
kullanicilarin kolayca istedikleri igerigi bulmalarini saglanmasi.

11 Webflow ile web sitesi tasariminda mobil uyumluluk,
hamburger ve kebab menu kullaniminin 6grenilmesi.

12 Webflow ile etkilesim yaratimi igin canlandirmalar ve hareketli
nesnelerin Gretimi.

13 Webflow ile canlandirma: mikro animasyonlar, kayan

nesneler, parallax ile hikayelestirme 6zelliklerinin
kullanilmasi.

arastirma yaparak ornek projeleri sinifa
getirilmesi.

1yi Tasarim, Kétii Tasarim Ornekleri.
Belirlenen bir web sitesinin etkilesim
yapisinin géziimlemenmesi.

Web uygulamalar arayiiziiniin analiz
edilmesi.

Webflow platformu ile Uretilen 6rneklerin
incelenmesi.

Kullanici senaryolari olusturma, fikir
gelistirme. Taslak kullanici akisi ve
wireframe eskizlerin hazirlanmasi.

Sosyal sorumluluk kapsaminda bir web
sitesinin hem mobil hem de masalistii
bilgisayar igin arayiiz tasarimlarinin 50x70
ebadinda hazirlanmasi.

Arayiiz Tasarimlarinin Degerlendirilmesi

Arayiiz tasarimlari igin 6rnek sayfalar
tasarlanmasi.

Araylz tasariminda sayfalar arasi gegis
nasil oldugunu gosteren bir kullanici akisi
olusturulmasi.

Ders yiiritiictsy tarafindan hazirlanan
sununun aktarilmasi.

Responsive web sitesinin yapilmasi.

Hover effect ve sayfa yiiklenme sirasinda
hareketlerin kullanici tizerindeki etkinin
vurgulanmasi.

Canlandirma &rneklerinin incelenmesi.
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Ders Konulari

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
14 Final Projesi Web Sitesinin teslimi : Arayiiz tasarimlarinin Sunum dosyalari ve tasarimlarin (PDF +
Webflow ile web sitesine dontistirtilmesi. Projenin dijital prototip linki) teslim edilmesi.

olarak tiim klasér ve dosyalariyla teslim edilmesi ve link
olarak paylasiimasi.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Internette yayin yapmak icin kullanilan tasarim araglarini (server vb.), web sitesi olusturma tekniklerini bilir.

002 Kod editorii ve web tarayici kullanimini bilir.

003 Bir web sitesi projesini kendi basina tasarlar.

004 Ortama duyarli (responsive) site yapisini bilir.

005 Webflow ile gorsel arayliz tasarimi ve web sitesi olugturur.

006 Farkli web sitesi arayiiz tasarimlarini kullanici deneyimi agisindan karsilastirir.

Programin Ogrenme Giktilar

Sira No Aciklama

P14 Tasarim odakli dliglinme prensiplerine uygun olarak alani ile ilgili bir projeyi planlama, uygulama ve sonuglandirabilme, ayrica fikir ve tasarimlari goklu ortam araglarini etkin kullanarak sézlii ve
yazili bicimde sunabilecek tarzda diizenler.

P15 Tasarim problemlerinin ¢ziimiinde alanin gerektirdigi temel mesleki bilgileri kullanarak bir marka veya kurum igin, ayirt edici ve stirdirdlebilir Grinler tasarlar.

P03 Gorsel iletisim tasarimi alaninin tarihsel gelisimi, tasarim egilimleri ve kiltirel boyutlarini agiklar.

P13 Disiplinler arasi yaklagimlardan yararlanarak driin (gorsel iletisim tasarimi) tasarlar.

P10 Gorsel iletisim tasarim trinlerini (illtstrasyon, fotograf, tipografi, vb) bigim, igerik ve teknik agilardan elestirel bir yaklagimla analiz ederek islevine uygun olarak diizenler.

P09 Tasarim ilkeleri dogrultusunda problemlerin géziimiiniin birden fazla yolu olabilecegi anlayisindan hareket ederek, esnek, elestirel ve analitik diisinme becerilerini kullanarak yaratici ve 6zgiin
projeler gergeklestirir.

P08 Gelisen teknolojik yenilikleri ile basili mecra ve dijital medya tasarimlarini birlestirir.

P02 Tipografinin terminolojisi, yazi karakterleri ve 6zellikleri, kullanim ilkeleri, metin diizenleme kurallari ve tipografinin tasarimdaki roltinti agiklar.

P05 Tasarim strecinde karsilasilabilecek risk ve olgular ile ilgili is saghdi ve guivenligi konularinda yasal hak ve sorumluluklarini degerlendirir.

P07 Gorsel iletisim tasarimi tiretim siiregleri, baski teknikleri ve dijital medya Uretim standartlarini agiklar.

P11 Farkli baski teknikleri ile dijital platformlara uygun estetik ve 6zgiin galismalar gergeklestirir.

P06 Renk kurami, modelleri, ydnetimi, tirleri, psikolojik 6zellikleri, 6nemi ve kullanim alanlarini agiklar.

P17 Meslegin gerektirdigi bilgi ve becerileri aktarmada girisimci ve yenilikgi bir yaklagim bilinci ile hareket ederek grup, miisteri ve paydaslarla etkili iletisim kurmak igin stireci takip eder

PO1 Gorsel iletisim tasariminin temel ilke ve 6geleri, gorsel algi kuramlari ve kompozisyon olusturma ilkelerini tanimlar.

P16 Alani ile ilgili tasarim problemlerinin ¢éziimiine yonelik galismalari bireysel veya grup ile birlikte diizenler.

P04 Gorsel iletisim tasarimi alaninin gerektirdigi hak, yukimlliik ve telif haklarina iliskin gelismeler ile insan haklari, stirdurilebilirlik, gevre sorunlari, kamu hizmeti siirecindeki olgularin evrensel ve
toplumsal boyuttaki etkileri ile hukuki sonuglarini yorumlar.

P12 Alani ile ilgili hem teorik hem de uygulama galismalarini hazirlarken teknolojik arag gereg ve program (yapay zeka, artirilmis gergeklik vb.) kullanarak tasarimlar gergeklestirir.



| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %20 Ders Suresi 14 4 56
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Disi G. Suresi 12 4 48
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 3 %20 Ara Sinavlar 1 4 4
Proje 0 %0 Uygulama 2 4 8
Yariyil Sonu Sinavi 1 %60 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 4 4

Toplam Is Yiikii 120

AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari

Katki Diizeyi: 1: Cok Digiik 2: Dlsik 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
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