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KÜTAHYA DUMLUPINAR ÜNİVERİSTESİ GÜZEL SANATLAR FAKÜLTESİ GÖRSEL İLETİŞİM TASARIMI BÖLÜMÜ 

GRAFİK TASARIM II DERSİ PROJE SUNUMLARI (05-06-MAYIS -2026) 

Sunum 

Bir konu hakkında yapılan araştırma ve çalışmaları belli bir topluluğa çeşitli yöntemlerle aktarmaya sunum denir. Sunumunuz söylediklerinizi adeta 
bir rehber olacak şekilde desteklemelidir. Bunu başarmak için, fikirlerinizin çekici bir görsel sunuma dayalı olması gerekir. Bir bilgi ne kadar 
kendinden emin bir şekilde ifade edilirse, takip edilme olasılığı o kadar artar. Kendine güvenmek, dinleyicilerinize ne hakkında konuştuğunuzu 
bildiğiniz ve bu konuda uzman olduğunuz hissini vermenin anahtarıdır.  

Sunumu; PowerPoint, Prezi, Video, Google slayt veya Canva vb programlarda hazırlayabilirsiniz. Bir sunum sadece kulağa hitap etmemeli, aynı 
zamanda proje konunuza  uygun görünmelidir. İnternet üzerinden hazırlanan sunumlarda internet bağlantısı sıkıntısı yaşanabilir, B planınız olsun 
lütfen. GÖNDERİLEN BELGEDE YER ALAN: PROJEDE SUNUMUN ÖNEMİ, ÖRNEK PROJE SUNUM ANALİZİ ve DİKKAT EDİLMESİ GEEKEN 
UNSURLAR DİKKATE ALALIM. 

Süre: Sunum süreleri 10- 15 dk geçmemelidir. 

Yüz yüze yapılacak olan sunumlarda dikkat edilmesi gerekenler: 
- Sunumlarda okulun bilgisayarı kullanılacaktır.  
- Sunum saatinden önce salona gelerek sunumları bilgisayara yükleyiniz.  
- Sunumla  ilgili problemlerin yaşanmaması adına önlemlerinizi alınınız. 
- Sunum saatlerinde kaymalar olabilir, lütfen sunumunuzun olduğu  gün sunum saatini dikkate almadan ,  ilk sunumun  başlangıç saatinden itibaren  
sunum salonunda hazır olun.  
- Sunum  esnasında danışmanlar tarafından size verilen önerileri not alabilecek bir arkadaşınızı ayarlayın. 
 

‘Bir tasarımcı, ekleyecek hiçbir şey olmadığında değil, çıkarılacak hiçbir şey olmadığında mükemmelliğe ulaştığını bilir.’ 
  Antoine de Saint-Exupéry 

                                                                                                                   BAŞARILAR 
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3.HAFTA 1.GRUP -05.05.26-SALI- Görsel İletişim Tasarımı Bölümü- Grafik Tasarım II Dersi -Proje Sunumları- Yer: GİT 1.KAT CEP 
SİNEMA 

 Öğrenci Ad – 
Soyad 

Proje Başlığı Tarih Saat  Açıklama  Not 

1 Doç. Eren Evin 
KILIÇKAYA 
 
Assel Tengiz 
 
 

 Duygular Labirenti, Çocukların Duygusal 
Zekasını ve Farkındalığını Geliştirmeye Yönelik 
Etkileşimli Çocuk Kitabı Tasarımı 

05.05.2026 
SALI 

15:00 
15:15 

  

2 Prof Dr. Levent 
MERCİN 
Rabia Sevtu Kaçan      

Tanı Almış Çocukların Yaşadıkları Psikolojik 
Süreçleri Anlamlandırmalarına Yönelik 
Farkındalık Oluşturmak Amaçlı Zenginleştirilmiş 
Kitabı Tasarımı     

05.05.2026 
SALI 

15:15 
15:30 

  

3 Prof Dr. Levent 
MERCİN 
 
Aslı Sena Palandız    
 
 

Günlük Dilde Kullanılan Mitolojik İfadelerin AR 
Destekli İllüstratif Kitapçık Yoluyla Yeniden 
Anlamlandırılması     

05.05.2026 
SALI 

15:30 
15:45 

  

4 Öğrt. Gör. Dr.  
Figen YAVUZ 
Sıla Özçelik  
Işılay Yılmaz 
 

Farklılıklarımız Zenginliklerimizdir: Çocuklara 
Farklılık Bilinci Kazandıran Hareketli Çocuk 
Kitabı Tasarımı  

05.05.2026 
SALI 

15:45 
16:00 

  

  15 DK ARA  16:00 
16:15 
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5 Prof Dr. Levent 
MERCİN 
Melih Canbaz   
 

Kültürel Mirasın Korunmasına Yönelik Bir 
Belgesel: Tavşanlı Kilit Zanaatı 

05.05.2026 
SALI 

16:15 
16:30 

  

6 Prof Dr. Levent 
MERCİN 
Ali Keskin  
Ayşe Efe   
 
  

Vandalizmi Önlemek ve İnsanları 
Bilinçlendirmeye Yönelik Dijital Oyun Prototipi    

05.05.2026 
 

SALI 

16:30 
16:45 

  

7 Öğrt. Gör. Dr.  
Figen YAVUZ 
Beyza Irk  
Serdar Uçkaç 
 

Dijital İllüstrasyon Ve Animasyon Tekniği 
Kullanılarak Beslenme Hastalıklarına ahip 
Çocuklar İçin QR KoD Entegrasyonlu Görsel 
İletişim Temelli Seramik Yemek Tabağı 
Tasarımı 
 

05.05.2026 
SALI 

16:45 
17:00 
 

  

8 Öğrt. Gör. Dr.  
Figen YAVUZ 
Burak Üney + 
Sanem Can Özdil+  
Yiğit Can Atmaca 
 
 
 

Dijitalleşme Sürecinde Ailenin Desteklenmesini 
Konu Alan İnteraktif Animasyon Örneği  

05.05.2026 
SALI 

17:00 
17:15 
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3.HAFTA- 2.GRUP – 06.05.26-ÇARŞAMBA - Görsel İletişim Tasarımı Bölümü- Grafik Tasarım II Dersi -Proje Sunumları- Yer: GİT 
1.KAT CEP SİNEMA  

 Öğrenci Ad – 
Soyad 

Proje Başlığı Tarih Saat  Açıklama  Not 

 
1 

Doç. Eren Evin 
KILIÇKAYA 
Yusuf Ali Orhan  
Umut Südüpek 
Orhun Avcı 
 
 

Kütahya’daki Tarihi Yapıların Yapay 
Zeka Destekli Restorasyonunun 
Yapılması 

06.05.2026 
ÇARŞAMBA 

10:00 
10:15 

  

2 Öğrt. Gör. Dr.  
Figen YAVUZ 
Pana Khassawneh 
 
 
 
 

Doğayı koru ; Küçük kahramanların büyük 
görevi Yeşil Dünyanın Koruyucuları çocuk 
kitabı tasarımı  

06.05.2026 
ÇARŞAMBA 

10:15 
10:30 

  

3 Prof Dr. Levent 
MERCİN 
Aleyna Coşkun,  
Dilara Avkıran    

6-13 yaş çocuklarında zorbalık 
farkındalığını arttırmaya yönelik etkileşimli 
oyun tasarımı   

06.05.2026 
ÇARŞAMBA 

10:30 
10:45 

  

4  
Öğrt. Gör. Dr.  
Figen YAVUZ 
 
Raghd Sulaiman 
 
 

 
Çocuklarda obeziteyle mücadelede 
fiziksel aktiviteyi teşvik etmeye amacıyla 
tasarlanan etkileşimli bir oyun uygulaması 
- 
 

06.05.2026 
ÇARŞAMBA 

10:45 
11:00 
 

  

  15 DK ARA 
 11:00 

11:15 
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5 Prof Dr. Levent 
MERCİN 
 
Abdufitah Mahmud 
Hassan    
 
 

 
Kütahya’daki Unutulmaya Yüz Tutmuş El 
Sanatlarının 3D Modellemesi 

06.05.2026 
ÇARŞAMBA 

11:15 
11:30 
 
 

  

6 Prof Dr. Levent 
MERCİN 
Kübra Hatice 
Kaçmaz      
 
 
 

Odaklanma Müzikleri İçin Minimal Mobil 
Arayüz Tasarımı: Görsel Unsurların 
Bilişsel Performans Üzerine Etkisi    

06.05.2026 
ÇARŞAMBA 

 
11:30 
11:45 
 

  

7 Prof Dr. Levent 
MERCİN 
Fatma  Dede      

 

Türk Coğrafi İşaretli Ürünlerde Ambalaj 
Tasarımı   

06.05.2026 
ÇARŞAMBA 

11:45 
12:00 
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3.HAFTA- 3.GRUP – 08.05.26- CUMA - Görsel İletişim Tasarımı Bölümü- Grafik Tasarım II Dersi -Proje Sunumları- Yer: GİT 1.KAT 
CEP SİNEMA  

 
 Öğrenci Ad – 

Soyad 
Proje Başlığı Tarih Saat  Açıklama  Not 

 
1 

 
Öğrt. Gör. Dr.  
Figen YAVUZ 
Kevser Çolak 
 
 

Mehmet Gürsoy’un Çini Desenlerinden 
Esinlenilen Etkileşimli Çini Konulu Çocuk 
Kitabı Tasarımı  

08.05.2026 
CUMA 

10:00 
10:15 

  

2  Öğrt. Gör. Dr.  
Figen YAVUZ 
 
Muhamed Şahud 
 
 

İstanbul’dan Şam’a - Kültür ve Paylaşım 
Yolculuğu 

08.05.2026 
CUMA 

10:15 
10:30 

  

3  
Doç. Eren Evin 
KILIÇKAYA 
 
Ahmet FİDANCI 
 

 
Kent Belleğini Güçlendiren Görsel 
Sistemler: Türkiye’de Ulaşım Noktaları 
İçin Bütüncül İnfografik Tasarım 
Yaklaşımı 

08.05.2026 
CUMA 

10:30 
10:45 

  

4 Öğrt. Gör. Dr.  
Figen YAVUZ 
 
Haya Fares  
 
 

 
Pop-up Kitap Tasarımıyla Kırsal ve Kentsel 
Yaşamın Karşılaştırılması - 

08.05.2026 
CUMA 

10:45 
11:00 
 

  

  15 DK ARA 
 11:00 

11:15 
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5 Öğrt. Gör. Dr.  
Figen YAVUZ 
 
Athar İssa 
 

 
Eski Zamanlarda Yaşayan Kraliçelerin 
Hikâyelerini Anlatan Çocuk Kitabı 
Tasarımı 

08.05.2026 
CUMA 

 
11:15 
11:30 

  

6 Doç. Eren Evin 
KILIÇKAYA 
İzzet Dil 

Engelsiz Gezi Rehberi Tasarımı 08.05.2026 
CUMA 

11:30 
11:45 

  

7 Öğrt. Gör. Dr.  
Figen YAVUZ 
 
Rowan Abdelmoaty 
 

Mısır mitolojisinden yola çıkarak değerler 
eğitimin konu alan çocuk kitabı tasarımı 

08.05.2026 
CUMA 

 
11:45 
12:00 

  

8 Öğrt. Gör. Dr.  
Figen YAVUZ 
 
Dilekcan Okulmuş + 
Balsam Mohammad 
Naser + 
Fatih Demir 

DEHB (Dikkat eksikliği ve hiperaktivite 
bozukluğu) farkındalığını Arttırmaya 
Yönelik Video Oyun Tasarım 

08.05.2026 
CUMA 

12:00 
12:15 

  

 
 
 


