Universitemiz GSF Dekani ve Ogretim Uyemizin EditorlGgina
ve Yazarhigini Yaptigi Teknoloji ve Tasarim Dersi Kitabinin
Lansman Calismasi ve Egitimi Gergeklestirildi
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TEXNOLOJI VE TASARIM DERS]
OGRETIM PROGRAMIiLE
DERS MATERYALI TANITIMI

Milyonlarca égrenciyi ilgilendiren Ortaokul ve imam Hatip Ortaokulu Teknoloji ve Tasarim Dersi
(7. ve 8. Siniflar) Ogretim Programina bagli olarak Teknoloji ve Tasarim dersini okutan yaklasik
12.000 oOgretmenin lisans mezuniyetlerinin farkliigi nedeniyle ortaya c¢ikan ihtiyaglar ve
O0gretmenlerin beklentileri de dikkate alinarak Programin 6grenme alanlarina uygunbicimde
"Teknoloji ve Tasarim Ogretmenleri icin Kilavuz" materyali; alanda akademik bilgisi ve tecribesi
olan akademisyenler, alan 6gretmenleri ve MEB Temel EZitim Genel Mudurligu personelinden
olusan bir komisyon tarafindan hazirlandi.

Universitemiz Ogretim Uyesi ve GSF Dekani Prof. Dr. Levent Mercin, 22 Bélimden olusan kitabin
editorligunu ve ayrica U¢ boliumuantn boélum yazarhgini yapti. Alanda 6nemli bir kaynak olacagina
inanilan materyalin 6gretmenlerimize tanitimi i¢in 26-29 Agustos 2019 tarihleri arasinda 6gretim
materyalinin hazirlanmasina katki saglayan akademisyen ve 6gretmenler ile 81 il milll egitim
mudurliginden dersi fiilen okutan 200 6gretmene Afyonkarahisar ili Sandikli ilgesinde tanitim
calismasi gerceklestirildi. Calismanin acilis programina Temel Egitim Genel Muduaru Dr. Cem
Gencoglu, Afyonkarahisar Milli Egitim Midiri Metin Yalgin, Dumlupinar Universitesi Guzel
Sanatlar Fakultesi Dekani Prof. Dr. Levent Mercin ile materyalin yazari olan akademisyenler egitim
alacak 6gretmenler katildi.

MEB'in 2023 Egitim Vizyon Belgesi'nde de ifade edildigi gibi "bilmekten ¢ok tasarlamanin,
yapmanin, Uretmenin 6n plana ¢ikacagl Tasarim ve Beceri Atélyeleri (Temel Egitim BolumuU; Hedef
1-6, Hedef 2-7) ile yenicagin gerektirdigi problem ¢6zme, elestirel distinme, Uretkenlik, takim
calismasi ve coklu okuryazarlik becerilerinin kazandiriimasi" hedeflenmektedir. Ogrencilerin
disunmeye, tasarlamaya ve Uretmeye zaman ayirabilecegi bir ortam olusturulmasinda Teknoloji
ve Tasarim O0gretmenlerine de dnemli gérevler dismektedir. S6z konusu kitap hem TBA hem de
ortaokulda 6grenim gdérmekte olan 6grencilerimizin hizla degisen/déntsen dinyamizda; teknoloji
ve tasarim sureclerini hem kendi hem de yasadigl toplum yararina kullanabilen, bu sureci
anlayabilen, yorumlayabilen, yonetebilen ve degerlendirebilen teknoloji ve tasarim okuryazari
bireyler olarak yetismelerine yardimci olacagi dustnulmektedir.

Tanitim ¢alismasinda materyalin kullanimi ve icerigine yonelik aciklamalar; STEAM (Fen, Teknoloji,
Sanat ve Matematik) Egitimi, MUhendislik ve Tasarim, Mimari Tasarim, Grafik Tasarim, Bilgisayar
Destekli Tasarim, Uriin Gelistirme ve Engelsiz Hayat Teknolojileri, Enerji Déndstmleri ve
Muhendislik gibi basliklar altinda alaninda yaptigi calismalarla 6n plana ¢ikarak fark yaratan, ayni
zamanda materyalin yazari olan akademisyenler ile alan 6gretmenlerimizin yapacaklari sunumlar
dogrultusunda uygulamali olarak gerceklestirildi. Uygulama calismalari, 3D yazici, gines paneli
gibi arag gerecler ve 6zel malzemeler kullanilarak atdlye ortaminda yapild.



