Prof. Dr. Levent MERCIN "STEAM Egitim Yaklagsiminda Sanat
ve Tasarimin Gerekliligi" konulu seminer gerceklestirdi.
Kiitahya Dumlupmar Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, “Giizel Sanatlar
Konusuyor” adli etkinlik serisi buglin Guzel Sanatlar Fakultesi Dekani Prof. Dr. Levent
MERCIN'in "STEAM Egitim Yaklasimmda Sanat ve Tasarimim Gerekliligi" konulu semineri
ile basladi.

Prof. Dr. Levent MERCIN “Degerli katilimcilar, sayin hocalarim kendi adima ve
fakiiltemiz adina hos geldiniz. Kirk bes hocamizin katki sagladigi bu etkinlik serisinin ilkini
yapmanm mutlulugu icerisindeyim. Katildiginiz i¢in tekrar tesekkiir ederim. 2017 yilindan
beri bu alanda c¢alisiyorum. Bir makale ve bir kitap bolimiim yayinlandi. Milli Egitim
Bakanligi’'nda ii¢ bine yakin 6gretmene egitim verdim. Yaklasik bes yildir bu konu iizerinde

calismalar gerceklestirmekteyim.” diyerek basladigi semineri su sozlerle siirdiirdii:

“1950°’1l1 yillarm sonunda STEM olarak ortaya cikan ancak son yillarda STEAM
olarak bilinen bu kavram, ¢cok 6nemli bir alan olan sanat1 da igerisine katmustir. Cilinkii dort
disiplini (bilim, teknoloji, mihendislik ve matematik) iceren STEM; hayal etme, diinyaya
farkli bir gozle bakma, estetik ve islevsellige formun eklenmesi siireci agisindan eksik
kalmistir. 2008 yilinda, “Amerikan Okul Yoneticileri Dernegi (AASA), yaptigr bir
arastirmada; Cogu sirketin, yeni ise alacaklar1 ¢alisanlarinda, bilim ve matematik ile ilgili
alanlardan ¢ok daha fazla sanat ve yaraticilik becerileri aradigini gostermistir. S6z konusu
sirketler, beyin firtinas1 yapabilecek, problem ¢ozebilecek, is birligi yapabilecek ve yenilikgi
fikirlere katkida bulunabilecek bireyler istediklerini belirtmistir.”

“2020 yil1 haziran ay1 igerisinde, iki 6nemli gelisme olmustur. ilk olarak Covid-19
pandemi sebebiyle egitim ve seyahatlerin kisitlanmasi toplanti ve egitimlerin online
gergeklestirilmesine neden olmus ve Zoom Video Communications sirketinin piyasa degeri
2019 sonundaki 15,9 milyar dolardan 42.3 milyar dolara yiikselmis. Bu da neredeyse ABD'nin
4 blyuk havayolu sirketinin piyasa degerine esdeger olmustur. Bu programlarin hazirlanmasi
ve gelistirilmesinde Bilgisayar miihendisligi, matematik alanindan calisanlar kadar sanat ve

tasarim ¢alisanlarinin da katkis1 ¢ok fazladir.”

“2028 yilina kadar Steam digi mesleklerin 5 biiyliyecegi ongoriilirken Steam ile

iliskili mesleklerin yaklasik olarak %8,8 biiyliyecegi dngoriilmiistiir.” Dedi.

Steam’de sanat ve tasarim konusunda da “Ogrenciler sanat ile mekansal diisiinmeyi

Ogrenir. Bu 6grenme bi¢imi, onlarin iki boyutlu bir ¢izime baktiklar1 zaman ii¢ boyutlu alani



hayal etmelerini saglar. Bu olgu, miihendislerin, mimarlarin ve bilim adamlarmnin ihtiyag
duydugu bir beceridir. Ogrenciler nesnelerin nasil bir araya geldigini ve nasil ayrildiklarm1

algilayabilirlerse, nesnelerin nasil ¢alistigini da dgrenirler.” Agiklamasini yapti.

STEAM ile ilgili Tiirkiye’deki uygulamalar konusu hakkinda Prof. Dr. Levent Mercin
“Ornegin bugiin Mimarlik egitiminde STEAM yaklasimmm, ODTU Tasarim Fabrikas1 gibi
bir birim tarafindan ger¢eklestirildigi bilinmektedir. Bu birimin amaci, “sorgulayarak, elestirel
diistinerek 6grenmek ve 6grenilen bilgiyi dogru yerde kullanabilmektir. Giiniimiizde her seyi
bilmenin miimkiin olmadig1 bir diinyada, farkl1 alanlarda bilgi sahibi olan bireylerin bir araya
gelerek takim c¢alismas1 yaptiginda yenilik¢i ve yaratict ¢oziimler iretilebildikleri

goriilmiistiir.”

Steam egitimiyle nelerin kazanilacagi hakkinda da bilgiler veren Prof. Dr. Levent
Mercin: “STEAM sorgulamayi, aragtirmayi, liretimi ve bulus yapmayi, proje tabanli egitim
modelini, aAnalitik ve yaratict diisiinmeyi, girisimciligi, irin gelistirmeyi, problem ¢6zme
yaninda problem bulmayi, Projelerdeki veya tirtinlerdeki islevsellige formu eklemeyi, hayal
giictinii gelistirmeyi, risk almayi, deneyimsel 6grenmeye girismeyi, problem ¢ézmede israr

etmeyi, igbirligini benimsemeyi ve yaratici siiregte aktif rol almayi tesvik eder.” Dedi.

Biyomimikri Steam hakkinda ise; “Kavram olarak ilk kez Janine M. Benyus tarafindan
1997 kullanilmistir. Biyomimikri, insanin tasarim zorluklarini ¢6zmek ve yol boyunca umut
bulmak i¢in dogada bulunan stratejilerden 6grenen ve bunlar1 taklit eden bir uygulamadir.
Bununla ilgili enstitiiler dahi kurulmustur. Tasarim yarigsmalar1 da vardir.” Yapmis oldugu
bilgilendirmeler hakkinda uygulanmis 6rnek tasarimlar iizerinden agiklamalar yapan Prof. Dr.
Levent Mercin’i yaklasik yiiz kisi dinledi. Seminerin ardindan izleyicilerin sorularmi cevap
veren Prof. Dr. Levent Mercin. Bu yil TUBITAK’m da STEM yerine STEAM kavramini
kullanmaya basladigini bunun sevindirici bir gelisme oldugunu bildirdi.

Giizel Sanatlar Fakiiltesinin tiim bolimlerinden akademik faaliyet planlamalarma ait
seminer, konferans veya workshop etkinliklerinin yapilacag: etkinlikteki en onemli amac,
sanat ve tasarim ile ilgili olan ya da sanat ve tasarim alanlarini tamamlayict alanlardan
belirlenen, GSF ogrencilerini ve akademik personelini ilgilendiren temel konularin ele
alinacagi, sanat ve tasarim alanlar ile ilgili arastirma, inceleme ve deneysel ¢alismalardan
elde edilen verilerin paylasilmasini saglamaktir. Bilimsel yayin sayismin arttirilmasmin da
hedeflendigi etkinlik sonrasi seminer, konferans veya calistaylardan cikacak akademik

yazilardan olusan bir kitap yaymi da yapilmasi planlanmaktadir.
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