Prof. Dr. Levent MERCIN "STEAM Egitimde Sanat ve Tasarim"
konulu seminer gerceklestirdi

Kiitahya Dumlupinar Universitesi, Giizel Sanatlar Fakdltesi, “Giizel Sanatlar Konusuyor” adli
etkinlik serisi bugiin Giizel Sanatlar Fakdiltesi Dekani Prof. Dr. Levent MERCIN'in "STEAM Egitimde Sanat
ve Tasarim" konulu semineri ile basladi.

Prof. Dr. Levent MERCIN “Degerli katilimcilar, sayin hocalarim kendi adima ve fakiiltemiz adina
hos geldiniz. Etkinlik serisinin ilkini yapmanin mutlulugu icerisindeyim. Katildiginiz igin tekrar tesekkr
ederim. Yaklasik yedi yildir bu konu Gzerinde ¢calismalar gerceklestirmekteyim. Bugiin bu sunumumla
sizlere; STEAM Egitim Siireci ve Sagladigi Avantajlar, STEAM Egitim Yaklasiminda Sanat ve STEAM
Egitim Yaklagimi Ornekleri hakkinda bilgiler verecegim.” diyerek bagladigi semineri su sézlerle
sardirdi: “1950°li yillarin sonunda STEM olarak ortaya ¢ikan ancak son yillarda STEAM olarak bilinen
bu kavram, ¢cok 6nemli bir alan olan sanati da igerisine katmistir. Clink{ dort disiplini (bilim, teknoloji,
miihendislik ve matematik) iceren STEM; hayal etme, diinyaya farkli bir gozle bakma, estetik ve
islevsellige formun eklenmesi siireci agisindan eksik kalmistir. 2008 yilinda, “Amerikan Okul Yoneticileri
Dernegi (AASA), yaptigl bir arastirmada, ¢ogu sirketin, yeni ise alacaklari galisanlarinda, bilim ve
matematik ile ilgili alanlardan ¢ok daha fazla sanat ve yaraticilik becerileri aradigini géstermistir. S6z
konusu sirketler, beyin firtinasi yapabilecek, problem ¢ozebilecek, is birligi yapabilecek ve yenilikgi
fikirlere katkida bulunabilecek bireyler istediklerini belirtmistir. STEAM; Sorgulamayi, arastirmayi,
Uretmeyi ve bulus yapmayi, projelerdeki veya trtnlerdeki islevsellige formu eklemeyi, problem ¢6zme
becerisi yaninda problem bulmayi, proje tabanli egitim modelini, analitik ve yaratici distiinmeyi,
girisimciligi, Grin gelistirmeyi, hayal gliclinii gelistirmeyi, risk almayi, deneyimsel 6grenmeyi, problem
¢6zmede Israr etmeyi, isbirligini benimsemeyi ve yaratici slirecte aktif olarak rol almayi tesvik eder .”
Aciklamasini yapti. STEAM ile ilgili diinyadan ve Tirkiye’den uygulamalar hakkinda 6rnekleri interaktif
olarak dinleyicilere sundu.







