STREETBALL TURNUVASI
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Miusabakalar Dumlupmar Universitesi biinyesinde yer alan Spor Salonu gergeklestirilecektir
STREETBALL TURNUVASI

Kiitahya Dumlupmar Universitesi biinyesinde yer alan Fakilte/Lisansiisti  Egitim
Enstitiisii/Yiiksekokul/Meslek Yiiksekokulu 6grencilerinin katilimi ile gerceklestirilecektir.
Moisabakalar cekilen kura neticesinde eleme usulli olarak devam ettirilir.

Her takim en fazla 4 oyuncudan olusturulur. 3 as takim oyuncusu oyunda yerini alirken 1 yedek
oyuncu bulundurabilir.

Her takim, antren0r veya sahaya c¢ikacak takimdan sorumlu en fazla 1 kisi bulundurabilir.

Yazi turay1 kazanan maga ya da uzatmaya baslamayi seger.
Hiicum siiresi 12 saniye, mag siiresi 10 dakikadir.
Sure son 1 dakika harici durdurulmaz.
Son 1 dakika her ¢alinan diidiikte ve her basarili sayidan sonra oyun durmaktadir.
Savunma ribauntlarinda 3 sayinin ¢izgisinin digina ¢ikmak zorunludur.
. 3 say1 ¢izgisinin digina ¢ikmadan yapilan hiicum girisiminde top ¢cembere atildig1 anda
hakem topu say1 olup olmadigina bakmaksizin rakip takima verir.
. 3 say1 ¢izgisinin digina ¢itkmak demek; her 2 ayagin da orta saha tarafinda ve ¢izginin
disarisinda olmasi demektir.
Ucliikler 2 say1, digerleri 1 say1 olarak degerlendirilir.
Atis halinde yapilan faulde 1 atis kullanilir.
Basket faulde 1 atig daha kullanilir.
Serbest atis sonras1 sonrasi ribaund alinabilinmektedir.
7-8 ve 9. takim faullerinde direkt olarak faul ¢izgisinden 2 atig kullanilir.
9. Faulden sonra her yapilan faul sonrasi 2 atig sonrast top hiicum takiminda kalir.
Basket-faul de olsa, 7. takim fauliinden sonra 2 atis kurali devam eder.
21 sayiya ulasildiginda mag biter.
Her takimin mag siiresince 30 sn.’lik bir mola hakki bulunur.
Oyuncu degisikligi top oyunda aktif olmadig1 (canli degilse) anda hakemin onayiyla
yapilir.
Paylasilmayan top durumunda top her zaman savunmaya verilir.
Uzatmada ilk 2 say1y1 atan takim kazanir.
Sahaya ¢ikan bir takim oyuncularinin forma veya kiyafetleri ayn1 renk, tip ve desende olmak
zorundadir. (yelek kullanim1 gerceklestirilebilir)
Miisabakalar Spor Bilimleri Fakiiltesi biinyesinde yer alan 6grenci hakemlerin Dekanlik
tarafindan yetkilendirilmesi ile yonetilecektir.
. Muisabaka saatinde yerini almayan ve 10 dk. ge¢ kalan takim maglup sayilir.

OYUNCULARIN UYGUNLUGU

1.

Miisabakalara katilacak sporcular Kiitahya Dumlupmar Universitesi ogrencisi olmak
zorundadir.

Takim esame listesi (oynayacak sporcu dgrencilerin; 6grencisi oldugu akademik birim, adi-
soyadi-6grenci numarasi, antrendr ya da takim sorumlularinin adi-soyadi) imzali bir sekilde
teslim edilmelidir.

Esame listesinde yer alan dgrencilerin belirtilen tarihlerde (takim listelerinin son teslim tarihi)
Ogrenci belgelerini teslim etmeleri gerekmektedir.

Yukaridaki maddelerde belirtilen hususlara aykir1 davranan takimlar hiikmen maglup say1lir



DISKALIFiYELER

Sporcular veya takimlar Organizasyon Komitesi tarafindan ihra¢ edilebilir. Siddet, sdzel veya fiziksel
saldir1 gibi davraniglardan dolay1 oyuncu organizasyondan ihrag¢ edilebilir. Organizasyon Komitesi
bahsedilen bu davranislar nedeni ile takimm diger iiyelerinin katilimindan dolay1 hakem raporu ile
birlikte, tiim takimi ihra¢ edebilir.

16 TAKIMLI
SR. FAKULTE/YUKSEKOKUL TAKIMLARI
1 1. TAKIM:
2 2. TAKIM:
3 3. TAKIM:
4 4, TAKIM:
5 5. TAKIM:
6 6. TAKIM:
7 7. TAKIM:
8 8. TAKIM:
9 9. TAKIM:
10 | 10. TAKIM:
11 | 11. TAKIM:
12 | 12. TAKIM:
13 | 13. TAKIM:
14 | 14. TAKIM:
15 | 15. TAKIM:
16 | 16. TAKIM:
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