Temel Kavramlar

Temel Bilgi Teknolojileri Kullanimi
C. U. Enformatik Bolim(i




Bilgisayar Nedir?

Bilgisayar, kullanicidan aldigr verileri isleyerek anlamli bilgiye
donusturen bir elektronik cihazdir.

Kullanicidan veriyi alan, isleyen, bir sonug¢ ureten ve gerektiginde
bu verileri saklayabilen cihazlardir.
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Bilgisayarlarin Calisma Prensib]

Bilgisayarlar, verileri islemek ve bilgi Uretmek amaciyla elektriksel
sinyalleri kullanan karmasik sistemlerdir. Temel olarak, bilgisayarlarin
calisma prensibi su dort ana asamada Ozetlenebilir:

Giris (Input)
Veri Isleme (Processing)
Cikis (Output)

Veri Depolama (Storage)
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Giris (Input)
Bilgisayar, kullanicidan veya diger sistemlerden veri alir. Bu veriler,
cesitli giris aygitlar (klavye, fare, tarayici vb.) araciligiyla saglanir.

Ornegin, bir kullanici bir metin yazarken klavye araciliiyla
karakterleri bilgisayara liletir.

i ' . .

KLAVYE FARE GAMEPAD

= ® 8

TARAYICI KAMERA MIKROFON

— e ———
e ———
s
Beemx=—



)
N
o
©
HN)
o
N
al

Veri Isleme (Process)

Bilgisayar, alinan verileri islemek icin merkezi islem birimi (CPU)
kullanir. CPU, verileri islemek icin bir dizi aritmetik ve mantiksal
iIslemi gercgeklestirir.

Veriler, bilgisayarda ikili (binary) sistemde, yani 1l'ler ve O'lar
seklinde temsil edilir. Bilgisayarlar, tum verileri ve talimatlari bu ki
durum araciligiyla isler. Ornegin, "A" harfi ikili sistemde "01000001"

seklinde temsil edilir.
11111
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Cikti (Output)

Islem tamamlandiktan sonra, bilgisayar islenmis verileri kullaniciya
sunar. Cikis aygitlari (monitor, yazici, hoparlor vb.) kullanilarak
bilgiler kullaniciya iletilir.

Ornegin, islenmis bir belge ekranda goruntilenir veya bir cikti

yazicidan alinir.
4 B

MONITOR YAZICI HOPARLOR

»

KULAKLIK PROJEKTOR
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Depolama (Storage)

Bilgisayarlar, islenen verileri kalici olarak depolamak icin cesitli
depolama birimleri (hard disk, SSD, USB bellek vb.) kullanir. Bu
sayede veriler gelecekte tekrar erisilebilmek uzere saklanir.

RAM (Rastgele Erisim Bellegi) ise gecici veri depolama igin
kullanilir; bu bellek, bilgisayar kapatildiginda kaybolur.

-y @ S

USB FLASH HAFIZA KARTI SABIT DiSK SABIT DiSK
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CD, DVD, BLUERAY HARICI DiISK RAM
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Bilgisayarlarin Calisma Prensibi
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Bilgisayarlar Nasil Calisir?

Bir bilgisayar sistemi ¢ok karmasik isler yapiyor gibi gorunur.

Aslinda sistem cok basit olarak Okuma / Aritmetiksel ve Mantiksal Islem Yapma /
Yazma islemlerini gerceklestirir.

Bilgisayar dis dunyadan verileri alir. Daha sonra her farkli veri tirini sayilara
ceuvirir.

Bilgisayar sistemi:
klavye ile yazilmis yazilari ve tus girislerini
fare hareketlerini ve tiklamalarini
taranan fotograflari =
kaydedilen sesleri

sayllara cevirmektedir.
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Bilgisayarlar Nasil Calisir?

Bilgisayar her tirli veriyi sayilara gcevirmek zorundadir cunku i¢ yapisi ve ¢alisma
prensipleri bunu gerektirir.

Veriler bir bilgisayarda basit agma / kapama digmeleriyle gosterilir ve dijital olarak
bunlar 1 ve 0 olur.

Bilgisayar veri iletimi bir elektrik sistemidir; bu nedenle agma /kapama anahtarlari
elektrik anahtarlari haline gelir.

Akim acilir ya da kapatilir ve acik / kapali ya da 1 ve 0'In cesitli desenleri ve
kombinasyonlari tum verileri temsil etmek icin kullanilir.

Binary Digit Electronic Electronic
(biv) Charge State

@ | on

Bu sistemin niteligi nedeniyle
olarak adlandirilir.

En kucuk haliyle, veriler olarak paketlenir. Bir bit, O @ | oFF
veya 1 olmak uzere yalnizca bir deger olabilir.
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Ikili Sistem ve Bilgisayarlar

kili sistemde, 2'lik taban kullanilir. Bu da yalnizca 1

ve 0 rakamlarini kullanabilecegimiz anlamina geliyor.
Burada yapacagimiz iglemler de onluk tabanda
yapmis oldugumuz islemlerle oldukca benzer. 00 o
\o o' \o
kili sistemde her basamak ikinin katlari seklinde WA & 70 ¥ Mx\= AN
llerler. Ve onluk sistemdeki her sayi O ve 1 ile temsil
edilebilir.
ki bit birlikte, dort farkli degere kadar temsil edebilir, O 1 O 1 O 1 O 1
00, 0’1 temsil eder a% T B B R ——\:
)7 S T P T 3

01, 1'i temsil eder
10, 2'yi temsil eder

11, 3'0 temsil eder
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Ikili Sistem ve Bilgisayarlar

kili basamaklarin sayisi arttikga, olasi kombinasyonlarin
sayisi katlanarak artar:

Ornegin; 8 bit 256 degeri, 10 bit 1024 farkh temsil
edebilirken 32 bit ile 0’dan 4 milyara kadar karmasik veri
tasiyabilmekteyiz.

kili sistemler, bilgisayarlarin neredeyse tamaminda temel
alinmaktadir.

Bir bilgisayarda veriler kablolar yardimiyla iletilir.

Kablolarda ise iki durum vardir. Acik ve kapalilik. Bunu
birka¢c sekilde tarif edebiliriz: True-false, Dogru-yanlis,
Evet-Hayir.

Bu durumlari O ve 1 ile agiklayarak bilgisayar igin anlamili
bir hale getiriyoruz. Kablodan gecen akim yoksa "sifir' ve
akim varsa "bir" gésterir.

0000
0001
0010
0011
0100
0101
0110
11l
1000
1001
1010
14011
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Ikili Sistem ve Bilgisayarlar

islemleri ise bilgisayarlarimizin icerisinde
bulunan, beyin diye tarif ettigimiz islemciler
yapiyorlar.

Islemcilerin igerisinde vyari iletken olan ve
islemlerin matematiksel degerlere donusmesini
saglayan transistor denen ufak aygitlar vardir.

Transistorler, kablolardan gelen elektrik akimini
cesitli sekillerde acarak veya kapatarak - O ve 1-
islemleri gerceklestirmektedir.

Islemcilerin verileri ¢dzimleyebilme hizlar ise
her sene daha da gelistiriimektedir.
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Farkhli Turlerde Veri Nasil Saklanir?

0 ve 1 ile ikili sistemde onceki slaytlarda anlatildigi sekilde tutulur.

Her harf ve sembol bir sayi ile eslestirilerek depolanir.

Goruntulenecegi ekranlarda bulunan
pixel diye tabir ettigimiz karelerin birlesmesiyle
olusur. Eger Dbir fotografi olabildigince
yakinlastirirsaniz o pixelleri gorebilirsiniz. Her pixel
3 ayri renk tonunun (kirmizi, yesil, mavi) cesitli
oranlarda birlesmesiyle olusur.

Bu renk tonlari RGB formatinda gosterilir. (")rnecjin; —
beyaz renk igin rgb(255,255,255) kullanilr. m I
i R

En klguk yapi olan pixel sayilarla temsil edildigine
ve sayllar da ikili sistemde temsil edildigine gore
fotograflar da sayilarla temsil edilebilir. i .

3 Sub-pixel
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Farkhli Turlerde Veri Nasil Saklanir?

Fotograflarin bir saniye igerisinde cesitli sayillarda gosterilmesi ve
bunun surddrdlmesi ile olustugu icin bilgisayarlar icin onlar da sorun teskil
etmeyecexktir.

Sesler, canlilarin duyabildikleri titresimlerdir. Bu titresimler dalgalarla ifade
edilebilmektedir. Bir ses dalgasinin grafigini ise sayilarla olugturabilmek
mumkunddr.

SES DALGA FORMU

52 198 181 178 102 96 42 231 135 148 112 108 46 221 170
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Bilgisayar Kodlama Sistemleri

sembol, harf gibi cesitli tiplerdeki verilerin, bilgisayarlarin
anlayacagi sekilde tanimlandigi bir kodlama sistemidir.

Kodlama sistemleri; harfler, sayilar, semboller, emojiler veya
metinleri temsil edebilmektedir.

Bilgisayar kullanicilarinin aralarindaki iletisimin
saglamasinda, farkli konusma dillerindeki harflere ve
sayllara, duygularini ifade etmelerini saglayan emojilere ya
da herhangi bir karaktere ihtiya¢c duyulmaktadir. Bu durum
bilgisayar kodlama sistemlerine olan ihtiyaci dogurmustur.

: ve , bilgisayar
tarihinde verilerin temsil edilmesinde farkli sorunlara
cozumler getirmis kodlama sistemleridir.

ASCll

00110000
00110001
00110010
00110011
00110100
00110101
00110110
00110111
00111000
00111001
01000001
01000010
01000011
01000100
01000101
01000110
01000111
01001000
01001001
01001010
01001011
01001100
01001101

SYMBOL

ASCll

01001110
01001111
01010000
01010001
01010010
01010011
01010100
01010101
01010110
01010111
01011000
01011001
01011010
00100001
00100010
00100011
00100100
00100101
00100110
00101000
00101001
00101010
00101011

SYMBOL
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Bit, Byte Bellek Olcii Birimleri

NORMAL
YAZILISI BOYUTU

L

1

b

KISA
YAZILISI

TERABYTE

_ Binary Digit 1 Bit ‘\'01&* ‘ GIGABYTE =

e T k.
A0 : —

LKiobyte 1026 Bye ot =

egabyie 1024 K Y

1 Gigabayt 1024 MB

1 Terabayt 1024 GB =

Bit
B ireabay 10247
1 Zettabayt 1024 EB (1Byte) l T J
: 1Yottabayt 1024 ZB Byte = 8 Bit
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Veri Isleme Siireci

K

" Toplama, c¢ikarma, carpma ve bolme gibi
matematiksel islemleri gerceklestirir.

+1 -1 *1 /1%

(4

"l\‘\l
‘ |

I

o Veri karsilastirma ve kosullu karar verme gibi
islemleri icerir. Ornegin, bir degerin digerinden bulyik olup
olmadigini kontrol eder.

> <, >= >= ==, 1=, OR, AND
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Sonug

Bilgisayarlarin calisma prensibi, verilerin alinmasi, islenmesi,
cikartilmasi ve depolanmasi sureclerinden olusur.

Bu surecler, kullanicilarin ihtiyaclarina gore bilgi olusturmay! ve
iIslemleri gergeklestirmeyi saglar.

Bilgisayarlar, temel olarak 1 ve O'lar uzerinde calisir ve bu surecleri
kullanarak karmasik gorevleri yerine getirebilir.




23

Bilgisayar Turleri
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1. Super Bilgisayarlar

Tanimr. En hizhh ve guclu bilgisayarlar olarak bilinirler. Ayni anda
milyonlarca islemi yapabilme kapasiteleri vardir.

Kullanim Alanlari. Hava tahminleri, bilimsel arastirmalar ve yapay
zeka egitimleri gibi ¢cok buyuk veri islemeyi gerektiren alanlarda
kullanilir. (' B

Dunya' da 500'den fazla super
bilgisayar turu bulunmaktadir.
Bunlardan Summit, Frontier, |
Fugaku en cok bilinenleridir.




2. Ana Bilgisayarlar

Tanimi. Genellikle buyuk oOlcekli veri isleme
gorevleri igin tasarlanmis bir bilgisayar
turadur. Ana bilgisayarlar, buyuk kuruluslarin
kritik is uygulamalarini desteklemek icin
kullanilir.

Kullanim Alanlarr. Bankalar, sigorta sirketleri,
buayuk veri merkezleri, devlet kurumlari gibii
kurumlar ¢ok sayida islemi ve veri tabani
iIslemlerini yonetmek icin kullantlir.

Ozellikleri: Yiksek performans, givenilirlik,
kesintisiz calisma yetenegi ve buyuk veri
isleme.
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Tanimri. AQ Uzerinden diger Dbilgisayarlara hizmet
saglayan ozel tasarlanmis bilgisayarlardir. Farkli turleri ve
islevleri olabilen sunucular, kullanicilarin veri, uygulama
ve hizmetlere erisimini saglar.

Kullanim Alanlarr: isletmeler kurumsal uygulamalar, veri
yonetimi ve i¢ iletisim igin , E-Ticaret siteleri online satis
platformalarinin calismasi icin, egitim kurumlari da
uzaktan egitim ve 6grenim platformlarini desteklemek igin
kullanir.

Ozellikleri: Hizmet saglama (web siteleri, e-posta, dosya
paylasimi, veritabani vb.), yuksek performans,
guvenilirlik, ag baglantisi ve olceklenebilirlik.

3. Sunucular




4. Kisisel Bilgisayarlar

Tanim: Bireysel kullanicilar icin tasarlanmis kuguk ve
uygun maliyetli bilgisayarlardir. En bilinen ve yaygin
kullanilan bilgisayar turudur.

Kullanim Alanlari. Masaustu bilgisayarlar, dizustu
bilgisayarlar, tabletler.

Masaustu Bilgisayarlar: Genellikle ev veya ofis
kullanimi igin tasarlanmis, monitor, klavye ve fare ile
kullanilan sistemler.

Dizustu Bilgisayarlar: Tasinabilirik acisindan daha
kompakt ve hafif olan, batarya ile ¢calisan bilgisayarlar.

Tabletler: Dokunmatik ekranli, tasinabilir ve genellikle
daha basit gorevler icin kullanilan cihazlar.
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5. Gomulu Bilgisayarlar

Tanimi. Belirli bir iglevi yerine getirmek igin
baska bir cihazin icine entegre edilmis
bilgisayarlardir.

Kullanim Alanlarri. Otomobillerin motor kontrol
uniteleri, camasir makineleri, akilli telefonlar,
televizyonlar, kiosklar ve tibbi cihazlar gibi
genis bir yelpazede kullantilir.

Ozellikleri: Kicuk boyutlu, disik gugc tiketen
ve belirli bir islev icin optimize edilmis.
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6. Kuantum Bilgisayarlar

Tanimi: Kuantum mekanigi prensiplerine
dayanan ve qubit'ler kullanan bilgisayar
turadur. Klasik bilgisayarlardan farkli olarak
cok daha buyuk hesaplama kapasitelerine
sahiptir.

Kullanim Alanlarir Su  anda deneysel
asamada olup, gelecekte buyuk veri analizi,
yapay zeka, kriptografi ve ilag gelistirme gibi
alanlarda devrim yaratmasi beklenmektedir.
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7. Ince Istemci — Thin Client

Tanimi. AQ uUzerinden calisan ve merkezi sunuculara baglanan daha basit
bilgisayarlardir. Genellikle bulut sistemleri veya sanal makinelere bagli olarak
caligirlar.

Ozellikleri:

Merkezi Yonetim: Merkezi sunucularda barindirilan uygulamalara ve
verilere erisir.

Dlusuk Donanim Gereksinimi: Genellikle daha az guclu islemciler ve
daha az bellek gerektirirler. Bu, maliyetleri dusurdr.

Bulut Sistemleri: Bulut tabanli hizmetlere baglanarak verimlilik saglar.

Guvenlik: Veriler genellikle sunucularda saklandigr igin, yerel
cihazlarda veri kaybi riski azalir.

Enerji Verimliligi: Dusuk enerji tuketimleri ile daha surdarulebilir bir
¢cozum sunar.
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8. Mobil Cihazlar

Tanimr. Mobil cihazlar, tasinabilirik ve tasinma kolayligi saglamak igin
tasarlanmis, genellikle kablosuz iletisim yeteneklerine sahip elektronik cihazlardir.

Tdrleri: Akill telefonlar, tabletler , akilli saatler, e-okuyucular.

Ozellikleri: Tasinabilirlik, baglanti 6zellikleri (Wi-Fi, Bluetooth ve mobil veri
baglantisi vb.), dokunmatik ekran, uygulama destedi, multimedya ozellikleri
(Fotograf cekme, video kaydetme, muzik dinleme)
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Bilgi Teknolojileri




Bilgl Teknolojisi (BT) Nedir?

, verilerin toplanmasi, saklanmasi, islenmesi ve
lletilmesi icin kullanilan tum teknolojik araclari ve sistemleri kapsar.

BT, bilgisayarlar, aglar, veri tabanlari ve vyazilimlar gibi dijital
teknolojileri icerir ve gunumuzde her sektorde genis bir kullanim alani
bulmaktadir.

ey COMMUNICATION
SERVER CONNECEOMPUTER  JOB TECH MALE

oea BUSINESS CONNECTION

BUSINESSMAN
MAN \woRLD
uRiTy SABLE

SOCIAL

MEDIA

CoMPUTNG INTERNET V%E;DS/E(S)ENK SYSTEM

SCREEN WEB  DIGITAL SERVICE
PERSON = PTOP GLOBAL HARDWARE

BUTTON
SCIENCE

DATA

SEC

3]
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BT'nin Temel Bilesenleri

BT sistemlerinde kullanilan fiziksel cihazlar ifade eder. Bu cihazlar arasinda bilgisayarlar,
sunucular, ag cihazlar (yonlendiriciler, anahtarlar) ve depolama aygitlari bulunur.

Donanimin calismasini saglayan ve kullanicilarin veri ile ilgili islemler yapmasina olanak taniyan
programlardir. Igletim sistemleri, veri tabanlar, ofis yazilimlari ve 6zel amacl yazilimlar bu
kategoride yer alir.

BT'nin isledigi en temel unsurdur. Veri, bir bilgisayar sisteminde sayilar, metinler, resimler,
videolar veya diger formatlarda olabilir. Veriler islenerek bilgiye donusturular.

Bilgiyi bir yerden baska bir yere iletmek igin kullanilan teknolojilerdir. Aglar (6rnegdin internet) ve
mobil iletisim bu teknolojilerin baslica 6rneklerindendir.




Veri ve Bilgi Arasindaki Fark

Ham, islenmemis bilgilerdir. Tek basina bir anlam ifade
etmeyebilir. Ornegin, "1234" bir veridir, ancak neyi ifade ettigi
hakkinda bilgi vermez.

Verilerin islenmesi sonucunda anlamli hale
gelen yapidir. Ornegin, "1234, bir telefon numarasidir" seklindeki bir
Ifade bilgiye donusmus bir veridir.

Bilgi teknolojilerinin temel amaci, verileri isleyerek faydali bilgilere
donusturmek ve bu bilgiyi etkili bir sekilde yonetmektir.
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Bilgi Teknolojilerinin Gunluk Hayattaki Rolu

Bilgisayarlar ve internet, egitimde genis capta kullaniimaktadir.
Ogrenciler c¢evrim ici derslere katilabilir, 6gretim materyallerine
erisebilir ve arastirmalarini kolayca yapabilirler.

BT, saglik sektorunde hasta kayitlarinin yonetimi, teshis ve tedavi
sureclerinin izlenmesi gibi pek cok alanda kullanilir. Elektronik saglik
kayitlari (EHR) sayesinde doktorlar hastalarin gecmisine hizla
ulasabilirler.
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Bilgi Teknolojilerinin Gunluk Hayattaki Rolu

Bankalar ve finansal kurumlar BT'yi musteri islemlerini yonetmek,
borsa iglemlerini takip etmek ve guvenlik sistemlerini saglamak igin
kullanir. E-bankacilik ve mobil odeme sistemleri, BT'nin finans
sektorundeki uygulamalaridir.

BT, isletmelerde is sureclerini otomatiklestirmek, verimliligi artirmak ve
lletisimi gelistirmek igin kullanilir. E-posta, video konferanslar ve
kurumsal vyazilimlar i dunyasinda BT'nin sikga kullanilan
araclarindandir.
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Bilgi Teknolojilerinin Gunluk Hayattaki Rolu

Bilgisayar oyunlari, dijital mUzik | amazen VUDU |
: . . ] e e, VIO .
platformlari, film izleme servisleri *”EI WTIME

- § . HB®MNOW STARZ
gibi pek cok eglence sektoru de
BT sayesinde geligmistir. NETFLIX irunes
iN'E'W } Google Play
sling R 1o

.f_l._!,_._ PlayStation Vue
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Veri Isleme ve Depolama

Bilgi teknolojilerinde veriler iglenir, saklanir ve gerektiginde kullanilir. Veri
isleme sureci su adimlardan olusur:

Verilerin kaynagindan alinmasi. Bu veri, insanlardan ya da
makinelerden gelebilir.

Toplanan veriler Uzerinde analizler ve islemler yapilir. Bu
adimda, veriler bilgiye donusturulur.

Verilerin daha sonra kullanilmak uzere saklandigi
asamadir. Sabit diskler, bulut depolama ve veri tabanlari bu amacla
kullantlr.

Islenen veriler veya bilgiler, kullanicilara raporlar, tablolar
veya grafikler halinde sunulur.
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Bilgi Teknolojilerinin Avantajlari

Bilgisayarlar ve internet sayesinde veriler hizli bir sekilde
islenebilir ve iletilebilir.

Is surecleri otomatik hale getirilerek insan guictine olan
ihtiyac azaltilir.

Verilere her yerden erisilebilir ve iletisim kurulabilir.

Dijital depolama sayesinde cok buyuk miktarlarda
veri kolayca saklanabilir.

Modern BT sistemleri, verilerin korunmasi igin guvenlik
protokolleri ve sifreleme yontemleri sunar.
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Bilgi Teknolojilerinin Gelecegi

= Bilgi teknolojilerinin gelecekte daha da

yayginlasacag! ve geliseceqi

ongorulmektedir.

Yapay zeka, buyuk veri analitigi,
nesnelerin Iinterneti (loT) ve bulut
bilisim gibi  teknolojiler, BT'nin
evriminde onemli rol oynayacaktir. Bu
teknolojiler, veri toplama, isleme ve
lletme sureclerini daha hizli ve verimli

hale getirecek.
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