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Program Bilgileri

Bilgisayar Miihendisligi (DR)

D“' ¢ Tirkce
Boliim Baskani : Dog. Dr. Giircan YAVUZ
Boliim ECTS ve Erasmus Koordinatorii -

Koordinator Yardimcisi

Boliim Sekreteri :  Memur Siileyman Baris
Siiresi (Yil) 1 4

Azami Siiresi (Yil) r 6

Kontenjani :

Ek Kontenjani :

Staj Durumu 1 0

Mezuniyet Unvani

OSYM Tipi

Tarihge

Alinacak Derece
Doktora Derecesi
Kabul Kosullar

Bilgisayar Miihendisligi, Bilgisayar Bilimleri, Yaziim Mihendisligi, Bilisim Mihendisligi, Elektronik ve Haberlesme Miihendisligi, Elektrik/Elektronik
Miihendisligi, Telekomiinikasyon Miihendisligi, Kontrol Miihendisligi, Elektrik Miihendisligi, Matematik Miihendisligi,Endistri Miihendisligi, alanlarindan
birinde yiiksek lisans mezunu olmak, miilakat sinav notunun en az 50, ALES puaninin en az 55 olmasi ve Yabanci Dil Bilgisi Seviye Tespit sinavina
katilmasi istenmektedir (Yabanci Dil belgesi olmayan adaylarin yabanci dil puani sifir (0) kabul edilerek hesaplama yapllir).

Ust Kademeye Gegis

Mezuniyet Kosullar

Programi tamamlamak igin bir 6grencinin minimum 120 AKTS kredisi karsiligi ilan edilen dersleri almasi ve basarili olmasi, Agirlikli Genel Not
Ortalamasinin (AGNO) en az 2.50/4.00 olmasi istenir. Ayrica, 6grencininBilgisayar Miihendisligi alaninda belirlenen bir konuda danismani nezaretinde
seminer ve tez hazirlamasi istenmektedir. Ve bu galigmalar yazili ve s6zl{ olarak jiri 6niinde sunmasi ve bagarili olmasi istenir.

Mezun istihdami

Olcme ve Degerlendirme
Her tjers igin uygulanan dlcme ve dederlendirme yontemleri ilgili 6§retim tiyesi/leri tarafindan hazirlanan ve Bilgi paketinde yer alan “Ders Ogretim
Program Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

1 Matematik, Fen Bilimleri ve Bilgisayar Miihendisligi konularinda yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri Bilgisayar
Mihendisligi problemlerini modelleme ve ¢6zme igin uygulayabilme becerisi

2 Karmagik Bilgisayar Mithendisligi problemlerini saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme becerisi; bu amagla uygun analiz ve
modelleme yontemlerini segme ve uygulama becerisi.

3 Karmaslik bir bilgisayar tabanli sistemi, siireci, cihazi veya irlini gergekgi kisitlar ve kosullar altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde
tasarlama becerisi; bu amagla modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi.

4 Bilgisayar Miihendisligi uygulamalari icin gerekli modern teknik ve araglari gelistirme, secme ve kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi.

5 Bilgisayar Miihendisligi problemlerinin incelenmesi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari analiz etme ve yorumlama
becerisi.

6 Bilgisayar Muhendisligi disiplini iginde ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde calisabilme becerisi; bireysel galisma becerisi.

7 S6zlu ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi.

8 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erigsebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.

9 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci.

10 Proje yonetimi ile risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi is hayatindaki uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikgilik ve strdirlebilir
kalkinma hakkinda farkindalk

11 Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ile gagin sorunlari

hakkinda bilgi; Bilgisayar Miihendisligi ¢6ziimlerinin hukuksal sonuglari konusunda farkindalik.
12 Bilgisayar miihendisligi uygulamalarindaki verileri siniflandirma ve derleme.



