
İNTERNET PROGRAMLAMA DERSİ ALAN ÖĞRENCİLERİN 
DİKKATİNE! 

 
 

• Yapılacak Uygulama:  Oyun Programlama 
 
 

• HTML, CSS ve JavaScript gibi web teknolojilerini kullanarak oyun geliştirmek. 

• Yararlanabileceğiniz Kaynak Linki: https://github.com/htemurtas/2024Dersler 

• Driver Klasör Linki: https://drive.google.com/drive/folders/17hl-

cem_4BFfOqxkxr2MpZc8nMfWeR5h?usp=sharing 

• Proje adı ve Grup arkadaşlarını belirleme linki: 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe8bynyrfHqNPJ1hNXLMHAQcer

Xwk6U7xuDv86FbdRi3B534g/viewform?usp=sf_link 

• Yüzyüze proje adı yazdırılmayacaktır.  

• Proje adı ve Grup arkadaşlarını belirleme linkini tıklayarak açılan form 

sayfasındaki soruları yanlızca aranızdan seçeceğiniz “GRUP LİDERİ” olan 

arkadaşınız yanıtlamalı, aksi takdirde tüm grup üyelerinin notu SIFIR olarak 

verilecektir. 

• Bir projeyi birden fazla grup KESİNLİKLE ALAMAZ. Projeyi iki farklı grup 

alma durumunda FİFO kuralına göre proje verilecektir. Projeyi alamayan diğer 

grup üyelerinin notu SIFIR olarak verilecektir. 

• Proje ödevi, final notunuza %20 etki edecektir. 

• Proje Belirlemek İçin Son Tarih: 25.03.2024 Saat: 00.00 

• Proje Son Teslim Tarihi: 12.05.2024 Saat: 00.00 

ÖNEMLİ NOT 

• Kodların eksik veya çalışmaması durumunda ödevler 

değerlendirilmeyecektir. 

• Mail dışında teslim edilen ödevler değerlendirilmeyecektir. 
• Kodların hazır veya internetten alınması durumunda ödevler 

değerlendirilmeyecektir. 
• Öğrencilerin birbirlerinden aldığı kodlar tespit edilmesi durumunda ödevler 

değerlendirilmeyecektir. 
• Ödevler ve sunum dosyası .zip veya .rar uzantılı dosyalar halinde gruptan sadece 

“GRUP LİDERİ” olan kişi tarafından gönderilmelidir. 

• Gruplar en fazla 4 kişiden, en az 2 kişiden oluşmalıdır. 

ÖDEVİN PUANLANMASI AŞAĞIDAKİ GİBİ YAPILACAKTIR! 

 
 

1. Projenin çalışır durumda olması. (40 puan) 

2. Proje sunum dosyası hazırlanılmalı. (40 puan) 
Proje sunum dosyası içerisinde olması gereken eklentiler: 

i.Proje sunum dosyası içerisinde proje kodlarının amaç ve gerekçelerinin açıklanması (15 

puan) 

https://github.com/htemurtas/2024Dersler
https://drive.google.com/drive/folders/17hl-cem_4BFfOqxkxr2MpZc8nMfWeR5h?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/17hl-cem_4BFfOqxkxr2MpZc8nMfWeR5h?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe8bynyrfHqNPJ1hNXLMHAQcerXwk6U7xuDv86FbdRi3B534g/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe8bynyrfHqNPJ1hNXLMHAQcerXwk6U7xuDv86FbdRi3B534g/viewform?usp=sf_link


ii.Projeyi çalışır şekilde ekran görüntüleri ve/veya çıktılarının eklenmesi. (10 puan) 

iii.Proje görselliği (10 puan) 

iv.Projede herkesin bir görevi olmalı ve tüm projede yer alan üyelerin görev tanımlarının 

tablo içerisinde gösterilmelidir. (5 puan) 

3. Projeyi detaylarıyla birlikte anlatılıp çalıştırıldığı bir video kaydı. (Zoom 

uygulaması üzerinden ekran vidosu hazırlanabilir) (20 puan) 

ÖDEV GÖNDERİM ŞEKLİ 

Hazırlanan proje, sunum dosyası ve video kaydı tek bir dosya içerinde projeismi.zip 

veya projeismi.rar şeklinde sıkıştırılıp, her gruptan “GRUP LİDERİ” aracılığı ile 

Arş. Gör. Rabia UYAR’a ( rabia.uyar@dpu.edu.tr ) üzerinden mail 

olarak gönderilmelidir.                                                                         

• Dersin Hocası: Doç. Dr. Hasan TEMURTAŞ 
 
• Ders Asistanları: Arş. Gör. Rabia Uyar 

                Arş. Gör. Emine Deniz 

 

mailto:rabia.uyar@dpu.edu.tr

